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USA Pickleball, pickleball’in ulusal diizeyde biyimesini ve
gelismesini surdlirmek, diinya genelinde oynanmasi ve
taninmasi icin hedefler belirlemek amaciyla kurulmustur.
USA PICKLEBALL, bu Kural Kitabi’nin 2026 Global Pickleball
Federation Edisyonunu tim GPF ortag kitasal
federasyonlara ve GPF lye (ilkelerine sunmus olup, tim
oyuncular arasinda pickleball’in biyimesini ve gelisimini
desteklemeye kararlidir.

USA Pickleball, sporun ilk resmi kural kitabini Mart 1984’te
yayimlamistir.

Bu kural kitabinin amaci, pickleball oyuncularina
rekreasyonel, sosyal, organize lig ve turnuva oyunu icin
gerekli kurallari saglamaktir. Bu kural kitabinin Bolim | ve
Bolim II’si hem standart oyun hem de turnuva oyunu dahil
tim oyunlar icin gecerlidir. Bolum Ill, Bolim II’'deki standart
oyun kurallarini degistirir ve onayli turnuvalarin
ylrutilmesinde kullanilmak lizere tasarlanmistir. Bolim IV,
engelli oyuncular igin standart oyun ve turnuva oyun
kurallarintigerir ve Bolim Il ile Bolum [11’G degistirir. Onayli
bir turnuva, oyuncularin ulusal veya uluslararasi dliizeyde
siralama elde etmesine olanak tanir.

Onayli olmayan turnuvalar da bu kurallari kilavuz olarak
kullanabilir. Onayli olmayan turnuvalarin direktorleri,
oyuncularinin beceri, yas ve ¢esitliligine daha iyi uyum
saglamak icin bu kilavuzlarin kullaniminda esnek olabilir.
Gelecekteki etkinliklerde oyuncu kafa karisikligini 6nlemek
icin onayli olmayan turnuvalarin da bu kural kitabina
uymasi onerilir. USA Pickleball ve GPF binyesindeki ortak
ulkeler, sporun bilgi ve bliylimesini, beceri gelisimini tesvik
ii
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etmek ve pickleball oynarken eglenmek amaciyla bu onayli
olmayan turnuvalar coskuyla desteklemektedir.

Bu kurallar hakli bir gerekg¢e olmaksizin
degistirilmeyecektir. Yorum ve gorusleriniz her zaman
memnuniyetle karsilanir. Kurallar hakkinda sorularinizigin
litfen asagidaki adreslere basvurunuz:

A USA Pickleball
USA 09 Website: usapickleball.org

PICKLFBALL

l‘:.‘\
Global Pickleball Federation
GPF Website: globalpickleballfederation.org

2026 USA Pickleball Kural Kitabi / GPF Edisyonu - Turkce
Geviri © Tum haklari saklidir. Bu kurallarin USA Pickleball
Association’in agik yazili izni olmaksizin herhangi bir sekilde
yayllmasi, dagitilmasi, basilmasi veya kopyalanmasi
kesinlikle yasaktir.

USA Pickleball Association logosu, USA Pickleball
Association’in tescilli ticari markasidir ve kurulustan yazili
onay alinmadikca herhangi bir sekilde kullanilmasi
yasaktir.

Global Pickleball Federation logosu, Global Pickleball
Federation’in tescilli ticari markasidir ve kurulustan yazili
onay alinmadikga herhangi bir sekilde kullanilmasi
yasaktir.
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CEVIRMEN ONSOZU
Degerli Pickleball Ailesi,

Bu belge, 2026 USA Pickleball Resmi Kural Kitabi / Global
Pickleball Federation (GPF) Edisyonu'nun resmi Tiirkce
cevirisidir. Ceviri, USA Pickleball ile imzalanan Fikri Miilkiyet
(IP) Anlasmasi kapsaminda, Uluslararasi Raket Sporlari
Dernegi (URSD) tarafindan gerceklestirilmistir.

Ceviri Hakkinda

Bu belge, 2026 USA Pickleball Resmi Kural Kitabi'nin resmi
Turkge gevirisidir. Ceviri, orijinal metnin anlam ve amacini
eksiksiz yansitmayi hedefler. Herhangi bir yorum farkliligi
durumunda, orijinal ingilizce metin referans kaynak olarak
esas alinir.

Bu ceviride orijinal metnin anlam bitunligu, teknik
dogrulugu ve hukuki kesinligi korunmustur. Tlrk spor
terminolojisi, uluslararasi raket sporlari gelenegi ve
Turkcenin dogal ifade yapisi gozetilerek terminoloji
secimleri yapilmistir. Ceviri siirecinde tim terimler, kural
yapilari ve referanslar sistematik olarak degerlendirilmis ve
tutarli bir terminoloji s6zIUgl olusturulmustur.

Orijinal metinde yer almayan hicbir kural eklenmemis veya
degistirilmemistir.

Bu kural kitabinda "USA Pickleball" ifadesi gecen yerlerde,
ilgili kurallar USA Pickleball onayli turnuvalar ve ekipman
standartlari icin gecerlidir. Ulusal dliizeyde diizenlenen
turnuvalarda, ilgili ulusal yonetim veya organizasyonlarin
kurallari ve standartlari da esas alinabilir.

iv
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URSD Hakkinda

Uluslararasi Raket Sporlari Dernegi (URSD), Tlrkiye'de
pickleball sporunun gelistirilmesi, yayginlastirilmasi ve
uluslararasi standartlarda oynanmasi amaciyla
kurulmustur. URSD, Global Pickleball Federation (GPF)
Uyesi olup Turkiye'de pickleball sporunun uluslararasi
temsilciligini yliritmektedir.

URSD'nin temel faaliyetleri:

« Uluslararasi turnuva organizasyonu ve koordinasyonu
« Hakem egitimi ve sertifikasyon programlar

« Kural kitabi ve egitim materyallerinin Tlrkceye
kazandirilmasi

« Sporun Turkiye genelinde tanitimi ve gelistirilmesi

Ceviri
Alex Killioglu
URSD Kurucu Baskani

Terminoloji Notu

Bu ceviride kullanilan temel terimler, Tlrk spor
terminolojisi ve uluslararasi raket sporlari gelenegi
gozetilerek belirlenmistir. Baslica terminoloji kararlari:

e Non-Volley Zone »> Vole Yasak Bolge
e Fault > Hata

e Rally > Ralli

e DeadBall~> Olii Top

e LiveBall> Canli Top

e Side-out » Servis Degisimi

e Serve/ Service > Servis

e Service Court »> Servis Kortu

e Serving Area-> Servis Atis Alani
e Volley Serve » Vole Servis

e Drop Serve > Duslirme Servisi
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e LineCall > Cizgi Karar

e Fault Call > Hata Cagrisi

e Replay > Tekrar

e Hinder > Engel

e Forfeit > Hikmen Maglubiyet

e Retirement > Macgtan Cekilme

e Withdrawal > Tablodan Cekilme

e Time-Out-> Mola

e Technical Foul » Teknik Faul

e Technical Warning > Teknik Uyari

e Verbal Warning - S6zlU Uyan

e Appeal > Basvuru

e Challenge - itiraz

e Override > Gegersiz Kilma

e Ball Abuse > Topa Kot Muamele

e Paddle Abuse » Rakete Kotu Muamele

o Head Referee » Bas Hakem

e Tournament Director > Turnuva Direktori
e Line Judge > Cizgi Hakemi

e Officiating Team > Hakem Heyeti

e National Governing Body - Ulusal Yonetim Organi
e Head of Officiating > Bas Hakemlik Yetkilisi
e Wheelchair Play » Tekerlekli Sandalye Oyunu
e Adaptive Standing > Adaptif Ayakta

e Hybrid Doubles - Hibrit Ciftler

e Two-Bounce Allowance > Cift Sekme Hakki
e Singles Player > Tekler Oyuncusu

e Doubles Team - Ciftler Takimi

e Mixed Doubles » Karisik Ciftler

e Round Robin > Round Robin (Herkes Herkesle)
e Consolation Bracket > Teselli Tablosu

e Tie-Breaker - Esitlik Bozma
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Etkinlik Kategorileri (Resmi TTF/TBF Standardi):
e Men's Singles > Tek Erkekler
e Women's Singles > Tek Kadinlar
e Men's Doubles > Cift Erkekler
e Women's Doubles » Cift Kadinlar
e Mixed Doubles » Karisik Ciftler

iletisim
Kural kitabi cevirisiyle ilgili soru, 6neri ve dlizeltme
bildirimleri igin:

ULUSLARARASI
RAKET SPORLARI DERNEGI

Uluslararasi Raket Sporlari Dernegi (URSD):
ursd.org

USA Pickleball:
usapickleball.org

Global Pickleball Federation:
globalpickleballfederation.org

Versiyon Bilgisi
Ceviri Versiyonu: 1.0
Ceviri Tarihi: 29 Mart 2026

Bu kural kitabi ticari amaclarla basilamaz, cogaltilamaz ve
satisa sunulamaz. Yalnizca egitim ve bilgilendirme amagli
Ucretsiz olarak dagitilabilir.

Vii
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Bolum I Pickleball’a Giris

Kisim 1
Oyun

Pickleball; badminton, masa tenisi ve tenis unsurlarini birlestiren bir raket
sporudur. Ozel delikli bir top ile 6,10 m x 13,41 m (20 x 44 fit) boyutlarinda
bir kortta, tenis tipi bir file kullanilarak oynanir. Kort; sag ve sol servis
kortlariile filenin her iki ucundaki vole yasak bolgelerden olusur (Sekil 3-1).
Pickleball, tekler veya ciftler olarak oynanabilir.

Standart pickleball’da top, onayli bir hareketle filenin karsisindaki rakip
taraftaki capraz servis kortuna servis atilir. Ardindan bir oyuncu kurallara
uygun bir karsilama yapamayincaya kadar, top file tizerinden karsilikli
olarak oynanir.

Standart pickleball, yalnizca servis atan takimin ralliyi kazandiginda sayi
alabildigi bir puanlama yontemi kullanir. Servisgi, servis atis alanlarini
degistirerek servis atmaya devam eder ve bir ralli kaybedene (hata yapana)
kadar servis kullanir. Genellikle 11 sayiya ilk ulasan ve en az 2 sayi farkla
onde olan oyuncu veya takim oyunu kazanir.

Ralli puanlamasi, bir secenek olarak gegici olarak onaylanmistir (Kural
14.A); bu yontemde her ralliyi kazanan takim sayi alir. Mini tekler (Kural
14.B), standart teklerin yarim kort varyasyonudur.

Benzersiz Ozellikler

iki Sekme Kurali. Servisten sonra, karsilayici ilk karsilamasini yapmadan
once topun yere sekmesine izin vermelidir ve ardindan servis atan takim da
ilk karsilamasini yapmadan 6nce topun yere sekmesine izin vermelidir.

Vole Yasak Bolge. Vole yasak bolge, kortun her iki ucunda fileden 2,13 m (7
fit) mesafeye uzanan alandir. Bu alan icinde oyuncu, top sekmeden 6nce
havadan vurus yapamaz.
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Tekerlekli Sandalye ve Adaptif Oyun. Tekerlekli sandalye kullanan
oyuncular ve belirli engelleri olan oyuncular, topu karsilamadan 6nce
topun iki kez sekmesine izin verebilir. ilk sekme kort icinde olmalidir; ancak
ikinci sekme oyun yiizeyinin herhangi bir yerinde olabilir.

Temel ilkeler

Pickleball, is birligi ve nezaket gerektiren bir oyundur. Herhangi bir
suphede rakibe avantaj taniyarak adil oyun anlayisi, oyunun eglence ve
rekabet temellerinin korunmasinda esastir.

Oynanan tiim sayilar, dnemlerine bakilmaksizin esit degerlendirilir: magin
ilk sayisi, mag sayisi kadar 6nemlidir.

Ciftlerde her iki es de karar verebilir, 6zellikle ¢izgi kararlarinda.

Kararlar, adil oyunu korumak ve oyuncularin kendi avantajlari icin
gecikmeli karar vermelerini 6nlemek amaciyla derhal verilir.

Kural kitabinda ele alinmayan bir durumla karsilasildiginda oyuncular is
birligi yapmaya calisir. Anlasmazliklar; bir hakeme basvurarak, rallinin
gecerli sayilmasiyla veya istisnai durumlarda rallinin tekraryla ¢ozilebilir.
Kurallar, miimkiin oldugunca gesitli adaptif ihtiyaglari olan oyunculari
kapsar.

Oyuncular, top rengine yakin renkli kiyafet giymekten kaginir.

Oyuncular, hakeme itiraz yoluyla olmadikga rakibin kararini
sorgulamamali veya yorum yapmamalidir.
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Kisim 2
Tanimlar

Oyundaki Top - (BallIn Play). Bir rallinin oynandigi zaman dilimi; servisin
vurulmasindan topun 6li top haline gelmesine kadar gegen siire.

Tasima - (Carry). Topun raketten sekerek uzaklasmayip raket yiizeyinde
tasinacak sekilde vurulmasi.

Kogluk - (Coaching). Bir oyuncunun esi disindaki birinden gelen;
oyuncularin avantaj elde etmek veya kural ihlalinden kaginmak amaciyla
yararlanabilecegi her tiirlii bilgi aktarimi (s6zlu, sézsiiz ve elektronik
iletisim dahil).

Kort - (Court). Arka cizgiler ve yan cizgilerin dis boyutlari icindeki alan.
Olii Top - (Dead Ball). Artik oyunda olmayan top.

Dikkat Dagitma - (Distraction). Bir oyuncunun, oyuna 6zgl olmayan ve
rakibin topa vurma yetenegini veya konsantrasyonunu olumsuz etkileyen
fiziksel hareketleri. Ornekler arasinda yiiksek sesler cikarma, ayag yere
vurma ve raketi diizensiz sekilde sallama sayilabilir; ancak bunlarla sinirli
degildir.

Cift Sekme - (Double Bounce). Topun, karsilanmadan 6nce filenin bir
tarafinda iki kez yere sekmesi.

Cift Vurus - (Double Hit). Topa, rakibe gonderilmeden 6nce ayni tarafta iki
kez vurulmasi.

Diisiirme Servisi - (Drop Serve). Topun yere birakilip oyun ylizeyinde
sektikten sonra raketle vurularak yapilan servis.

ihrag - (Ejection). Agir veya zarar verici bir davranis ihlali nedeniyle bir
oyuncunun turnuva musabakasindan gikarilmasi.

Turnuvadan Uzaklastirma - (Expulsion). Agir veya zarar verici bir
davranis ihlali nedeniyle bir oyuncunun turnuva mekanindan
uzaklastirilmasi.

Hata - (Fault). Olii top ve ralli kaybiyla sonuclanan kural ihlali.
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Birinci Servisgi - Ciftler - (First Server - Doubles). Servis degisiminden
sonra sag servis atis alanindan takimin servis rotasyonunu baslatan
oyuncu.

Hiikmen Maglubiyet - (Forfeit). Kural ihlali nedeniyle bir oyunun veya
macin rakibe verilmesi.

Engel - (Hinder). Bir oyuncunun neden olmadigi, oyunu olumsuz etkileyen
herhangi bir gecici unsur veya olay. Ornekler arasinda basibos toplar, ucan
bocekler, yabanci maddeler, baska bir korttaki oyuncular veya gorevliler
sayilabilir; ancak bunlarla sinirli degildir. (Sabit nesneler engel degildir.)

Hayali Uzanti - (Imaginary Extension). Bir cizginin, sanki ¢izgi daha ileriye
yansitilmis gibi, fiili fiziksel bitis noktasinin 6tesindeki devami; gizgi
¢izilmemis veya mevcut olmasa bile.

Cizgi Karari - (Line Call). Oyundaki topun gerekli kort alanina diismedigini
belirten sesli veya gorsel isaret.

Canli Top - (Live Ball). Skor anonsunun baslamasindan topun 6li top
haline gelmesine kadar gecen zaman dilimi.

Momentum - (Momentum). Oyuncunun viicudunun, topa temas ettikten
sonra ayni yonde hareket etmeye devam etmesine neden olan fiziksel
ozellik. Vole yapma eylemi; oyuncu dengesini yeniden kazanip hareket
kontroliini saglayana veya vole yasak bolgeye dogru ilerlemesi durana
kadar sliren bir momentum olusturur.

Vole Yasak Bolge - (Non-Volley Zone). Filenin her iki ucundaki,
oyuncularin topa vole yapmasina izin verilmeyen 2,13 m x 6,10 m (7 x 20 fit)
kort alani. (Ozellikler icin bkz. Kural 3.A.4.c.)

Hakem Heyeti - (Officiating Team). Turnuva Bas Hakeminin yonetiminde,
oyun ylizeyinde veya disinda gérev yapan personel; Bas Hakem ve ikinci
Hakem, Takip Hakemi, Video Tekrar Hakemi ve Cizgi Hakemleri dahil.
Raket Sapi Ayarlari - (Paddle Grip Adjustments). Sap boyutunu

degistiren veya oyuncunun elini sap tzerinde sabitleyen mekanik olmayan
cihazlar.

Raket Basi - (Paddle Head). Raketin sap disindaki kismi.
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Sabit Nesne - (Permanent Object). Kortun (izerinde, listiinde veya
yakininda bulunan ve oyunu etkileyebilecek herhangi bir nesne. Ornekler
bunlarla sinirli olmamak kaydiyla sunlardir: tavanlar, duvarlar, gitler,
aydinlatma armatdirleri, file direkleri (baglantili tekerlekler, kollar ve
ayaklar dahil), file diregi Gizerindeki file kablosu veya ipi ve diger file destek
yapilar, seyirci triblnleri ve koltuklari, hakem, cizgi hakemleri, taninan
pozisyonlarindaki seyirciler ile kortun ¢evresindeki ve tizerindeki diger tim
nesneler.

File Diizlemi - (Plane of the Net). Filenin Ustiine, altina ve her iki yanina
uzanan, file ile ayni hizada olan dikey dlizlem.

Oyun Yiizeyi - (Playing Surface). Kort ve oynamak icin belirlenmis kortun
cevresindeki alan.

Kiifiir ve Hakaret - (Profanity). Kamuya acik yerlerde veya ¢ocuklarin
yaninda yaygin olarak kaba veya uygunsuz kabul edilen sézciikler, ifadeler
veya jestler. Genellikle argo, 6fke, itiraz veya kiicimseme iceren kiftrler ile
sert vurgu sozleri bu kapsamdadir.

Ralli - (Rally). Servisin atilmasindan topun 61l top haline gelmesine kadar
suren kesintisiz oyun.

Karsilayici - (Receiver). Servisi karsilayan oyuncu.

Tekrar - (Replay). Sayi verilmeden veya servisci degistirilmeden bir rallinin
yeniden baslatilmasi.

Magtan Cekilme - (Retirement). Tekler oyuncusunun veya ciftler
takiminin devam eden bir macgta oynamayi birakma karari.

ikinci Servis - Ciftler - (Second Serve - Doubles). Birinci serviscinin
servisini kaybetmesinden sonraki servis durumunu tanimlamak igin
kullanilan terim.

ikinci Servisgi - Ciftler - (Second Server - Doubles). Birinci serviscinin esi.
ikinci servisci, birinci serviscinin servisini kaybetmesinden sonra servis atar.

Servis - (Serve). Bir ralliyi baslatmak igin topun raketle yapilan ilk vurusu.

Servisgi - (Server). Topu servis atarak bir ralliyi baslatan oyuncu.
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Servis Kortu - (Service Court). Kortun her iki tarafinda, orta ¢izginin her iki
yanindaki, vole yasak bélge haric alan. (Ozellikler i¢cin bkz. Kural 3.A.4.1.)

¥
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B

Servis Atis Alani - (Serving Area). Kortun her iki ucundaki arka ¢izginin
gerisindeki alan. (Ozellikler icin bkz. Kural 3.A.4.g.)

Servis Degisimi - (Side Out). Tekler oyuncusunun veya ciftler takiminin
servisini kaybetmesinden sonra servisin karsi takima verilmesi.

Baslangig Servisgisi - Ciftler - (Starting Server - Doubles). Her ciftler
takimiigin, bir oyunun baslangicinda ilk servis atmak tizere belirlenen
oyuncu.

Teknik Faul - (Technical Foul). Sportmenlige asiri derecede aykiri eylem
veya davranislar nedeniyle uygulanan bir sayilik ceza.

Teknik Uyari - (Technical Warning). Sportmenlige hafif diizeyde aykir
eylem veya davranislar nedeniyle uygulanan cezai nitelikli uyar.

Sozlii Uyari - (Verbal Warning). Sportmenlige hafif diizeyde aykiri
davranislar igin verilen, cezai nitelik tasimayan uyari. Genellikle teknik
uyari veya teknik faul 6ncesinde verilir.

Vole - (Volley). Topun yere sekmeden havadan vurulmasi.

Vole Servis - (Volley Serve). Serbest birakilan topun oyun yiizeyinde yere
sekmeden raketle vurularak yapilan servis.

Vole Yapma Eylemi - (Volleying, Act of). Vole yapma eylemi, topun yere
sekmeden havadan vurulmasiyla (yani vole yapilmasiyla) baslar ve
oyuncunun devam vurusu eyleminden kaynaklanan hareketinin (yani
momentumunun) durmasiyla sona erer.

Tablodan Cekilme - (Withdrawal). Bir tekler oyuncusunun veya ciftler
takiminin, belirli bir tablodaki kalan tim maclardan ¢ekilme karari.
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Kisim 3
Kort ve Ekipman

3.A  Kort Ozellikleri. Standart pickleball kortu icin boyutlar ve dlciiler Sekil 3-
1’de gosterilmektedir.

Sekil 3-1: Kort Ozellikleri

6.10 m (gizgiler dahil)

3.05m
/" (orta Gizginin ortasina kadar) ./

pErraseuEa iU CTRERN ORI RICI 2 Seas R i
nda
tavsiye edilen olgii 5,08 cmdir.
Filenin hayali uzantisi
»
Yan gizgide file yilksekigi 91,44 cm, 13.41m
ortada ise 86,36 cmdir. i ) (sizgiler dahil)
Vole Yasakli Bolge Gizgisi Vole Yasakh Bolge
Sol
Yangizgi SIS
Atkagizginin \ ____________ Arka cizginin

hayali uzantisi & P 5 Srpal hayali uzantisi
Arka gizgi ! Ortactze]
Sol Servis Alani Sag Servis Alani
Yan gizginin Orta gizginin Yan gizginin
hayali uzantisi hayali uzantist hayali uzantisi

3.A1 Kort Boyutlari. Kort, hem tekler hem de ciftler maglariicin 6,10 m
(20 fit) genisliginde ve 13,41 m (44 fit) uzunlugunda bir dikdortgen

olmalidir. (Bkz. Sekil 3-1.)

3.A.2 Kort Olgiileri. Kort 6lciileri, cevre cizgileri ve vole yasak bdlge
cizgilerinin dis kenarina gore alinmalidir.
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Oyun Yiizeyi. Oyun yiizeyi alani 9,14 m (30 fit) genisliginde ve 18,29

m (60 fit) uzunlugundadir. Oyun ylizeyi boyutlari i¢in diger éneriler:

Amag

Genislik - metre
(fit)

Uzunluk - metre
(fit)

Yeni insaat

10,36 m (34 ft)

19,50 m (64 ft)

Turnuva Oyunu

10,36 m (34 ft)

19,50 m (64 ft)

Stadyum Kortu

15,24 m (50 ft)

24,38 m (80 ft)

3.A4

Cizgiler ve Alanlar. Standart pickleball kortunun gizgileri ve

alanlari Kural 3.A.4.a ile 3.A.4.g arasinda tanimlanmistir. (Bkz. Sekil

3-1)
3.A4.a

3.A.4.b

3.A.4.c

3.A4.d

3.A4.e

3.A4.f

3.A4.8

Arka Cizgiler. Kortun her iki ucundaki fileye paralel
cizgiler.

Yan Gizgiler. Kortu sinirlayan, fileye ve arka gizgilere
dik iki ¢izgi.

Vole Yasak Bolge. Filenin her iki tarafinda fileye
bitisik, 2,13 m x 6,08 m (7 x 20 fit) boyutundaki kort
alani. Vole yasak bolge cizgileri, her iki tarafta fileden
2,13 m (7 fit) mesafede, yan cizgiler arasinda fileye
paralel uzanir. Vole yasak bélgeyi sinirlayan gizgilerin
tamami bolgeye dahildir. Vole yasak bolge iki
boyutludur ve oyun yiizeyinin lizerine uzanmaz.

Orta Gizgi. Kortun her iki ucunda, vole yasak bolge
cizgisinden arka ¢izgiye kadar uzanan, kortun
ortasindaki ¢izgi. Orta ¢izgi, sag ve sol servis kortlarini
ayirr.

Cizgi Boyutu ve Rengi. Tim cizgiler 5,08 cm (2 ing)
genisliginde ve ayni renkte olmali, oyun ylzeyi ve kort
rengiyle agik¢a kontrast olusturmalidir.

Servis Kortlari. Kortun her iki ucundaki, orta ¢izginin
her iki yaninda vole yasak bolge ile arka ¢izgi
arasindaki alanlar. Sag ve sol servis kortlari, bitisik
arka ¢izgi, yan ¢izgi ve orta gizgileri ile sinirlandirlir ve
bu gizgileri kapsar.

Servis Atis Alanlari. Kortun her iki ucundaki arka
¢izginin gerisindeki alanlar. Sag ve sol servis atig
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alanlar, bitisik yan cizgi ve orta cizgilerinin hayali
uzantilariile sinirlandirilir ve bu uzantilari kapsar.

File Ozellikleri. File ve ilgili unsurlar igin gereksinimler Kural 3.B.1 ile 3.B.7
arasinda belirtilmistir.

3.B.1

3.B.2

3.B.3

3.B.4

3.B.5

3.B.6

3.B.7

Malzeme. File, topun gegmesine izin vermeyecek herhangi bir ag
kumas malzemesinden yapilabilir.

Direkler. File direkleri, bir diregin i¢ kismindan digerinin i¢c kismina
6,71 m +/- 2,54 cm (22 fit +/- 1,0 in¢) mesafede olmalidir. File
direklerinin maksimum ¢ap1 7,62 cm (3 ing) olmalidir.

Boyut. File uzunlugu, bir direkten digerine en az 6,63 m (21 fit 9
in¢) olmalidir. Filenin alt kenarindan st kenarina 6l¢limii en az
76,2 cm (30 ing) olmalidir.

Kenar Bandi. Filenin st kenari, icinden bir kordon veya kablo
gecen 5,08 cm (2 ing) genisliginde beyaz bantla kaplanmalidir. Bu
bant, kordon veya kablonun {izerinde oturmalidir.

Merkez Kayisi. Gerekli merkez file yiiksekligine ayarlama
yapilabilmesi icin filenin ortasina (yan gizgilerin dis kenarindan
3,05 m [10 fit] merkezde) bir kayis yerlestirilebilir.

Yan Cizgi File Yiiksekligi. Filenin tst kismi, filenin yan cizgilerin dig
kenarini gectigi noktada oyun ylizeyinden 91,44 cm +/- 0,635 cm
(36ing +/- 0,25 ing) ylikseklikte olmalidir. (Bkz. Sekil 3-1.)

Merkez File Yiiksekligi. Filenin Gst kismi, kortun merkez
noktasinda oyun ylizeyinden 86,36 cm +/- 0,635 cm (34 in¢ +/- 0,25
ing) yukseklikte olmalidir. Merkez kayisi varsa, merkez file
yiiksekligi 6l¢imi merkez kayisini igerir. (Bkz. Sekil 3-1.)

Top Ozellikleri. Top icin gereksinimler Kural 3.C.1 ile 3.C.5 arasinda
belirtilmistir. Onayli toplarin glincel listesi, ilgili uluslararasi federasyonlarin
web sitelerinden takip edilebilir.

3.C.1

3.C.2

3.C.3

Kullanim. Tiim onayli toplar i¢ mekan veya acik hava oyunu igin
uygundur. (Bkz. Sekil 3-2.)

Tasarim. Topun tasarimi, Ekipman Standartlar Kilavuzunda
ayrintili olarak belirtildigi sekilde USA Pickleball ve GPF tarafindan
onaylanmis olmalidir.

Renk. Top, tanimlama isaretleri haric, tek tip bir renkte olmalidir.
Renkler degisebilir.
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3.C.4  Marka Tanimlama. Top, yilizeyinde basili veya kabartmali bir
Uretici veya tedarikgi adi ya da logosu tasimalidir.

3.C.5  Yapim. Top, puriizsiiz bir ylizeye sahip dayanikli malzemeden
kaliplanmis olmali ve dokulu olmamalidir. Top, topun ugus
ozelliklerini 6nemli 6l¢lide etkilemedigi stirece dikis yerinde hafif
bir ¢ikintiya sahip olabilir. (Bkz. Sekil 3-2.)

Daha buyiik deliklere sahip top geleneksel
olarak i¢ mekan oyunu icin kullanilir (solda
resmedilmistir). Daha kiigiik deliklere sahip
top geleneksel olarak agik hava oyunu igin
kullanilir (sagda resmedilmistir).

Sekil 3-2: Onayli Toplar - Ornekler

Raket Ozellikleri. Raket icin gereksinimler Kural 3.D.1 ile 3.D.7 arasinda
belirtilmistir. Onayli raketlerin tam listesi USA Pickleball Onayli Raket
Listesinde yer almaktadir.

3.D.1 Marka ve Model Tanimlama. Uretici, raket izerinde acikca
isaretlenmis bir marka ve model adi veya model numarasi
bulundurmali ve ayrica ‘USA Pickleball Onayl’’ mihriini veya
metin uygulamasini eklemelidir. Miihiir veya metin uygulamasi
gereksiniminden 6nce Uretilmis raketler, onayli oyun icin hala USA
Pickleball onayli raket listesinde yer almalidir.

3.D.2  Boyutlar. Kenar koruyucu ve sap kapagi dahil raketin toplam
uzunluk ve genisligi 60,96 cm’yi (24 ing) asmamalidir. Raket
uzunlugu 43,18 cm’yi (17 ing) agsmamalidir. Raket kalinligi
konusunda herhangi bir kisitlama yoktur.

3.D.3  Agirlik. Raket agirligi konusunda herhangi bir kisitlama yoktur.

3.D.4  Malzeme. Raket, bu kurallar tarafindan giivenli kabul edilen ve
yasaklanmayan malzemeden yapilmalidir. Raketler, USA Pickleball
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Ekipman Standartlan Kilavuzunda belirtilen kriterleri karsilayan
sert, sikistirllamaz malzemeden yapilmalidir.

3.D.5 Yasakl Yiizey Ozellikleri. Raketin vurus yiizeyi asagidakileri
icermemelidir:

3.D.5.a Raket kabugunu veya yiizeyini kiran delikler, ¢atlaklar,
tabaka ayrilmasi veya ¢kmeler.

3.D.5.b Puruzli doku.
3.D.5.c Zimpara kagidi 6zellikleri.
3.D.5.d Dogal veya sentetik kauguk.

3.D.5.e Raket basi momentumunu artirabilecek hareketli
parcalar.

3.D.5.f Kayma onleyici boya, kum, kauguk parcaciklari, vinil
bilesikleri veya ek spin saglayan herhangi bir malzeme
ile dokulandirilmis boya.

3.D.5.g Bir oyuncunun topa asiri spin vermesine olanak
taniyan diger herhangi bir nesne veya 6zellik.

3.D.5.h Karsi oyuncularin gortstni olumsuz etkileyebilecek
yansitici bir ylizey.

3.D.6 izin Verilen Degisiklikler. Degistirilmis raketler tiim &zellikleri
karsilamalidir. Onaylanmis, ticari olarak retilmis bir raket
lizerinde oyuncunun yapmasina izin verilen degisiklik ve eklemeler
yalnizca sunlardir:

3.D.6.a Kenar koruyucu bant eklenmesi veya degistirilmesi
(bkz. Kural 3.D.7).

3.D.6.b Agirlik bandi eklenmesi (bkz. Kural 3.D.7).

3.D.6.c Orijinal Ekipman Ureticisi (OEM) entegre agirlik sistemi
icin agirlik eklenmesi veya ¢ikarilmasi.

3.D.6.d OEM degistirilebilir saplarin degistirilmesi.
3.D.6.e OEM degistirilebilir raket ylizeylerinin degistirilmesi.

3.D.6.f Raket ylizeyine isim ¢ikartmalari veya diger tanimlama
isaretlerinin eklenmesi (bkz. Kural 3.D.7).

3.D.6.g Ek parcalar araciligiyla sap boyutunda degisiklikler.

3.D.6.h Sap sarma bandi eklenmesi veya degistirilmesi.

11
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3.D.6.i Yalnizca tanimlama amacli (ad, imza, telefon, e-posta
adresi) olarak raket ylizeyine elle yazilmis kalem
isaretleri veya otograf. Ticari olarak Uretilmis bir raket
Uzerinde satis sonrasi grafiklere izin verilmez.

3.D.7  Cikartmalar ve Bant. Raket yiizeyindeki ¢cikartmalar ve bant,
sapin Ust kismindan 2,54 cm’den (1,0 ing) fazla yukariya ve raketin
dis kenarindan 1,27 cm’den (0,5 ing) fazla iceriye veya kenar
koruyucu mevcutsa kenar koruyucunun 1,27 cm (0,5 ing) icerisine
uzanmamalidir.
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Bolum Il Genel Oyun Kurallan

Bolim Il (Kisim 4-14), standart pickleball oyununa iliskin kurallari icerir.
Kisim 14, standart oyun formatina gesitli varyasyonlar sunar.

Turnuva oyununa iliskin ek kurallar igin bkz. Bolum II.

Fiziksel kisitlamalari olan oyunculara iliskin ek kurallar igin bkz. Bolum IV.

Kisim 4
Puanlama

4.A Standart Puanlama. Bir sayl, servis atilarak ve ralli kazanilarak elde edilir.
(Ralli puanlamasi secenegi icin bkz. Kural 14.A.2.)

4.B  Oyunu Kazanma. Kazanma sayisina ilk ulasan tekler oyuncusu veya ciftler
takimi oyunu kazanir.

13
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Kisim 5
Oyuncu Pozisyonlari ve Servis Sirasi

5.A  Tekler. Servisginin ve karsilayicinin dogru pozisyonlari, servisginin sayisina
gore belirlenir.

5.A.1  Servisci Pozisyonu. Serviscinin sayisi sifir veya ¢ift oldugunda,
servis sag servis atis alanindan atilmali ve rakibin sag servis atis
alaninda karsilanmalidir. Servisginin sayisi tek oldugunda, servis
sol servis atis alanindan atilmali ve rakibin sol servis kortunda
karsilanmalidir. (Mini tekler icin bkz. Kural 14.B.2.)

5.A.2  Servisi Siirdiirme. Oyuncu, her kazanilan sayidan sonra sag ve sol
servis atis alanlarini degistirerek, bir ralli kaybedene kadar servis
atmaya devam eder.

5.A.3  Servis Degisimi. Serviscinin bir ralli kaybetmesinden sonra servis
degisimi gerceklesir.

5.B  (iftler. Bir takimdaki her iki oyuncu da servis degisimi ilan edilmeden énce
servis atar; ancak her oyunun baslangicinda yalnizca baslangic servisgisi,
servis degisiminden 6nce ikinci servisci olarak servis atar.

5.B.1  Dogru Servisci ve Karsilayici. Her ralli igin, dogru servis¢i dogru
servis atis alanindan servis atmali ve dogru karsilayici servisi
karsilamalidir. (Ralli puanlamasi icin bkz. Kural 14.B.)

5.B.2  Birinci ve ikinci Servisgilerin Belirlenmesi. Her servis
degisiminden sonra, servis, takimin sayisina gére sag tarafta dogru
konumlanmis oyuncu ile baslar. O takimin servis rotasyonu
sliresince bu oyuncu birinci servisci, esi ise ikinci servisci olarak
belirlenir. Her oyunu baslatan takimin baslangi¢ servisgisi, o
oyunun ilk servis rotasyonu igin ikinci servisci olarak belirlenir.

5.B.3  Dogru Servis Atma ve Karsilama Pozisyonlari. Her ralli icin
servisginin ve karsilayicinin dogru pozisyonlari takimlarinin
sayisina gore belirlenir. Servis atarken veya karsilarken, baslangic
servisgisinin dogru pozisyonu, takiminin sayisi sifir veya cift
oldugunda kortun sag tarafinda, sayisi tek oldugunda sol
tarafindadir. Servis atarken veya karsilarken, baslangi¢
servisgisinin esinin dogru pozisyonu, takiminin sayisi sifir veya gift
oldugunda kortun sol tarafinda, sayisi tek oldugunda sag
tarafindadir.

14
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Ralliler Sirasinda Oyuncu Pozisyonlari. Servis atma ve karsilama
disinda, top canliyken oyuncularin kendi taraflarinda olmalari
kosuluyla, oyuncularin kort icinde veya disinda pozisyonlari
konusunda herhangi bir kisitlama yoktur; ancak Kural 13.I'de izin
verildigi sekilde bir oyuncunun file diizlemini gectigi durumlar
harigtir.

Birinci Serviscinin Siiresi. Birinci servisci, her kazanilan sayidan
sonra sag ve sol servis atis alanlarini degistirerek, servis atan takim
bir ralli kaybedene kadar servis atar. Ardindan servis ikinci
servisgiye geger.

ikinci Serviscinin Siiresi. ikinci servisci, her kazanilan sayidan
sonra sag ve sol servis atig alanlarini degistirerek, servis atan takim
bir ralli kaybedene kadar servis atar; bu da servis degisimiyle
sonuglanir.

Dogru Servisci, Karsilayici ve Pozisyonlar Hakkinda Sorular. Servis
atilmadan 6nce, bir oyuncu rakibine dogru servisginin veya karsilayicinin
kim oldugunu ya da oyuncularin dogru pozisyonlarda olup olmadiklarini
sorabilir. Rakip uygun bilgiyle yanit vermelidir.

5.C.1

5.C.2

Ralli Sirasinda Oyuncu veya Pozisyon Hatasi iddiasi. Herhangi
bir oyuncu, yanlis servisci, yanlis karsilayici veya yanlis oyuncu
pozisyonu iddiasinda bulunmak igin ralliyi durdurabilir.

5.C.1.a Tekrar - Dogru iddia. Skor anonsu yapildiginda dogru
servisci veya dogru karsilayici dogru pozisyonunda
degilse ve bir oyuncu, oyuncu veya pozisyon hatasini
dogru sekilde belirleyerek ralliyi durdurursa, ralli
tekrarlanmalidir.

5.C.1.b Hata - Yanlig iddia. Bir oyuncu ralliyi durdurup bir
oyuncu veya pozisyon hatasini yanlis olarak belirlerse,
ralliyi durduran oyuncu aleyhine hatadir.

5.C.1.c Hata - Yanlis Karsilayici. Skor anonsu yapildiginda
dogru servisci ve dogru karsilayici dogru
pozisyonlarinda oldugu halde, servisi karsilayan ancak
dogru karsilayici olmayan oyuncu aleyhine hatadir;
hata ¢agrisi yapilmadan 6nce ralli tamamlanmis olsa
bile. Hata, bir sonraki servisten énce ¢agrilmalidir.

Ralli Sonrasi Belirlenen Oyuncu veya Pozisyon Hatasi. Skor
anonsu yapildiginda dogru servisgi veya dogru karsilayici dogru

15
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pozisyonunda degilse ve ralli tamamlanmissa, rallinin sonucu
gecerlidir.
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Kisim 6
Oyuncu Hazirligi ve Skor Anonsu

6.A  Hazirlanma. Skor anonsu yapilmadan 6nce, herhangi bir oyuncu baslamaya
hazir olmadigini isaret edebilir.

6.A.1  “Hazir Degil” isaretleri. Oyuncular "hazir degil" belirtmek icin su
isaretlerden birini kullanmalidir: 1. Raketi basin Gstiine kaldirmak.
2. Raket tutmayan eli basin Ustiine kaldirmak. 3. Fileye tamamen
sirtint donmek.

6.A.2  Gegersiz “Hazir Degil” isaretleri. Skor anonsu basladiktan sonra,
engel bildirimi disinda, top canliyken "hazir degil" isaretleri gecerli
degildir.

6.B  Skor Anonsu. Servisci ve karsilayici pozisyonlarinda olana (veya olmasi

gerekene) ve tlim oyuncular oynamaya hazir olana (veya olmasi gerekene)
kadar skor anonsu yapilmamalidir. Skor anonsunu normalde servisci yapar.

6.B.1  Tekler. Tekler oyununda skor iki sayi olarak anonsu yapilmalidir:
once servisginin sayisi, sonra karsilayicinin sayisi. Her oyunun
baslangicinda skor “sifir - sifir” olarak anonsu yapilir.

6.B.2  (iftler. Ciftler oyununda skor (i¢ sayi olarak anonsu yapilmalidir:
once servis atan takimin sayisi, sonra karsilayan takimin sayisi,
sonra servis¢i numarasi. Her oyunun baslangicinda skor “sifir - sifir
- iki” olarak anonsu yapilir.

6.B.2.a Es Tarafindan Skor Anonsu (Giftler). Serviscinin skor
anonsunu yapamadigl durumlarda, serviscinin esi skor
anonsunu yapabilir. Oyuncu sesinin bozulmasi disinda,
tlim oyun boyunca ayni oyuncu skor anonsunu
yapmalidir.

6.C  Ne Zaman Servis Atilir. Servisci servisi atmadan 6nce skor anonsunun
tamami ¢agrilmig olmalidir.

6.C.1 Hata - Erken Servis. Serviscinin skor anonsu yapilirken servisi
atmasi durumunda, servisgi aleyhine hatadir.

6.D 10 Saniye Kurali. Servisci, skor anonsunun tamamlanmasindan itibaren 10
saniye icinde servisi atmalidir.

6.D.1  Hata - 10 Saniye ihlali. Skor anonsu yapildiktan sonra serviscinin
10 saniye icinde servis atmamasi durumunda, servisci aleyhine
hatadir.
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Tekrar - Oyuncu Yeniden Konumlanmasi. Skor anonsu
yapildiktan sonra servis atan takim servis atis alanlarini
degistirirse, servisgi tim oyuncularin yeniden konumlanmasina
izin vermeli ve ardindan 10 saniyelik siireyi yeniden baslatmak igin
skor tekrar anonsu yapilmalidir.

Oyunu Durdurma isaretleri. Skor anonsu basladiktan sonra, oyunu
durdurmaya yonelik "dur" ve "bekle" gibi sozlii ifadeler dikkate alinir.

6.E.1

Skor Hakkinda Soru. Servis atilmadan 6nce, bir oyuncu rakibine
dogru skoru sorabilir. Rakip uygun bilgiyle yanit vermelidir.

Skor Anonsuna itiraz. Bir oyuncu, servis karsilamasi vurulmadan ve top 6lii
top héline gelmeden 6nce, skor diizeltmesi istemek icin ralliyi durdurabilir.

6.F.1

6.F.2

6.F.3

6.F.4

Tekrar - Yanlis Skor Anonsu. Yanlis bir skor anonsu edilmisse ve
ralli servis karsilamasindan 6nce ve top 6li top haline gelmeden
once durdurulmussa, ralli dogru skor anons edilerek
tekrarlanmalidir.

Hata - Dogru Skor Anonsu. Bir oyuncunun dogru bir skor
anonsuna itiraz ederek ralliyi durdurmasi durumunda, ralliyi
durduran oyuncu aleyhine hatadir.

Hata - Geg Skor itirazi. Bir oyuncunun servis karsilamasi
vurulduktan sonra skor dlizeltmesi istemek igin ralliyi durdurmasi
durumunda, ralliyi durduran oyuncu aleyhine hatadir.

Ralli Sonrasi Belirlenen Yanlis Skor. Yanlis bir skor anons edilmis
ve ralli tamamlanmissa, rallinin sonucu gegerlidir ve skor bir
sonraki servis atilmadan 6nce diizeltilmelidir.
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Servisci Konumlanmasi. Servis vurusu yapildiginda, servisgi Kural 7.A.1,
7.A.2 ve 7.A.3'e uymalidir.

7.A.1

7.A.2

7.A.3

Zemine Temas. Servis vurusu yapildiginda serviscinin en az bir
ayagi dogru servis atis alaniyla temas halinde olmalidir.

7.A.1.a Hata - Servisci Zemine Temas Etmiyor. Servis vurusu
yapildiginda servisginin her iki ayagi da oyun
ylizeyinden ayriksa, servisci aleyhine hatadir.

Kort Digl. Servis vurusu yapildiginda, servisginin ayaklarindan
hicbiri korta temas halinde olamaz.

7.A.2.a Hata - Servisci Korta Temas Ediyor. Servis vurusu
yapildiginda servisginin ayagi kortla temas halindeyse,
servisci aleyhine hatadir.

Servis Atis Alaninda. Servis vurusu yapildiginda, servisginin
ayaklarindan hicbiri dogru servis atis alani disindaki oyun
ylizeyiyle temas halinde olamaz.

7.A.3.a Hata - Servisci Servis Atig Alani Disinda. Servis
vurusu yapildiginda, servisginin herhangi bir ayagi
dogru servis atis alani disindaki oyun ytizeyiyle temas
halindeyse, servisci aleyhine hatadir.

Top Birakma. Servisci, servisi atmak icin topu birakirken Kural 7.B.1 ile
7.B.3’e uymalidir.

7.B.1

7.B.2

Elden veya Raketten Birakma. Servisci topu yalnizca bir elle veya
yalnizca raketle birakmalidir.

Birakista Manipulasyon veya Spin Yok. Topun herhangi bir
birakilisinda bir miktar dogal dénus beklenir. Servisgi, servisi
atmak i¢in topa vurmadan 6nce, viicudunun herhangi bir kismi
veya raketle topa spin eklemek icin topu manipule etmemelidir;
ancak servisgi topun yercekimiyle raket ylizeyinden
yuvarlanmasina izin verebilir. Raketin topla temasi sirasinda topa
spin uygulanabilir.

7.B.2.a Tekrar - Manipulasyon veya Spin Eklendi.
Karsilayicl, servisginin topun birakilisi sirasinda
manipulasyon veya spin uyguladigini tespit ederse,
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karsilayici tekrar ¢cagrisi yapabilir; ancak yalnizca
servisi karsilamadan énce.

7.B.3 Goriiniir Birakis. Servisginin topu birakmasi karsilayici tarafindan
gorilebilir olmalidir.

7.B.3.a Tekrar - Top Birakilmasi Goriilemiyor. Karsilayici
topun birakilisini géremediginde tekrar ¢cagrisi
yapabilir; ancak bu ¢agri yalnizca servis
karsilamasindan 6nce yapilabilir.

Vole Servis. Vole servisin servis hareketi Kural 7.C.1 ile 7.C.4’e uymalidir.

7.C.1  YukariYay. Raket topa temas ettiginde servisginin raketi belirgin
bir yukari yay hareketi icinde olmalidir.

7.C.2 Raket Basi. Raket topa temas ettiginde raket basinin en yuksek
noktasi, servisginin bilek ekleminin en yiiksek kisminin agikca
tzerinde olmamalidir.

7.C.3  Top Yiiksekligi. Raket topa temas ettiginde top, servisginin
belinden acik¢a yiiksekte olmamalidir.

7.C.4 Forehand (El ici Vurus) veya Backhand (El Disi Vurus). Servis,
forehand veya backhand hareketiyle atilabilir.

7.C.5  Hata - Kuraldisi Vole Servis. Servisginin Kural 7.C.1,7.C.2 veya
7.C.3’0 ihlal etmesi durumunda, servisci aleyhine hatadir.

Diisiirme Servisi. Dlslirme servisi, topun yere birakilip oyun ylizeyinde
sektikten sonra raketle vurularak yapilir. Dlislirme servisinin servis hareketi
Kural 7.D.1 ile 7.D.5’e uymalidir.

7.D.1  Birakis Pozisyonu. Servisci topu dogal (yardimsiz) bir
yiikseklikten birakmalidir.

7.D.2  Birakis Kuvveti. Top birakilirken, servis vurusu yapilmadan 6nce
topa herhangi bir yonde veya herhangi bir sekilde kuvvet
uygulanmamalidir.

7.D.3 Sekme Sayisi. Servisginin servisi atmak icin topa vurmadan once,
topun kag kez sekebilecegi konusunda herhangi bir kisitlama
yoktur.

7.D.4  Sekme Yeri. Servisginin servisi atmak icin topa vurmadan 6nce,
topun oyun yiizeyinde nereye sekecegi konusunda herhangi bir
kisitlama yoktur.
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Forehand (Eligi Vurus) veya Backhand (El Disi Vurus). Servis,
forehand veya backhand hareketiyle atilabilir.

Hata - Kuraldisi Diigiirme Servisi. Serviscinin Kural 7.D.1 veya
7.D.2'yi ihlal etmesi durumunda, servisgi aleyhine hatadir.

Servis Yerlesimi. Servisci, dogru pozisyonunun ¢aprazindaki servis kortuna
servis atmalidir. (Mini tekler igin bkz. Kural 14.B.3.) Atilan servis, fileye
dokunarak veya dokunmadan rakibin vole yasak bélgesini ge¢meli ve dogru
servis kortuna diismelidir.

7.E.1

7.E.2

7.E.3

7.E.4

7.E.5

Hata - Servis Sinir Disina Diistii. Atilan servisin dogru servis kortu
disina diismesi durumunda, servisgi aleyhine hatadir.

Hata - Servis Vole Yasak Bolgeye Diistii. Atilan servisin vole
yasak bolgeye diismesi durumunda, servisgi aleyhine hatadir.

Hata - Servis Sabit Nesneye Carpti. Atilan servisin dismeden
Once sabit bir nesneye temas etmesi durumunda, servisgi aleyhine
hatadir.

Hata - Servis Servisgiye veya Esine Carpti. Atilan servisin
servisgiye veya servisginin esine ya da her ikisinin giydigi veya
tasidigl herhangi bir seye temas etmesi durumunda, servisgi
aleyhine hatadir.

Hata - Servis Karsilayiciya veya Esine Carpti. Atilan servisin
dliismeden 6nce karsilayiciya veya karsilayicinin esine ya da her
ikisinin giydigi veya tasidigl herhangi bir seye temas etmesi
durumunda, karsilayici aleyhine hatadir.

21

2026 USA Pickleball Kural Kitabi / GPF Edisyonu - Tiirkge Ceviri © Tiim haklari saklidir



ULUSLARARASI
RAKET SPORLARI DERNEGI

s ,-\
%! GLOBAL PICKLEBALL
‘%\ FEDERATION
S

Kisim 8
Cizgi Kararlari

8.A  Cizgi Karari Sorumlulugu. Oyuncular, kendi taraflarindaki tiim gizgiler icin
“disarida” kararlari vermekten sorumludur. Ciftlerde, eslerden biri veya her
ikisi ¢izgi karari verebilir.

8.B  “iceride” Top. Rakibin vole yasak bélge cizgisini gecen ve dogru servis
kortuna diisen servis “iceride”dir. Bir oyuncunun karsilayip rakip taraftaki
korta diisen top "iceride"dir.

8.C  “Digarida” Top. Rakibin tarafindaki dogru servis kortuna diismeyen servis
— vole yasak bolge cizgisine diisen dahil — “disarida”dir. Kort disina dlisen
diger herhangi bir top “disarida”dir.

8.D  Gizgi Kararlan igin Etik Kurallan. Cizgi kararlari verirken oyuncular
dogruluk icin caba gdstermeli ve tiim stipheli kararlarin rakibin lehine
¢oziilmesi ilkesiyle hareket etmelidir. Stiphenin avantaji rakibe verilir. Derhal
“disarida” olarak ¢cagrilamayan herhangi bir top “iceride” kabul edilmelidir.

8.E  Cizgi Karari Kesinligi. Oyuncular, top dustiiglinde cizgi ile top arasinda
acikea bir bosluk géremedikce topu “disarida” olarak ¢agirmamalidir. (Bkz.

Sekil 8-1.)
Sekil 8-1: Disarida Top Gorseli
Zemin Goriinimi (top digarida) .'.
:.

Sinir
cizgisi

Topun iceride mi yoksa disarida mi Alan digi Alan ici
oldugunu yalnizca topun yiizeye (sinir gizgisini igerir)
temas ettigi nokta belirler.

yalnizca alan digt
ylizeye temas ettigi icin
disaridadir.

Gizgisi
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“Digarida” Gagnisi ve isareti. Oyuncular "disarida” kararini gecikmeksizin
sesle, el isaretiyle veya her ikisiyle birlikte bildirmelidir.

8.F.1 Gegerli Cizgi Karari. Bir oyuncunun top diistiikten sonra yaptigi
herhangi bir “disarida” ¢agrisi gizgi kararndir.

8.F.2 Olii Top. Bir cizgi karan 6lii topla sonuclanir ve oyun durmalidir.

8.F.3 Disarida Cagrisi Zamanlamasi. Bir oyuncu topu karsilarsa,
“disarida” ¢agrisini rakip topa vurmadan veya top 6lu top haline
gelmeden 6nce yapmalidir; aksi takdirde oyun devam eder. Bir
oyuncu topu karsilamazsa, derhal yapilan “disarida” ¢agrisi, top
“disarida” ¢agrisindan 6nce 6l top haline gelmis olsa bile kabul
edilir.

8.F.4 Esler Arasi iletisim. Top havadayken, esler arasinda topun
disarida diistip diismeyecegine dair iletisim, ¢izgi karari degil
oyuncu iletisimi olarak kabul edilir.

Karari Gegersiz Kilma. Oyuncular, kendi aleyhlerine olmak lizere, eslerinin
cizgi kararini, kendi ¢izgi kararlarini veya bir “iceride” hikmiinl gecersiz
kilabilir.

Esler Arasi Goriis Aynligi (Ciftler). Eslerin bir cizgi kararinda goris
ayriligina diismesi halinde anlasmazlik kabul edilir ve top “iceride” sayilir.

Rakibin Gériisiinii isteme. Bir oyuncu, vermekle sorumlu oldugu herhangi
bir cizgi kararini, bir sonraki servis atilana kadar rakibin gériisiini sorarak
rakibe birakabilir. Rakip acik bir “iceride” veya “disarida” karari verdiginde,
rakibin karari gecerli olur. Rakip kesin bir karar vermediginde, oyuncunun
karari gegerli olur veya oyuncu tarafindan karar verilmemisse top “iceride”
kabul edilir. Rakibe sorduktan sonra, oyuncu ve esi, karari rakibin lehine
gecersiz kilma disinda cgizgi karari verme hakkini kaybeder.

Seyirci Katiimi. Herhangi bir karar icin seyircilere danisilmamalidir.
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Olii Toplar, Hatalar ve Engeller

9.A

9.B
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Ralliyi Durdurma. Oyunu durduran herhangi bir eylem 6lii topla sonuglanir.

9.A.1

Hata - Ralliyi Durdurma. Bir oyuncunun, top baska bir nedenle
6li top haline gelmeden ralliyi durdurmasi, engel cagrisi yapmak
(bkz. Kural 9.C), oyuncu pozisyonu veya servisci hatasini dogru
tespit etmek (bkz. Kural 5.C.1.a) ya da servis karsilamasindan 6nce
yanlis skorun diizeltilmesini istemek (bkz. Kural 6.F.1) amaciyla
yapilmadikga, o oyuncu aleyhine hatadir.

Hatalar. Cagrilan bir hata veya oyuncunun yaptigi bir hata 6lu topla

sonuglanir.
9.B.1  Hata Olusumu. Momentuma dayali vole yasak bolge ihlalleri
disinda, hata yalnizca top canliyken gegerlidir. (Bkz. Kural 11.A.2.)
9.B.2  Hata Gagrisi Sorumlulugu. Oyuncularin, kendilerinde veya
eslerinde olusan hatalari hata olusur olusmaz veya tespit edilir
edilmez ¢cagirmalari beklenir.
9.B.3 Rakipte Vole Yasak Bolge Hatalari ve Servis Ayak Hatalarini
Cagirma. Oyuncular yalnizca rakiplerinin vole yasak bolge
hatalarini ve servis ayak hatalarini ¢agirabilir.
9.B.3.a Hata Cagrisi Zamanlamasi. Hata, iddia edilen hata
olusur olusmaz veya tespit edilir edilmez ¢cagrilmalidir.
Hata, bir sonraki ralliyi baslatmak igin servis atilmadan
once ¢agrilmalidir.

9.B.3.b Takimlar Arasi Anlagsmazlik. Takimlar arasinda bir
hata ¢agrisi konusunda herhangi bir anlasmazlik
oldugunda, ralli tekrarlanmalidir.

9.B.3.c Esler Arasi Anlagsmazlik. Esler arasindaki herhangi bir
hata ¢agrisi anlasmazlig, rakiplerinin lehine karara
baglanacaktir.

9.B.4 Diger Hatalarin Uygulanmamasi. Bir oyuncu, rakibinin vole yasak

bolge hatasi veya servis ayak hatasi disinda herhangi bir hata
yaptigina inaniyorsa, rallinin tamamlanmasinin ardindan belirli
hatayi rakibine soyleyebilir; ancak hatayi uygulamaya yetkisi
yoktur. Hata ¢éziimlinde nihai karar, hatayi yaptigi iddia edilen
oyuncuya aittir.
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Engeller. Cagrilan bir engel 6li topla sonuglanir.

9.C.1  Engel Cagirabilecek Kisi. Herhangi bir oyuncu engel ¢agrisi
yapabilir.

9.C.2  Tekrar - Engel. Engel cagrildiginda, ralli tekrarlanmalidir.
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Kisim 10
Ralli Durumlari

10.A iki Sekme Kurali. Hem servis hem de servis karsilamasi, karsilanmadan
once sekmelidir.

10.A.1 Hata - Karsilayici Tarafindan Sekme Yok. Karsilayicinin servisi
yere sekmeden 6nce vurmasi durumunda, karsilayici aleyhine
hatadir.

10.A.2 Hata - Servis Atan Tarafta Sekme Yok. Serviscinin veya esinin
servis karsilamasini yere sekmeden 6nce vurmasi durumunda,
servis atan taraf aleyhine hatadir.

10.B  Maksimum Sekme Sayisi. Oyuncu, topun ikinci kez yere sekmesinden énce
topu karsilamalidir.

10.B.1 Hata - Cift Sekme. Bir oyuncunun topu iki kez yere sekmeden
once karsilayamamasi durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.

10.C Karsilanan Top Yerlesimi. Bir oyuncu topu; rakip taraftaki korta diisecek ya
da top diismeden 6nce rakibe veya rakibin giydigi veya tasidigl herhangi bir
seye temas edecek sekilde karsilamalidir.

10.C.1 Hata - Top Sinir Disina Diistii. Bir oyuncunun vurdugu topun
once rakibin kort tarafi disina diismesi durumunda, o oyuncu
aleyhine hatadir.

10.C.2 Hata - Top Oyuncunun Kendi Tarafina Diistii. Bir oyuncunun
vurdugu topun fileyi gecemeyip oyuncunun kendi tarafina diismesi
durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.

10.C.3 Hata - Top Oyuncuya Garpti. Servisten sonra, topun bir oyuncuya
veya oyuncunun giydigi ya da tasidigi herhangi bir seye temas
etmesi durumunda — oyuncunun raketi veya raketle temas
halindeki bilek ekleminin altindaki eller hari¢ — o oyuncu aleyhine
hatadir.

10.C.4 Hata- Top Diismeden Once Sabit Nesneye Carpti. Bir
oyuncunun vurdugu topun korta sekmeden 6nce sabit bir nesneye
temas etmesi durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.

10.C.5 Hata - Top Diistiikten Sonra Sabit Nesneye Carpti. Bir
oyuncunun, kendi kort tarafinda sekmis bir topu sabit nesneye
temas etmeden 6nce karsilayamamasi durumunda, o oyuncu
aleyhine hatadir.
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Cift Vurus. Topa birden fazla kez temas edilebilir; ancak vurus, tek bir
oyuncu tarafindan tek yonde ve kesintisiz olmalidir.

10.D.1 Hata - Gift Vurus. Bir oyuncunun tek yonde veya kesintisiz
olmayan bir vurusla topa birden fazla kez temas etmesi, o oyuncu
aleyhine hatadir.

10.D.2  Hata - iki Oyuncu Tarafindan Vurus. Topu karsilamaya calisirken
hem oyuncunun hem esinin topa temas etmesi hatadir.

Iskalama. Bir oyuncunun topa vurmayi tamamen iskalmasi durumunda, top
canli kalir.

Dikkat Dagitma. Bir oyuncu, rakibi topa vurmak izereyken dikkatini
dagitmamalidir.

Hasarli Top. Top kirik, catlak, yumusak veya bozulmus ise ya da oyun
sirasinda bu hale gelirse, rallinin sonuna kadar oyun devam etmelidir. Tim
oyuncularin anlasmasi halinde top degistirilir.

10.G.1 Tekrar - Kirik veya Catlak Top. Tim oyuncular, kirik veya catlak
bir topun rallinin sonucunu etkilediginde hem fikir olursa, ralli
tekrarlanmalidir. Tim oyuncular hem fikir degilse, rallinin sonucu
gegcerlidir.

10.G.2 Tekrar Yok - Yumusak veya Bozulmus Top. Top bozulmus veya
yumusamis ise ya da oyun sirasinda bu hale gelirse, 6nceki rallinin
sonucu gecerlidir.

Sakatlik. Ralli sirasinda bir oyuncu sakatlanirsa, rallinin sonuna kadar oyun
devam etmelidir.

Oyuncu Ekipman veya Kiyafet Sorunu. Ralli sirasinda bir oyuncu ekipman
veya kiyafet sorunu yasarsa, rallinin sonuna kadar oyun devam etmelidir.

Korttaki Esya. Bir oyuncunun giydigi veya tasidigl herhangi bir sey kendi
tarafindaki korta dustiiglinde, top bu nesneye isabet etmis olsa bile oyunda
kalir. Ancak nesnenin, oyuncunun vole yapmasi sonucu vole yasak bolgeye
temas etmesi durumunda bu kural gecerli degildir (bkz. Kural 11.A.1).

Ralliler Arasi. Oyuncular, oyunun akisini olumsuz etkilemedigi stirece
ralliler arasinda hizlica su igebilir, havlu kullanabilir ve ekipman ile kiyafet
ayarlamasi yapabilir.
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11.A

28

AULUSLARARASI
g§ RAIKET SPORLARI DERNEGI

Vole Yasak Bolge ihlalleri

izin Verilen Temas. Tiim voleler vole yasak bélgenin disinda baslatiimalidir.
Bir oyuncu veya oyuncuyla temas hélindeki herhangi bir sey, topa vole
yapma eylemi disinda herhangi bir zamanda vole yasak bélgeye temas

edebilir.

11.A.1

11.A.2

11.A.3

Hata - Vole Yaparken Vole Yasak Bolge Temasi. Vole yapan bir
oyuncu veya vole yapan oyuncuyla temas halindeki herhangi bir
sey (oyuncunun esi dahil) vole yasak bolgeye temas ederse, o
oyuncu aleyhine hatadir.

Hata - Vole Yasak Bolge Momentumu. Vole yapan oyuncunun
momentumu, oyuncunun vole yasak bolgeyle temas halindeki
herhangi bir seye (oyuncunun esi dahil) temas etmesine neden
olursa, top 6lu top haline geldikten sonra bile, vole yapan oyuncu
aleyhine hatadir.

Hata - Vole Yapmadan Once Vole Yasak Bélgeden Cikamama.
Vole yasak bolgeye temas ettikten sonra, bir oyuncunun her iki
ayagi da vole yasak bolgenin tamamen disindaki oyun ylizeyine
temas etmeden topa vole yapmasi durumunda, o oyuncu aleyhine
hatadir.
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Kisim 12

12.A

12.B

12.C

Oyun Sirasinda Raket

Tek Raket. Bir oyuncu, ralli sirasinda birden fazla raket kullanmamali veya
tagimamalidir.

12.A.1 Hata - Birden Fazla Raket. Bir oyuncunun top oyundayken birden
fazla raket kullanmasi veya tasimasi durumunda, o oyuncu
aleyhine hatadir.

Raket Hakimiyeti. Oyuncunun topa vururken rakete hakim olmasi gerekir.
Oyuncu raketi bir veya iki elle tutabilir. Raket herhangi bir zamanda elden
ele gegirilebilir.

12.B.1 Hata - Raket Hakimiyeti Yok. Bir oyuncunun topa vururken
rakete hakim olmamasi durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.

Yakalama veya Tasima. Bir oyuncu, ralli sirasinda topu raketiyle
yakalamamali veya tasimamalidir.

12.C.1 Hata - Yakalama veya Tasima. Bir oyuncunun ralli sirasinda topu
raketiyle yakalamasi veya tasimasi, o oyuncu aleyhine hatadir.

29

2026 USA Pickleball Kural Kitabi / GPF Edisyonu - Tiirkge Ceviri © Tiim haklari saklidir



AULUSLARARASI

#J RAKET SPORLARI DERNEGI

o

2 GLOBAL PICKLEBALL
'§ FEDERATION
R

Kisim 13
Oyun Sirasinda File ve File Destek Sistemi

13.A Topun Fileye Temasi. Top file direkleri arasindaki fileye veya filenin
Ustiindeki kordon ya da kabloya temas ettiginde, top canli kalir.

13.A.1 Tekrar - Top Fileye Temas. Fileyi gecen karsilanmis bir topun
filede takilmasi, yere sarkan file kismina temas etmesi veya sekme
Oncesi ya da sonrasi yon degistiren bir fileye temas etmesi
durumunda, ralli tekrarlanmalidir.

13.B Topun File Destek Sistemine Temasi. Atilan servis, file destek sisteminin
herhangi bir kismina temas etmemelidir. Karsilanan top, vuran oyuncunun
tarafindaki file destek sisteminin herhangi bir kismina temas etmemelidir.

13.B.1 Hata - Top File Destek Sistemine Temas. Bir oyuncunun attigi
servisin filenin her iki ucundaki file destek sistemine temas etmesi
veya karsiladigi topun fileyi gecmeden 6nce file destek sistemine
temas etmesi, 0 oyuncu aleyhine hatadir.

13.B.2 Tekrar - Top File Destek Sisteminden Etkilendi. Karsilanan bir
topun fileyi gecip kort sinirlari icindeki taban cubugu veya file
destek sisteminin herhangi bir parcasina — topun sekmesinden
Once veya sonra — temas etmesi halinde ralli tekrarlanmalidir.

13.C Topun File Diregi Etrafindan Gegmesi. Top, file direginin disindan geri
gonderilebilir.

13.D Topun Fileile File Diregi Arasindan Ge¢mesi. Top, file ile file diregi
arasindan vurulmamalidir.

13.D.1 Hata - Top File ile File Diregi Arasindan. Bir oyuncunun topu file
ile file diregi arasindan vurmasi durumunda, o oyuncu aleyhine
hatadir.

13.E Topun Filenin Altindan Gegmesi. Top, filenin altindan vurulmamalidir.

13.E.1 Hata - Top Filenin Altindan. Bir oyuncunun topu filenin altindan
vurmasi durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.

13.F Topun File Diizlemini Gegmesi. Top, oyuncu topa vurmadan énce
tamamen oyuncunun tarafina ge¢cmis olmalidir.

13.F.1 Hata - Top File Diizlemini Gegmeden Once Vuruldu. Bir
oyuncunun topu, top tamamen oyuncunun tarafina gegmeden
6nce vurmasi durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.
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Oyuncunun Fileye veya File Destek Sistemine Temasi. Bir oyuncu veya
oyuncunun giydigi ya da tasidig1 herhangi bir sey, top canliyken fileye veya
file destek sistemine temas etmemelidir.

13.G.1 Hata - Oyuncu Fileye veya File Destek Sistemine Temas. Bir
oyuncu veya oyuncunun giydigi ya da tasidigi herhangi bir sey, top
canliyken fileye veya file destek sistemine temas ederse, o oyuncu
aleyhine hatadir.

Oyuncunun Rakibe veya Rakibin Kort Tarafina Temasi. Bir oyuncu veya
oyuncunun giydigi ya da tasidigl herhangi bir sey, top canliyken rakibine
veya rakibin kort tarafina temas etmemelidir.

13.H.1 Hata - Oyuncu Rakibe veya Rakibin Kort Tarafina Temas. Bir
oyuncu veya oyuncunun giydigi ya da tasidigi herhangi bir sey, top
canliyken rakibine veya rakibin kort tarafina temas ederse, o
oyuncu aleyhine hatadir.

Oyuncunun File Diizlemini Gegmesi. Bir oyuncu veya oyuncunun giydigi ya
da tasidigi herhangi bir sey, Kural 13.1.1 ve 13.1.2'de belirtilen durumlar
disinda, top canliyken file diizlemini gegmemelidir.

13.i.1  TopaVurduktan Sonra. Bir oyuncu, topa vurduktan hemen sonra
file dlizlemini gegebilir. File diizlemini ge¢gme izni yalnizca mevcut
vurusun yapilmasi ve mevcut vurusla baglantili devam hareketi
sirasinda gecerlidir.

13.i.1.a  Hata- Oyuncu Topa Vurmadan Once File Diizlemini
Gegti. Bir oyuncunun veya oyuncunun giydigi ya da
tasidigi herhangi bir seyin herhangi bir kisminin,
oyuncu topa vurmadan once file diizlemini gegmesi
durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.

13.i.1.b  Hata - Oyuncu Topa Vurmadan File Diizlemini Gegti.
Bir oyuncunun veya oyuncunun giydigi ya da tasidigi
herhangi bir seyin herhangi bir kisminin file diizlemini
gegmesi ve oyuncunun topa vurmamasi durumunda, o
oyuncu aleyhine hatadir.

13.i.2 Top Rakibin Tarafina Geri Gegiyor. Top, karsilayicinin tarafindaki
kortta sekip vurulmadan rakip tarafa geri donerse, karsilayici topa
vurmak icin filenin Gstliinden, altindan veya etrafindan gegebilir;
ancak bu, yalnizca top rakibin tarafina geri gegtikten sonra
yapilabilir.
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13.i.2.a  Hata- Top Gegmeden Once Oyuncu File Diizlemini
Gegti. Top, karsilayicinin tarafindaki kortta sekip
vurulmadan rakip tarafa geri donlyorsa ve oyuncu top
tamamen ge¢meden file diizlemini gecerse, o oyuncu
aleyhine hatadir.

13.i.2.b  Hata - Topa Temas Edilmedi. Top, karsilayicinin
tarafindaki kortta sekip vurulmadan rakip tarafa geri
donerse, top rakip tarafta bir kez sekmeden 6nce topa
vuramayan oyuncu aleyhine hatadir.

13.J Tekrar - File Sistemi Arizasi. Ralli sirasinda file sistemi arizalanirsa, ralli
tekrarlanmalidir.
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Kisim 14
Standart Pickleball Varyasyonlari

14.A (Gegici Kural) Ralli Puanlamasi Segenegi. Ralli puanlamasi tekler ve ciftler
icin kullanilabilir.

14.A.1 Kurallarin Uygulanabilirligi. Bu kisimdaki degisiklikler disinda,
tekler ve ciftler icin tim standart kurallar gegerlidir.

14.A.2 Sayi Puanlamasi. Bir sayl, her ralliyi kazanan tekler oyuncusu veya
ciftler takimi tarafindan kazanilir. (Kural 4.A’y1 degistirir.)

14.A.3 Skor Anonsu. Skor iki sayi olarak anonsu yapilmalidir: 6nce
servisginin sayisi, sonra karsilayicinin sayisi. (Kural 6.B.2’yi
degistirir.)

14.A.4 Servis (Ciftler). Her servis degisiminden sonra, servis, takimin
sayisina gore sag tarafta dogru konumlanmis oyuncu ile baslar.
Servisci, her kazanilan sayidan sonra servis atis alanlarini degistirir
ve bir ralli kaybedilene kadar devam eder. (Kural 5.B.2’yi degistirir.)

14.A.5 Tek Servisci (Ciftler). Servis degisimi ilan edilmeden 6nce bir
takimda yalnizca bir oyuncu servis atar. Servis atan takim ralliyi
kaybettikten sonra servis degisimi gerceklesir ve servis rakibe
verilir. (Kural 5.B, 5.B.2, 5.B.5, 5.B.6’yi degistirir.)

14.B Mini Tekler. Bu kisimdaki degisiklikler disinda, tiim standart tekler kurallari
mini tekler icin gecerlidir.

14.B.1 Kort. Mini tekler standart bir pickleball kortunda oynanir. (Bkz.
Sekil 3-1.)

14.B.1.a  Oyun Alanu. Her ralli sirasinda, her oyuncunun kendi
tarafindaki kortun yalnizca sag veya sol tarafi, her
oyuncunun kendi sayisina gore oyun alanindadir.
(Kural 3.A.4.c, 5.A.1’i degistirir.)

14.B.1.b  Sinir Gizgileri. Bir ralli icin oyun alanindaki kort
tarafinin sinir gizgileri: arka ¢izgi, ilgili yan cizgi ve
kortun orta cizgisidir. Kortun karsi tarafi sinir disidir.

14.B.1.c  Ek Kort Cizgisi. Kortun orta ¢izgisini her vole yasak
bolgeden gececek sekilde uzatan ek bir cizgi
saglanmalidir. Ek ¢izginin renginin diger kort
cizgileriyle ayni olmasi gerekmez. (Kural 3.A.4.d’yi
degistirir.)
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14.B.2 Oyuncu Pozisyonlari. Serviscinin ve karsilayicinin bir ralli igin
dogru pozisyonlari, bireysel sayilarina gore belirlenir. (Kural 5.A’yi
degistirir.)

14.B.3 Vurus Yerlesimi. Her oyuncunun servisleri ve karsilamalari, rakibin
oyun alanindaki kort tarafinin sinirlari igine dismelidir.
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Boliim lll Turnuva Oyunu

Bolim Ill (Kisim 15-24), yalnizca turnuva oyununa uygulanan ek
kurallari ve Boliim 1I’deki kurallara yapilan degisiklikleri sunar.

Kisim 15
Turnuva Etkinlikleri ve Puanlama

Sec¢enekleri
15.A Etkinlik Kategorileri.
Erkekler: Tekler ve Ciftler
Kadinlar: Tekler ve Ciftler
Karisik: Giftler
Tekerlekli Sandalye: Tekler ve Ciftler (Bkz. Kisim 25.A)
Adaptif Ayakta: Tekler ve Ciftler (Bkz. Kisim 25.B)
Hibrit: Ciftler (Bkz. Kisim 25.C)

15.A.1 Cinsiyet Etkinlikleri. Cinsiyete gore kategorize edilen
etkinliklerde, yalnizca ilgili cinsiyetin liyeleri o etkinlikte
oynayabilir.

15.A.2 Acik Cinsiyet ve Yas Etkinlikleri. Herhangi bir cinsiyet ve yastaki
oyuncular, agik cinsiyet ve yas etkinliginde oynayabilir.

15.A.3 Giftler. Bir ciftler takimi, belirli bir oyun kategorisinin siniflandirma
gereksinimlerini karsilayan iki oyuncudan olugmalidir.

15.A.3.a  Karigik Giftler. Bir karisik ciftler takimi, bir erkek ve bir
kadin oyuncudan olugmalidir.

15.A.3.b  Beceri Dereceli Ciftler Etkinlikleri. Oyuncu beceri
derecesine dayali bir giftler etkinliginde, daha yiiksek
dereceli takim Uyesinin beceri seviyesi, takimin o
etkinlikteki beceri derecesini belirler.

15.A.3.c  Yas Nitelikli Ciftler Etkinlikleri. 19 yas ve Uzeri
(yetiskin etkinligi) yasla nitelenen bir giftler
etkinliginde, daha geng takim lyesinin yasi, takimin
yas siniflandirmasini belirler. Ulusal Veteran Oyunlar
Birligi kurallarinca yasaklanmadikga, oyuncular daha
geng yas yetiskin etkinliginde oynayabilir.
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Geng (Junior) Etkinlikleri. Genc etkinlikleri 18 yas ve alti ile
nitelenir. 18 yas ve alti oyuncular, geng etkinliginin mevcut
olmamasi veya yeterli katilimciya sahip olmamasi durumunda ya
da Turnuva Direktoriiniin izniyle herhangi bir yetiskin etkinliginde
oynayabilir.

15.B Etkinlik Formatlari. Maglar, onayli turnuva formatlarindan herhangi birini
kullanabilir.

15.B.1

15.B.2

15.B.3

15.B.4

36

Cift Eleme. Cift eleme formatinda, bir mag kaybettikten sonra
tekler oyuncusu veya ciftler takimi teselli tablosunda oynar.
Oyuncu veya takim, teselli tablosunda bir yenilgiden sonra
turnuvadan elenir. Teselli tablosu galibi, birinci ve ikinci sirayi
belirlemek igin galiplerin tablosu galibiyle karsilasir. Teselli tablosu
galibi galiplerin tablosu galibini yenerse, birinci ve ikinci sirayi
belirlemek icin 15 sayiya kadar bir esitlik bozma (tie-break) magi
oynanmalidir. Teselli tablosundaki son magin kaybedeni
tclinculik kazanir.

Teselliile Tek Eleme. Teselli ile tek eleme formatinda, bir mag
kaybettikten sonra tekler oyuncusu veya ciftler takimi teselli
tablosunda oynar. Oyuncu veya takim, teselli tablosunda bir
yenilgiden sonra turnuvadan elenir. Galiplerin tablosundaki son iki
oyuncu veya takim birinci ve ikinci sira i¢in oynar. Teselli
tablosundaki son iki tekler oyuncusu veya giftler takimi Gglinctliik
icin oynar.

Tesellisiz Tek Eleme. (Profesyonel ve Veteran Profesyonel Oyuncu
Tablolari) Mag kazanma sayisina en az iki sayi farkiyla ilk ulasan
oyuncu/takim kazanir. Galiplerin tablosundaki son iki
oyuncu/takim altin/birinci sira ve giimus/ikinci sira madalyalarn
icin oynar. Kalan oyuncularin/takimlarin nihai siralamasi turnuva
yetkililerinin takdirine birakilir.

Round Robin (Herkes Herkesle). Tiim tekler oyunculari veya
ciftler takimlari birbirleriyle oynar. Kazanan, en yiiksek mag
galibiyeti sayisina gére belirlenir. iki veya daha fazla takimin mac
galibiyeti sayisinda esit olmasi durumunda, beraberlikler Kural
15.B.4.aile 15.B.4.f arasindaki siraya gore bozulmalidir. Beraberligi
bozmayi basaran yontem, tim esit takimlari siralamak igin
kullantlir.

15.B.4.a Tablodan Cekilme, Magtan Cekilme veya Hiikmen
Maglubiyet. Bir tekler oyuncusu veya ciftler takimi bir
Round Robin (Herkes Herkesle) etkinliginden tablodan
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cekilir, magtan gekilir veya hiikmen maglup olursa, o
oyuncunun veya takimin mag sonuglari o etkinligin
siralamasi i¢in sayllmaz ve oyuncu veya takim o
etkinligin eleme play-off veya madalya maglarina
katilmaya uygun olmaz. Mag sonuglari oyuncunun
veya takimin derecesine yonelik sayilir.

Birinci Esitlik Bozma. Birinci esitlik bozma yontemi,
berabere kalan oyuncu veya takimlarin kendi
aralarindaki mag sonuglarindaki tstinliiktir.

ikinci Esitlik Bozma. ikinci esitlik bozma, oynanan
tim oyunlardaki en iyi sayi farkidir. Bu esitlik bozma,
her havuzdaki takim sayisinin esit olmadigi birden
fazla havuz arasinda uygulanmaz. (Ornegin: Takim A ilk
magini 11-8, 11-4 kazanirsa, sayi farki +10 olur. Takim A
ikinci magini 11-9, 2-11, 11-6 kazanirsa, ikinci tur sayi
farki -2 olur. Bu, iki tur i¢in toplam +8 sayi farki verir.)

Ugiincii Esitlik Bozma. Uciincii esitlik bozma, karsilikli
oyunlarin en iyi sayi farkidir.

Dordiincii Esitlik Bozma. Dordiinci esitlik bozma, bir
sonraki en yiiksek mag galibiyeti sayisina sahip tekler
oyuncusu veya ciftler takimina karsi oynanan
oyunlarin en iyi say farkidir. (Ornegin: Oyuncular veya
takimlar ikinci sira icin esitlerse, birinci siradaki tekler
oyuncusu veya ciftler takimina karsi toplam sayi farki
kullanilir.)

Besinci Esitlik Bozma. Besinci esitlik bozma, Round
Robin (Herkes Herkesle) boyunca tiim maglarda
kazanilan toplam sayilarin en yiiksegidir. Bu esitlik
bozma, her havuzdaki takim sayisinin esit olmadigi
birden fazla havuz arasinda uygulanmaz.

15.B.5 Havuz Oyunu. Tekler oyunculari veya iftler takimlari iki veya
daha fazla oyuncu havuzuna ayrilir. Her havuz, oyunculari veya
takimlari tek eleme veya cift eleme play-off’'una yerlestirmek icin
Round Robin (Herkes Herkesle) oynar.

15.B.6 Havuz Disi Oyun. Seeding belirlemek i¢cin Round Robin (Herkes
Herkesle) oynandiktan sonra, siralanmis tekler oyunculari veya
ciftler takimlari; 11 sayiya kadar oynanan 3 oyunun en iyi 2’si, 15
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sayilik tek oyun veya 21 sayilik tek oyun mag formatinda tek eleme
veya cift eleme play-off’u oynar; tiimi iki sayi farkiyla kazanilir.

15.B.7 Takim Oyunu. Takim oyunu katilimcilari kadro listesine gére
belirlenir; cinsiyet tekleri, cinsiyet ciftleri ve karisik giftleri
icerebilir. Takim oyunu, hem tekler hem de ciftler oyununda
standart puanlama veya ralli puanlamasi kullanabilir.

Turnuva Mag ve Puanlama Segenekleri. Takim oyunu icin bir sayi farkiyla
kazanmaya izin verilmesi disinda, tim puanlama secenekleri iki sayi farkiyla
kazanilir.

15.C.1 Standart Puanlama Formatlari. Turnuva standart puanlama
secenekleri:

15.C.1.a 11 sayiya kadar oynanan 3 oyunun en iyi 2’si.
15.C.1.b 11 sayiya kadar oynanan 5 oyunun en iyi 3’Qi.
15.C.1.c  15veya 21 sayilik tek oyun.

15.C.1.d 11 sayilik tek oyun (yalnizca alti veya daha fazla takimli
Round Robin (Herkes Herkesle) etkinlikleri icin).

15.C.2  (Gegici Kural) Ralli Puanlamasi Ma¢ Formatlari. Turnuva
Direktord, cift eleme ciftler etkinlikleri hari¢ olmak lizere ralli
puanlamasi kullanma segenegine sahiptir. Turnuva ralli puanlama
secenekleri:

15.C.2.a 11,15veya 21 sayilik tek oyun.

15.C.2.b 11, 15veya 21 sayiya kadar oynanan 3 oyunun en iyi
2’si.

15.C.2.c  11,15veya 21 saylya kadar oynanan 5 oyunun en iyi
3.

15.C.2.d Olumsuz hava kosullari igin, Turnuva Direktori tek
oyunluk magta veya ¢ok oyunluk magin esitlik bozma

oyununda 4 sayida taraf degisimi ile 7 sayilik oyun
puanlamasini onaylayabilir.

Mag¢ Programlamasi. Bir oyuncunun, ayni glin icinde cakisan zaman
dilimine sahip birden fazla etkinlige girmesine izin verilmez.

Kura ve Siralama. Bir kura ve siralama komitesi, oyunculari ve takimlari
derecelendirmeli ve her etkinlikte adil bir kura olusturmalidir.
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Minimum iki Mag. Her oyuncu, Tesellisiz Tek Eleme etkinligi haric olmak
Uzere, girdigi etkinlik basina en az iki planli maga katilma hakkina sahiptir.
(Bkz. Kural 15.B.3.)

Hata Diizeltmeleri. Turnuva Operasyonlari personeli, yanlis skorlar,
korttaki oyuncular, mag sonuglari, tablo sonuglari, madalya sonuglari,
oynanan maclar veya oynanacak gelecek maglarda hatali sonuclara yol acan
herhangi bir operasyonel hatayi dlizeltme yetkisine sahiptir.
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Kisim 16
Turnuva Direktorii Sorumluluklari

16.A Genel Sorumluluk. Turnuva Direktéri turnuvadan sorumludur, gérevlileri
ve sorumluluk alanlarini belirler ve planlanan destegin mevcut olmasini
saglar.

16.B Temsilci Segimi. Turnuva Direktor(, belirli gorevlerini Gstlenmek lizere bir
temsilci atayabilir; ancak nihai karar verme yetkisi Turnuva Direktoriinde
kalir.

16.C Etkinlik Formatlari. Turnuva Direktorl veya turnuva sponsoru genellikle
etkinlik formatlarini secer. (Bkz. Kural 15.B.)

16.D Kura ve Siralama Komitesi. Turnuva Direktori bir kura ve siralama
komitesi atamalidir. (Bkz. Kural 15.E.)

16.E Tehlike ve Olagandisi Kosullarin Bildirimi. Turnuvadan 6nce, Turnuva
Direktori oyunculari ve hakemleri kortlara 6zgti 6zellikler, olagandisi yerel
kosullar veya tehlikeler konusunda bilgilendirmelidir. Mimkiinse oyuncular,
turnuva 6ncesi talimatlarinin bir parcasi olarak yazili bilgilendirilmelidir.
Hakemler mekanda bilgilendirilmelidir.

16.F Yerel Kurallar ve istisnalar. Turnuva Direktérii, bu Kural Kitabinda yer
almayan herhangi bir kurali uygulamaya koymamali veya dayatmamalidir.
Kortlarin fiziksel sinirlamalari veya diger yerel kosullar nedeniyle kurallara
yapilacak istisnalar, turnuva 6ncesinde ulusal yonetim organinin Bas
Hakemlik Yetkilisi tarafindan onaylanmalidir.

16.G Top Segimi. Turnuva Direktori, turnuva topunu USA Pickleball web
sitesinde yayimlanan resmi onayli toplar listesinden sececektir.

16.H Baslangi¢ Servisgisi Tanimlama (Ciftler). Turnuva Direktori, her oyun igin
her takimin baslangig servisgisini tanimlamak tizere bir yéntem
saglayacaktir.

16.i  Gizgi Hakemleri. Turnuva Direktérii, hangi maglarda ¢izgi hakemlerinin
kullanilacagini belirleyecektir.

16.J Hakem veya Cizgi Hakeminin Gérevden Alinmasi. Turnuva Direktor,
hakem heyeti tiyelerini gérevden alma ve degistirme konusunda nihai
yetkiye sahiptir. (Bkz. Kural 20.K ve 20.L.)

16.K Oyuncu Kiyafet Degisiklikleri. Turnuva Direktori, oyuncularin kiyafet
degistirmelerini zorunlu kilma yetkisine sahiptir. (Bkz. Kural 18.B.3 ve
18.B.4.)
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Program Degisikligi Bildirimi. ilk yayinlanmasinin ardindan turnuva mag
programinda herhangi bir degisiklik yapildiginda, Turnuva Direktoru
oyunculari degisikliklerden haberdar etmelidir.

Maca Cikis Siiresinin Uzatilmasi. Turnuva Direktori, kosullar
gerektirdiginde oyuncularin maga ¢ikis siiresini uzatabilir.

Kort Degisiklikleri. Turnuva Direktorii, daha iyi seyirci veya oyun kosullari
saglamak amaciyla herhangi bir oyunun tamamlanmasindan sonra mag
sirasinda kort degisikligi yonlendirebilir.

Hakemlik itirazlar. Turnuva Direktérii, hakemlik kararlarina iliskin oyuncu
itirazlarini c6zmelidir. Turnuva Direktoriniin kararlari nihaidir.

Oyuncu Suistimali. Turnuva Direktorii, herhangi bir oyuncuya suistimal
nedeniyle uyari, teknik faul ve mag hilkmen maglubiyeti verme ve oyuncuyu
ihrag veya turnuvadan uzaklastirma yetkisine sahiptir. (Bkz. Kural 22.A.2,
22.1ve 22.K.)

Es Degisiklikleri. Turnuva Direktord, izin verilen giftler es degisikliklerini
onaylamalidir. (Bkz. Kural 18.G.)
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Kisim 17
Hakem Sorumluluklari

17.A Temel Gorevler. Hakem, mag sirasindaki prosediirel ve yargisal kararlara
iliskin tim kararlardan sorumludur.

17.B  Mag Oncesi Kontroller. Her mag baslamadan énce, hakem:

17.B.1 Hakem Araclari. Toplar, skor kagitlari, kalemler ve zamanlama
cihazi gibi mac icin gerekli malzemelerin mevcudiyetini ve
uygunlugunu kontrol etmelidir.

17.B.2  Kort Kosullari. Kortun temizlik, aydinlatma, file yiiksekligi, kort
isaretleri ve tehlikeler agisindan hazirligini kontrol etmelidir.

17.C Mag Oncesi Bilgilendirme. Her mac baslamadan énce, hakem kortta
oyuncularla bulusarak:

17.C.1 Raket Denetimi. Raketlerin raket 6zelliklerine uygunlugunu
denetlemelidir. (Bkz. Kural 3.D ve 18.A.)

17.C.2  Kural Degisiklikleri ve Engeller. Onayli kural degisikliklerini, kort
anormalliklerini ve potansiyel glivenlik sorunlari olusturabilecek
standart disi kort kosullarini belirtmelidir.

17.C.3  Gizgi Karari Gérevleri. Hakemin, oyuncularin ve varsa gizgi
hakemlerinin ¢izgi kararlarina iliskin gérevleri oyunculara
aciklanmalidir. Bu gereklilik, Turnuva Direktériiniin mag 6ncesi
bilgilendirme yapmasiyla da yerine getirilebilir. (Bkz. Kisim 19.)

17.C.4 Servis ve Taraf Belirleme. Adil bir yontemle (6rn. yazi tura, skor
kagidinin arkasindaki 1 veya 2 sayisinin se¢imi) hangi tekler
oyuncusu veya ciftler takiminin ilk olarak servis atma, karsilama
veya kort tarafini segme hakkina sahip oldugu belirlenir; ya da
oyuncu bu hakki rakibine devredebilir. Yapilan se¢im geri
alinamaz.

17.C.5 Baslangig Servisgisi Tanimlama (Ciftler). Her takim icin
baslangic serviscisinin gerekli tanimlama isaretini taktigini
dogrulamalidir. (Bkz. Kural 18.C.)

17.D Oyunu Ydnetme. Mac sirasinda, hakem:

17.D.1 Oyuncu ve Pozisyon Teyitleri. Dogru servisgiyi, karsilayiciyi ve
oyuncu pozisyonlarini teyit etmeli ve gerektiginde oyunculari
diizeltmelidir.
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Skor Anonslari. Dogru servisginin topun elinde oldugunu teyit
ettikten sonra her ralliyi baslatmak i¢in skoru anonsu yapmalidir
(bkz. Kural 6.B). Skor anonsunun yapilmasi, tim oyunculara
oyunun devam etmeye hazir oldugunu gosterir.

17.D.2.a  Servis Atis Alani Degisikligi. Skor anonsu yapildiktan
sonra servis atan takimin servis atis alanlarini
degistirmesi durumunda oyuncularin yeniden
konumlanmasina izin vermeli ve ardindan skoru
yeniden anonsu yapmalidir. (Bkz. Kural 20.D.)

Sayi Anonslari. Her sayi kazanildiktan sonra “say1” diye anonsu
yapmalidir.

ikinci Servisci Anonslan (Giftler). Birinci serviscinin takimi bir
ralli kaybettikten sonra “ikinci servisci” (veya “ikinci servis”) diye
anonsu yapmalidir.

Servis Degisimi Anonslari. Tekler oyuncusu veya ikinci servisgi
servisi kaybettiginde “servis degisimi” diye anonsu yapmalidir.

Skor Kagidi Notlari. Bir ralli tamamlandiktan veya mola
verildikten sonra skor kagidina uygun notlari islemelidir.

File Kontrolleri. File bozulursa file yiiksekligini ve konumunu
yeniden kontrol etmelidir.

Hata Cagrilari. Kural ihlallerini olustuklari anda tespit etmeli ve
cagirmalidir.

Tekrar Cagrilari. Uygun oldugunda tekrar ¢agrilari yapmalidir.
(Bkz. EKA.2.)

Cizgi Kararlari. Basvuru lzerine ve ¢izgi hakemi gorisi
engellenmis sinyali verdiginde ¢izgi kararlarina yardimci olmalidir.
(Bkz. Kisim 19.)

Basvurulan Kararlar. Oyuncularin basvurdugu diger kararlarda
hikim vermelidir. Hakem, herhangi bir bagvurunun sonucunu
belirlemek icin oyuncularla ve cizgi hakemleriyle danisabilir.

Cizgi Hakemleri. Cizgi hakemlerinin performansini izlemeli ve
yonetmelidir. (Bkz. Kural 20.K.)

Engeller. Engelleri cagirmali ve oyuncularin ¢agirdigi engellerin
gecerliligini belirlemelidir. (Bkz. Kural 20.H.)
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Hasarli Toplar. Bir topun kirik veya ¢atlak olup olmadigini ve
degistirilmesi gerekip gerekmedigini ve kirik veya catlak topun
rallinin sonucunu etkileyip etkilemedigini belirlemelidir. (Bkz.

Kural 20.F.)

Molalar. Mola prosediirlerini uygulamalidir. (Bkz. Kisim 21.)

15 Saniye Uyarilari. Bir molada 15 saniye kaldiginda anonsu
yapmalidir. 15 saniyenin sonunda, hakem “stire doldu” ve
ardindan tiim oyuncular oynamaya hazir oldugunda veya olmasi
gerektiginde skoru cagirmalidir.

Oyuncu Davranigi. Oyuncu davranisini izlemeli ve yonetmelidir.
Hakem, so6zlU uyari, teknik uyari ve teknik faul verme, teknik
uyarilar ve/veya teknik fullarin belirli bir kombinasyonuna dayali
olarak oyunlari ve maglari hilkmen sonuglandirma yetkisine
sahiptir. Hakem ayrica bir oyuncunun ihracini Turnuva Direktoriine
tavsiye edebilir. (Bkz. Kisim 22.)
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Oyuncu Mag¢ Oncesi Sorumluluklari

18.A USA Pickleball Onayli Raket. USA Pickleball tarafindan onaylanan
turnuvalarda oyuncular, Kural 3.D’de belirtilen raket 6zelliklerine uygun bir
raket kullanmalidir. Her oyuncu, raketinin USA Pickleball Onayli Raket
Listesinde yer aldigindan emin olmalidir.

18.A.1

18.A.2

18.A.3

Mag Baslamadan Once Tespit Edilen Uyumsuz Raket. Bir mac
baslamadan 6nce, bir oyuncunun USA Pickleball Onayli Raket
Listesinde yer almayan veya Kural 3.D’deki raket 6zelliklerine
uygun olmayan bir raket kullandig) tespit edilirse, oyuncu uyumlu
bir rakete ge¢cmelidir. Raket degistirmek icin ceza yoktur.

Hilkmen Maglubiyet - Oyun Sirasinda Tespit Edilen Uyumsuz
Raket. Bir mag sirasinda, bir oyuncunun USA Pickleball Onayli
Raket Listesinde yer almayan veya Kural 3.D’deki raket
ozelliklerine uygun olmayan bir raketle oynadigi tespit edilirse,
oyuncuya mag hiikmen maglubiyeti uygulanir.

Mag¢ Sonrasinda Tespit Edilen Uyumsuz Raket. Bir ma¢ sona
erdikten sonra, bir oyuncunun USA Pickleball Onayli Raket
Listesinde yer almayan veya Kural 3.D’deki raket 6zelliklerine
uygun olmayan bir raket kullandig) tespit edilirse, mag sonuglari
gecerlidir.

Kiyafet. Oyuncu kiyafeti Kural 18.B.1 ve 18.B.2’ye uygun olmalidir.

18.B.1

18.B.2

18.B.3

18.B.4

Gorsel Unsurlar. Kiyafet Gizerindeki grafikler, amblemler, resimler
ve yazilar toplumsal degerlere ve spor etigine uygun olmalidir.

Ayakkabi. Ayakkabilar, oyun yiizeyini lekelemeyecek veya zarar
vermeyecek tabanlara sahip olmalidir.

Kiyafet Degisikligi. Bir oyuncu, top rengine yakin kiyafetler dahil
olmak lzere, Turnuva Direktorl tarafindan uygunsuz kabul edilen
kiyafeti degistirmelidir. Mag sirasinda gereken bir kiyafet degisikligi
icin hakem molasi kullanilir. (Bkz. Kural 16.K.)

Hitkmen Maglubiyet - Kiyafet Degistirmeyi Reddetme. Bir
oyuncunun kiyafet kurallarina uymayi reddetmesi durumunda,
Turnuva Direktori oyuncunun magini hikmen maglup ilan
edebilir.
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Baslangig Serviscisi Tanimlama (Ciftler). Baslangic servisgileri, Turnuva
Direktori tarafindan belirlenen gerekli tanimlama isaretini takmalidir. Bu
tanimlama, oyun sirasinda hakem heyeti ve oyuncular tarafindan gorilebilir
olmalidir.

18.C.1 Hiikmen Maglubiyet - Tanimlama isaretini Takmayi Reddetme.
Bir oyuncunun gerekli tanimlama isaretini takmayi reddetmesi
durumunda, Turnuva Direktori oyuncunun magini hiikmen
maglup ilan edebilir.

Elektronik Ekipman. Miisabaka sirasinda oyuncular, tibbi olarak
recetelenmis veya zorunlu isitme cihazlari harig, kulaklik, kulak ici kulaklik
veya sesli iletisime olanak taniyan herhangi bir cihaz takamaz ya da
kullanamaz.

Mag Bildirimi. Her macin saatini ve yerini belirlemek i¢in yayimlanan
programlari ve program degisikligi bildirimlerini kontrol etmek her
oyuncunun sorumlulugundadir.

Maca Cikis. Oyuncular, mag ¢agrildiktan sonra 10 dakika icinde oynamaya
hazir olmalidir. Tiim oyuncular hazir bulunmadan ve baslangi¢ skoru anonsu
yapilmadan mag baslayamaz.

18.F.1 Oyun veya Mac Hiilkmen Maglubiyeti - ilk Oyuna Gelmeme. Bir
oyuncunun mag ¢agrildiktan sonra 10 dakika icinde maga
¢tkmamasi durumunda, Turnuva Direktori olaganisti kosullar
nedeniyle mag baslangicini ertelemedigi suirece, hakem oyuncuya
oyun hitkmen maglubiyeti uygular. Tek oyunluk maglarda bu
durum mag hitkmen maglubiyetine dénisuir.

18.F.2 Mag Hiikmen Maglubiyeti - Cok Oyunlu Ma¢a Gelmeme. Bir
oyuncunun ¢ok oyunlu mag cagrildiktan sonra 15 dakika icinde
maca ¢ikmamasi durumunda, Turnuva Direktori olaganistu
kosullar nedeniyle mag baslangicini ertelemedigi stirece, hakem
oyuncuya mag hiikkmen maglubiyeti uygular. (Bkz. Kural 16.M.)

Es Degisikligi (Ciftler). Turnuva Direktoriiniin onayiyla, bir oyuncu
sakatlanma, hastalik veya oyuncunun kontrolu disindaki kosullar nedeniyle
ilk tur magindan 6nce es degistirebilir. Eslerin takim oyununa
baslamasindan sonra es degisikligi yapilmasi yasaktir.
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Kisim 19

19.A

19.B

19.C

19.D

Turnuva Cizgi Kararlari

Ma¢ Hakemlik Sec¢enekleri. Maglar, ¢izgi hakemleriyle veya ¢izgi hakemleri
olmaksizin bir hakem tarafindan yonetilebilir.

19.A.1 Hakem Sorumluluklari. Hakem, servis ayak hatalarini, kisa
servisleri ve vole yasak bolge hatalarini cagirmaktan sorumludur.
(Kural 9.B.4’un ilk climlesini degistirir.)

Cizgi Hakemsiz Maglar. Cizgi hakemi olmadan bir hakem tarafindan
yonetilen maglarda, oyuncular kendi taraflarindaki arka cizgi, yan gizgiler ve
orta servis gizgisi icin “disarida” kararlari vermekten sorumludur.

Cizgi Hakemli Maglar. Cizgi hakemleri ve bir hakem tarafindan yonetilen
maglarda:

19.C.1 Gizgi Hakemi Sorumluluklari. Cizgi hakemleri, kendilerine atanan
cizgi icin cizgi kararlari ve ayak hatasi ¢agrilari yapar ve talep
lzerine hakeme diger ¢cagrilarda yardimci olur. Cizgi hakemleri,
yiiksek sesle “disarida” (veya “servis ayak hatasi”) diye anons
ederek ve “disarida” isaretini gostererek (sinir digi yonuinii
gosteren uzatilmis kol) bildirimde bulunur.

19.C.2 Oyuncu Sorumluluklari. Oyuncular yalnizca kendi taraflarindaki
servis kortunun orta cizgisi igin “disarida” kararlari vermekten
sorumludur.

19.C.3 Gegersiz Cizgi Kararlari. Oyuncularin ¢izgi kararlari, kendi orta
cizgileri ve bir ¢izgi hakeminin ¢izgi kararini rakibin lehine gegersiz
kilma disinda gegerli degildir.

Hakeme Basvurular. Yalnizca ralliyi sonlandiran vuruslar igin basvuru
yapilabilir. Herhangi bir oyuncu basvuru yapabilir.

19.D.1 Basgvuru Zamanlamasi. Basvuru, bir sonraki servisin atilmasi igin
top vurulmadan 6nce yapilmalidir. Magi sonlandiran bir vurusun
basvurusu, skor kagidi parafe edilmeden 6nce yapilmalidir.

19.D.2 Basvuru Oncesi Rakibin Goriisiinii isteme. Hakeme
basvurmadan 6nce, bir oyuncu, vermekle sorumlu oldugu
herhangi bir ¢izgi karari hakkinda rakibin goériisiini sorabilir.
Rakibe soruldugunda ve rakip kesin bir karar verdiginde, hakem
basvuru izerine rakibin kararini bozana veya oyuncu ya da esi
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karari rakibin lehine gecersiz kilana kadar rakibin karari gegerlidir
(Kural 19.1).

Cizgi Karar1 Verme Hakkinin Kaybi. Hakeme basvurduktan veya
bir ¢izgi karari hakkinda rakibin goriisiini sorduktan sonra, oyuncu
ve esi, karari rakibin lehine gegersiz kilma disinda ¢izgi karar
verme hakkini kaybeder. (Bkz. Kural 19.1.)

Hakemin Karari - Gizgi Hakemsiz. Cizgi hakemsiz bir magta, bir oyuncunun
ralliyi sonlandiran vurus icin hakeme basvurmasi durumunda, hakem topun
nereye diistiiglinu agikga gordiiglinde karari vermelidir.

Hakemin Cizgi Kararini Bozmasi. Basvuru lzerine, hakem bir oyuncu veya
¢izgi hakemi tarafindan verilen herhangi bir ¢izgi kararini bozabilir. Hakem,
topu “igeride” diiserken gordlyse ¢izgi kararini bozmalidir.

19.F.1

19.F.2

Hata - Hakemin Oyuncunun “Disarida” Kararini Bozmasi.
Hakemin bir oyuncunun “disarida” kararini bozmasi durumunda, o
tekler oyuncusu veya ciftler takimi aleyhine hatadir.

Tekrar veya Feragat - Hakemin Cizgi Hakeminin “Disarida”
Kararini Bozmasi. Hakemin bir ¢izgi hakeminin “disarida” kararini
“iceride” olarak bozmasi durumunda, hakemin kararindan
yararlanan tekler oyuncusu veya ciftler takimi ralliyi rakibine
birakmadikga, ralli tekrarlanmalidir.

19.G Hakemin Karar Veremedigi Durum. Hakemin basvuru lizerine karar
verememesi durumunda, rallinin sonucu Kural 19.G.1 ile 19.G.4 arasinda
belirlenir.
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19.G.1

19.G.2

19.G.3

19.G.4

Hakem Karari Yok - Cizgi Hakemsiz. Hakemin basvuru lizerine
karar verememesi durumunda, oyuncunun karari gegerliligini
korur. Ancak oyuncu veya esi daha 6nce rakibe sormus ve rakip
kesin bir karar vermisse, rakibin karari gecerlidir. (Ayrica bkz. Kural
19.D.2.)

Kimsenin Karar Veremedigi Durum - Cizgi Hakemsiz. Basvuru
lizerine, oyuncular ve hakemin karar verememesi durumunda, top
“iceride” sayilir.

Hakem Karar Yok - Cizgi Hakemli. Hakemin basvuru lzerine
karar verememesi durumunda, gizgi hakeminin karari gecerlidir.

Tekrar - Hakem Heyeti Karari Yok. Cizgi hakemleri ve hakemin
karar verememesi durumunda, ralli tekrarlanmalidir.
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Hakem Tarafindan Aninda Karar. Cizgi hakemi herhangi bir zamanda
“goris engellendi” sinyalini gosterirse, hakem topun nereye dustiigiini
acikca gorduginde derhal karari vermelidir. Hakem ralliyi sonlandiran
vurusta karar veremezse, karar vermede yardimci olmalari icin hakem
heyetinin diger uygun lyelerine danismalidir.

Oyuncunun Karari Gegersiz Kilmasi. Bir oyuncu, hakemin cizgi kararini,
esinin gizgi kararini, kendi gizgi kararini veya herhangi bir “iceride” hiikmiinu
rakibin lehine gecersiz kilabilir.

19.i.1 Tekrar veya Feragat - Oyuncunun Hakemin “Disarida” Kararini
Gegersiz Kilmasi. Bir oyuncunun, lehine verilen gizgi hakemi veya
hakem “disarida” kararini kabul etmemesi durumunda, oyuncu
ralliyi rakibine vermedikge ralli tekrarlanmalidir.

19.i.2  Oyuncunun Hakemin “igeride” Kararini Gegersiz Kilmasi. Bir
oyuncunun, lehine verilen ¢gizgi hakemi veya hakem “iceride”
kararini kabul etmemesi durumunda, rakip ralliyi kazanir. (Ayrica
bkz. Kural 8.G.)

49

2026 USA Pickleball Kural Kitabi / GPF Edisyonu - Tiirkge Ceviri © Tiim haklari saklidir



o

2 GLOBAL PICKLEBALL
'§ FEDERATION
R

AULUSLARARASI
g§ RAIKET SPORLARI DERNEGI

Kisim 20

20.A

20.B

20.C

20.D

20.E

50

Turnuva Ma¢ Durumlari

Skor Teyidi. Servis atilmadan 6nce, herhangi bir oyuncu hakeme dogru
skoru sorabilir. (Kural 6.E’yi degistirir.)

Dogru Oyuncu veya Pozisyon Teyidi. Servis atilmadan 6nce, herhangi bir
oyuncu hakemden dogru servisciyi, dogru karsilayiciyi ve dogru oyuncu
pozisyonlarini teyit etmesini isteyebilir. (Kural 5.C’yi degistirir.)

Tekrar - Servisgi veya Pozisyon Diizeltmesi. Hakem bir oyuncu veya
pozisyon hatasini belirlemek icin ralliyi durdurdugunda, ralli
tekrarlanmalidir.

Oyuncu Yeniden Konumlanmasi. Skor anonsu yapildiktan sonra servis atan
takimin servis atis alanlarini degistirmesi durumunda, hakem oyunu
durdurmali, tim oyuncularin yeniden konumlanmasina izin vermeli ve 10
saniyelik stireyi yeniden baslatmak i¢in skoru yeniden anonsu yapmalidir.
(Kural 6.D.2’yi degistirir.)

Servis Hatalari ve Tekrarlar. Servis hatalari veya tekrarlar Kural 20.E.1 veya
20.E.2’ye uygun olarak ¢agrilir.

20.E.1 Hatalar. Kisim 7’de belirtilen ihlallere ek olarak, hakem servis
ihlalleriicin hata ¢cagrilari yapar.

20.E.1.a Hata- Vole Servis, Yukari Yay Hareketi Yok. Raket
topa temas ettiginde serviscinin kolu belirgin bir yukari
yay hareketi icinde degilse, servisci aleyhine hatadir.

20.E.1.b  Hata - Vole Servis, Raket Basi Bilek Uzerinde. Raket
topa temas ettiginde raket basinin en yliksek noktasi
servisginin bilek ekleminin agikga lizerindeyse, servisgi
aleyhine hatadir.

20.E.1.c  Hata - Vole Servis, Topa Temas Bel Uzerinde. Raket
topa temas ettiginde top servisginin belinin agikga
Uzerindeyse, servisci aleyhine hatadir.

20.E.1.d Hata - Vole Servis ve Diisiirme Servisi, Elden ve
Raketten Birakma. Servisci, servis 6ncesinde topu
acikca yalnizca bir elle veya yalnizca raketten
birakmazsa, servisci aleyhine hatadir.

20.E.1.e Hata - Vole Servis ve Diisiirme Servisi, Birakista
Spin veya Manipulasyon. Servisci, servis éncesinde
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topu manipule eder veya spin uygularsa, servisgi
aleyhine hatadir.

Hata - Diigiirme Servisi, Birakista Kuvvet
Uygulanmasi. Servisci, diislirme servisi yapmak icin
topa vurmadan 6nce topu herhangi bir yone veya
sekilde iterse, servisci aleyhine hatadir.

Hata - Diisiirme Servisi, Yardimli Yiikseklikten
Birakma. Servisgi, topu agikca dogal (yardimsiz) bir
yukseklikten birakmazsa, servisci aleyhine hatadir.

20.E.2 Tekrarlar. Hakem, servisin bir veya daha fazla gereksiniminin
karsilanip karsilanmadigindan emin olmadiginda tekrar ¢agrisi
yapma yetkisine sahiptir. Tekrarlar servis karsilamasindan 6nce
cagnilmalidir.

20.E.2.a

20.E.2.b

20.E.2.c

20.E.2.d

20.E.2.e

Tekrar - Top Birakilmasi Goriilemiyor. Topun
birakilmasinin hakem ve karsilayici tarafindan gériliip
gorililmedigi konusunda sliphe varsa, hakem tekrar
¢agrisi yapabilir. Hakem, topun birakilmasinin
gorilmediginden eminse, tekrar ¢agrisi yapmalidir.

Tekrar - Tek El, Raket veya Dogal Yiikseklikten
Birakma Siiphesi. Serviscinin topu yalnizca bir elle
veya yalnizca raketten birakip birakmadigi veya
duslirme servisinde birakisin dogal (yardimsiz) bir
yiikseklikten olup olmadigi konusunda siiphe varsa,
hakem tekrar ¢agrisi yapabilir.

Tekrar - Manipulasyon veya Spin Siiphesi.
Servisginin topun birakilisi sirasinda manipulasyon
veya spin uygulayip uygulamadigi konusunda siiphe
varsa, hakem tekrar ¢agrisi yapabilir. (Kural 7.B.2.a’yi
degistirir.)

Tekrar - Servis Atis Alaninda Ayak Temasi Siiphesi.
Raket topa temas ettiginde serviscinin ayaklarindan
birinin servis atis alaniyla temas halinde olup olmadigi
konusunda stiphe varsa, hakem tekrar ¢cagrisi
yapabilir.

Tekrar - Servis Atig Alani Disinda Ayak Temasi
Siiphesi. Raket topa temas ettiginde servisginin
ayaklarindan birinin servis atis alani disindaki oyun
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ylizeyiyle temas halinde olup olmadigi konusunda
suphe varsa, hakem tekrar ¢agrisi yapabilir.

20.E.2.f Tekrar - Vole Servis, Yukari Yay Hareketi Siiphesi.
Vole servis yapmak icin raket topa temas ettiginde
servisginin kolunun yukari yay hareketi icinde olup
olmadigi konusunda siiphe varsa, hakem tekrar cagrisi
yapabilir.

20.E.2.g Tekrar - Vole Servis, Raket Bas! Yiiksekligi Siiphesi.
Vole servis yapmak icin raket topa temas ettiginde
raket basinin en yiiksek noktasinin servisginin bilek
ekleminden yliksek olup olmadigi konusunda siiphe
varsa, hakem tekrar ¢agrisi yapabilir.

20.E.2.h Tekrar - Vole Servis, Top Yiiksekligi Siiphesi. Vole
servis yapmak igin raket topa temas ettiginde topun
servisginin belinden yiiksek olup olmadigl konusunda
suphe varsa, hakem tekrar ¢agrisi yapabilir.

20.E.2.i Tekrar - Diisiirme Servisi, Topa Kuvvet
Uygulanmasi Siiphesi. Diisiirme servisi yapmak icin
serviscinin topu birakirken topa kuvvet uygulayip
uygulamadig konusunda siiphe varsa, hakem tekrar
¢agrist yapmalidir.

Hasarli Top. Bir oyuncu, topun bozulmus, yumusamis, kirik veya catlak olup
olmadigini belirlemek i¢in hakeme basvurabilir. Tim oyuncular
anlasmadikga potansiyel olarak yumusamis veya bozulmus bir top
degistirilmez. Hakem topun kirik veya catlak oldugunu belirlerse, top
degistirilir. (Kural 10.G’yi degistirir.)

20.F.1 Tekrar - Kirik veya Catlak Top. Hakem, kirik veya ¢atlak topun
rallinin sonucunu etkiledigini belirlerse, ralli yedek topla
tekrarlanmalidir. (Kural 10.G.1’i degistirir.)

Kogluk. Molalar sirasinda ve oyunlar arasinda hari¢ olmak tizere, oyuncular
veya takimlar es disinda kimseden kogluk almamalidir.

20.G.1 Sozlii Uyan veya Teknik Uyari - Yasak Kogluk. Hakem, molalar
veya oyunlar arasi disinda kocluk alan tekler oyuncusu veya ciftler
takimina sozlU uyari veya teknik uyari verebilir.

Engel. Hakem, bir oyuncunun ¢agirdigi engeli dogrulamalidir. (Kural 9.C.2"yi
degistirir.)
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20.H.1 Hata - Gegersiz Engel. Hakemin bir oyuncunun ¢agirdig engeli
dogrulamamasi durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.

20.H.2 Tekrar - Gegerli Engel. Hakemin bir oyuncunun ¢agirdigi engeli
dogrulamasi durumunda, ralli tekrarlanmalidir. (Kural 9.C.2yi
degistirir.)

Dikkat Dagitma. Hakem, bir oyuncunun rakibini topa vurmaktan alikoyacak

sekilde dikkatini dagitip dagitmadigini belirlemelidir.

20.i.1  Hata - Dikkat Dagitma. Hakemin degerlendirmesine gére, bir
oyuncunun rakibi topa vurmak Gizereyken dikkatini dagitmasi
durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.

Hakemlik Kararina itiraz. Oyuncular herhangi bir hakemlik kararini Bas
Hakeme veya Turnuva Direktoriine itiraz edebilir.

20.J.1 itiraz Talebinin Geri Gekilmesi. Bas Hakem veya Turnuva
Direktori talebi hakem tarafindan onaylandiktan sonra, oyuncu
talebi geri ¢ekebilir; ancak oyuncuya veya takima bir standart mola
hakki dustriilir. Standart mola mevcut degilse, hakem oyuncuya
veya takima teknik faul verir.

20.J.2 Teknik Uyari veya Teknik Faul - Hakemin Dogru Karari. Bas
Hakem veya Turnuva Direktorli hakemin karariyla ayni fikirde
oldugunda, hakem karara itiraz eden tekler oyuncusu veya ciftler
takimina teknik uyari verir ve bir standart mola hakki disurdlir.
Standart mola mevcut degilse, hakem oyuncuya veya takima
teknik faul verir.

20.J.3 Hakemin Kararinin Bozulmasi. Bas Hakem veya Turnuva
Direktori hakemin karariyla ayni fikirde olmadiginda, hakem
uygun sekilde durumu diizeltmek veya rallinin tekrarini emretmek
icin karari bozmalidir.

Cizgi Hakeminin Gérevden Alinmasi. Hakem, kendi gozlemine veya
oyuncularin oybirligiyle talebine dayali herhangi bir makul gerekgeyle bir
¢izgi hakemini gérevden alabilir ve degistirebilir.

20.K.1 Oyuncu Talebi. Tiim oyuncular anlastiginda, bir ¢izgi hakeminin
gorevden alinmasi i¢in hakeme talepte bulunabilirler.

20.K.2 Hakem Anlagsmazligi. Hakemin oyuncularin ¢izgi hakemini
gorevden alma talebiyle ayni fikirde olmamasi durumunda, hakem
nihai karar i¢in Turnuva Direktériini ¢cagirmalidir.
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20.L Hakemin Gorevden Alinmasi. Tiim oyuncular anlastiginda, bir hakemin
gorevden alinmasi icin Turnuva Direktériine talepte bulunabilirler.
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Kisim 21

21.A

21.B

Molalar ve Aralar

Standart Mola. Her tekler oyuncusu veya ciftler takimiigin her 11 ve 15
sayilik oyunda iki, 21 sayilik oyunda ii¢ standart mola hakki taninir.

21.A.1 Mag Baslangici Oncesi. Ma¢ baslamadan 6nce standart mola talep
edilemez.

21.A.2 Mola Talebi. Herhangi bir oyuncu, ralliler arasinda bir sonraki
servis atilmadan 6nce veya oyunlar arasinda mola talep edebilir.
Mola, sesli olarak, el isaretiyle veya her ikisiyle istenebilir ve rakip
oyuncuya veya takima ve hakeme yoneltilmelidir.

21.A.2.a Hata - Geg Mola Talebi. Bir oyuncunun servis
atildiktan sonra mola istemesi durumunda, o oyuncu
aleyhine hatadir.

21.A.2.b  So6zlii Uyan veya Teknik Uyari - Sesli veya Gorsel
Talep Yok. Mola istegi sesli veya gorsel olarak
yapilmazsa, hakem oyun gecikmesi nedeniyle sozlu
uyari veya teknik uyari verebilir.

21.A.3 Oyunlar Arasi. Oyunlar arasinda, oyuncular bir sonraki oyunun
baslangicindan &nce bir veya her iki standart molayi kullanmayi
talep edebilir. Oyuncular hakemi bilgilendirmelidir. Standart mola,
oyunlar arasi molanin sona ermesinin hemen ardindan baslar.
Molanin herhangi bir bolimi kullanilmissa, mola kullanilmis
sayilir. Ancak talep edilen mola baglamadan 6nce mola isteyen
tekler oyuncusu veya ciftler takimi oynamaya hazir olursa, mola
kullanilmis sayilmaz.

21.A.4 Tibbi Mola Sonrasi. Bir oyuncu, tibbi molanin sona ermesinden
sonra mevcut standart molalari kullanabilir.

21.A.5 Siire. Her standart mola icin en fazla bir dakika taninir.

21.A.6 Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyari anonsu yaparak oyunu
yeniden baslatir (Kural 17.D.16).

Taraf Degisimi Molasi. Hakem, tek oyunluk maglarda ve esitlik bozma
oyunlarinda belirli sayilarda oyuncularin taraf degistirmesine izin vermek
icin mola verir. ilk oyunun ge¢ gelme nedeniyle hikmen maglubiyetle
sonuclandigl maglarda, esitlik bozma oyununda taraf degisimi yapilmaz.
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11 Sayilik Oyun. 11 sayilik tek oyun veya esitlik bozma oyununda,
ilk tekler oyuncusu veya giftler takimi 6 saylya ulastiginda
oyuncular taraf degistirir.

15 Sayilik Oyun. 15 sayilik tek oyun veya esitlik bozma oyununda,
ilk tekler oyuncusu veya ciftler takimi 8 sayiya ulastiginda
oyuncular taraf degistirir.

21 Sayilik Oyun. 21 sayilik tek oyun veya esitlik bozma oyununda,
ilk tekler oyuncusu veya ciftler takimi 11 sayiya ulastiginda
oyuncular taraf degistirir.

Servisci Degisikligi Yok. Taraf degisimi molasindan sonra, oyun
ayni servisciyle devam eder.

Siire. Oyun sirasinda taraf degistirmek icin en fazla bir dakika
taninir.

Taraf Degisimi Sayisinin Kaybi. Taraf degisimi sayisinin kaybiyla
sonuglanan bir teknik faul, tamamlanmis taraf degisimi lizerinde
etkili olmaz.

Taraf Degisiminin Yapilmamasi. Gerekli sayida taraf degisimi
yapilmazsa, hata tespit edildiginde taraf degisimi uygulanir. Her iki
takim aleyhine hata verilmez, skor etkilenmez ve servis ayni
servisciyle devam eder.

Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyari anonsu yaparak oyunu
yeniden baslatir (Kural 17.D.16).

21.C Tibbi Mola. Ma¢ sirasinda, oyunlar arasi dahil, tibbi miidahaleye ihtiyac
duyan bir oyuncu tibbi mola talep edebilir.

21.C.1

21.C.2

21.C.3

21.C4

56

Mag Baslangici Oncesi. Ma¢ baslamadan énce tibbi mola talep
edilemez.

Oyunlar Arasi. Oyunlar arasinda, bir oyuncu tibbi mola hakki
mevcutsa bir sonraki oyunun baslangicindan 6nce tibbi mola talep
edebilir.

Mevcut Say!. Bir oyuncuya mag basina yalnizca bir tibbi mola
verilebilir.

Tibbi Mola Talebinin Geri Gekilmesi. Oyuncu, saglik personeli
cagrildiktan sonra ve gelmeden 6nce tibbi mola talebini geri
cekerse, bir standart mola hakki dusirilir ve tibbi mola
kullanilmis sayilmaz. Standart mola mevcut degilse, hakem
oyuncuya veya takima oyun gecikmesi nedeniyle teknik faul verir.
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Saglik Yardimi Cagirma. Hakem, durumu degerlendirmek ve
uygun ilk yardimi saglamak igin sahada bulunan saglik personelini
derhal cagirir. Saglik personeli mevcut degilse, yardim icin Turnuva
Direktoru cagrilir.

Siire. Tibbi mola icin en fazla 15 dakika taninir. Ancak tibbi
tedavinin mekan icinde kort disi baska bir konumda uygulanmasi
durumunda, oyuncunun bu konuma gidis ve dénus siiresi 15
dakikalik stireden haric tutulur.

Siire Baslangici. Saglik yardimi geldiginde, hakem 15 dakikalik
zamanlayiciyi baslatir. Oyun en kisa stirede ancak en geg 15 dakika
icinde devam etmelidir.

Gegerli Tibbi Durum. Saglik personeli veya saglik personeli
mevcut degilse Turnuva Direktor(, gegerli bir tibbi durum
oldugunu belirlediginde, oyuncu 15 dakika veya daha kisa stirede
oyuna devam edebilmelidir. Oyuncunun 15 dakikadan 6nce oyuna
dénmesi durumunda, geriye kalan tibbi mola siiresi sona erer ve
mag suiresince oyuncuya tekrar tibbi mola hakki taninmaz.

Mactan Cekilme. 15 dakikalik tibbi mola siiresi dolduktan sonra
oyuncunun oyuna devam edememesi durumunda magtan ¢ekilme
uygulanir. Oyuncu, magtan ¢ekilme zorunlulugu dogmadan énce
daha fazla stire tanimak icin mevcut standart molalari kullanabilir
(Kural 21.A.4). Ciftlerde, ¢ekilen oyuncunun esi devam etmeye
karar verirse, tim gecerli kurallar uygulanarak mag devam eder.
Cekilen oyuncu oyun yiizeyini terk etmelidir.

Teknik Uyari veya Teknik Faul - Gegersiz Tibbi Durum. Saglik
personeli veya saglik personeli mevcut degilse Turnuva Direktord,
tibbi mola verilmesini gerektiren gecerli bir tibbi durumun
bulunmadigini belirlediginde, hakem tibbi mola talep eden tekler
oyuncusu veya ciftler takimina teknik uyari verir ve bir standart
mola hakki diistirilir. Standart mola mevcut degilse, hakem
oyuncuya veya takima teknik faul verir. Tibbi mola o oyuncuya
artik mevcut degildir ve oyuncu derhal oyuna devam etmelidir.

Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyari anonsu yaparak oyunu
yeniden baslatir (Kural 17.D.16).

Hakem Molasi. Hakem, oyunun uzun siireli kesintisini gerektiren olaganisti
kosullari ele almak ve gerektiginde yardim ¢agirmak icin hakem molasi
verebilir. Gorevli personel mevcut degilse Turnuva Direktorii miidahale eder.
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Olaganusti kosullar bu kisimda belirtilenlerle sinirli olmamak tzere sunlari

kapsar.

21.D.1

21.D.2

21.D.3

21.D.4

Hakem Takdiri. Genel glivenlik agisindan, hakem potansiyel bir
tibbi durum oldugunu belirlediginde, hakem molasi cagirma ve

saglik personelini veya saglik personeli mevcut degilse Turnuva

Direktoriinii cagirma yetkisine sahiptir.

Kan Tespiti. Bir oyuncunun aktif kanamasi oldugunda veya kortta
ya da bir oyuncuda kan tespit edildiginde, rallinin sonunda oyun
durdurulmalidir. Kan temizlenene ve kanama kontrol altina
alinana kadar oyun devam etmemelidir. Saglik personeli hizmeti
gerektirmeyen, yalnizca kan temizligi veya kanama kontroliiyle
ilgili durumlar hakem molasi kapsaminda ele alinir.

Yabanci Maddeler. Korttaki dokiinti, su veya diger sivilar gibi
yabanci maddeler temizlenmelidir.

Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyari anonsu yaparak oyunu
yeniden baslatir (Kural 17.D.16).

Ekipman Molasi. Oyuncularin tiim kiyafet ve ekipmanlarini oynanabilir
durumda tutmasi beklenir.

21.E.1

21.E.2

Mola Verilmesi. Hakem, magin adil ve glivenli devami icin
ekipman degisikligi veya ayarlamasinin gerekli oldugunu
belirlediginde, makul stirede bir ekipman molasi verebilir.

Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyari anonsu yaparak oyunu
yeniden baslatir (Kural 17.D.16).

Oyunlar Arasi Mola. Hakem, bir mactaki oyunlar arasinda mola verir.

21.F.1

21.F.2

21.F.3

21.F.4

Siire. Oyunlar arasinda taraf degistirmek icin en fazla iki dakika
taninir.

Taraf Degisimi ve ilk Servis Degisikligi. Tekler oyunculari veya
ciftler takimlari, magin bir sonraki oyunu icin taraflarini ve ilk servis
hakkini degistirmelidir.

Baslangig Serviscisinin Degistirilmesi. Takimlar, oyunlar
arasinda baslangig servisgisini degistirebilir ve bir sonraki oyunun
baslangicindan énce hakemi bilgilendirmelidir.

Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyari anonsu yaparak oyunu
yeniden baslatir (Kural 17.D.16).
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21.G Maglar Arasi Siire. Beraberlik bozma maci dahil maglar arasi izin verilen
stire 10 dakikadir. Tiim oyuncular anlastiginda, mag erken baslayabilir.

21.H Askiya Alinan Oyun. Olaganistu kosullar nedeniyle askiya alinan bir oyun,
askiya alindig1 andaki servisci, skor ve kalan molalarla devam etmelidir.
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Sportmenlige Aykiri Davranis ve llgili
Cezalar

22.A Hakem Yetkisi. Hakem, ma¢ boyunca oyuncular kortun yakinindayken, mag
baslamadan dnce dahil, tekler oyuncusu veya ciftler takimina s6zli uyari ve
ceza verme yetkisine sahiptir.

22.A.1

22.A.2

Degerlendirme Zamanlamasi. Uyari veya faul degerlendirmesi
icin oyun durdurulmaz. Degerlendirme ralli sona erdikten sonra
uygulanir.

Mac¢ Sonrasi Oyuncu Davranisi. Mag sona erdikten sonra oyuncu
hala kortun yakinindayken uyari veya faul diizeyine yiikselen
davranislar Turnuva Direktoriinin dikkatine sunulmalidir. Bu
bilgiye dayanarak, Turnuva Direktori ihlal eden oyuncunun
turnuvadaki bir sonraki magina uygulanmak Gzere sozlu uyari,
teknik uyari veya teknik faul verebilir.

Sozlii ve Teknik Uyarilar. Hakem, hafif sportmenlige aykiri davranis igin
s6zIi uyar veya teknik uyari verir. Her tekler oyuncusu veya ciftler takimina
mag basina yalnizca bir s6zli uyari verilebilir. Uyarilar asagidakiler igin

verilir:
22.B.1

22.B.2

22.B.3

22.B.4

22.B.5

22.B.6

22.B.7

Kirici Dil. Baska bir kisiye yonelik kirici dil kullanma.

Kiifiir ve Hakaret. Herhangi bir nedenle duyulabilir veya
gorilebilir kifir kullanma.

Saldirgan Tartisma. Hakem heyeti, diger oyuncular veya
seyircilerle oyun akisini bozan bir sekilde saldirgan tartisma
yapma.

Topa Kotii Muamele. Kisileri tehlikeye atmadan, 6li topa kasitli
olarak zarar verme veya saldirganca vurma.

Oyun Gecikmesi. Ralliler arasinda oyun akisini gereksiz yere
bozan sekilde oyunu geciktirme.

Asin Cizgi Karari Basvurulari. Oyun akisini bozan sekilde
tekrarlayan cizgi karari basvurulari yapma.

Yetkisiz Kogluk. Mola disinda es haricindeki birinden kogluk alma.
Bkz. Kural 20.G.1.
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Kaybedilen Karar itirazi - Mola Hakki Diiser. Bas Hakem veya
Turnuva Direktori tarafindan onaylanan bir hakem kararina itiraz
etme. (S6zli uyari uygulanmaz.) Bir standart mola hakki da
kullanilmis sayilir. Bkz. Kural 20.J.2.

Gegersiz Tibbi Mola Talebi - Mola Hakki Diiser. Gegerli bir tibbi
durum bulunmadiginda tibbi mola talep etme. (S6zli uyari
uygulanmaz.) Bir standart mola hakki da kullanilmis sayilir. Bkz.
Kural 21.C.10.

Diger Davraniglar. Diger hafif sportmenlige aykiri davranislar.

Sozlii ve Teknik Uyari Sonuglari. S6zlU uyari veya teknik uyari
degerlendirmesi, nedenin kisa bir agiklamasiyla birlikte yapilir.

22.C.1

22.C.2

Ralli veya Sayi Kaybi Yok. Sozlii uyarilar ve teknik uyarilar ralli
kaybi veya sayi ayarlamasiyla sonu¢lanmaz.

Servisci Uzerinde Etkisi Yok. S6zlii uyari veya teknik uyari servisgi
degisikligi veya servis degisimi ile sonuglanmaz.

Teknik Fauller. Hakem, asiri sportmenlige aykiri davranis igin teknik faul

verir:

22.D.1

22.D.2

22.D.3

22.D.4

22.D.5

22.D.6

Rakete Kotii Muamele. Raket bir kisiye isabet etmedigi veya
miulke zarar vermedigi halde, kizginlik ya da hayal kirikligiyla raketi
sonuglarina aldirmadan saldirganca veya pervasizca firlatarak
kisileri veya tesisi tehlikeye atma.

Topa Kotii Muamele. Top bir kisiye isabet etmedigi halde,
kizginlik ya da hayal kirikligiyla 6li topa sonuglarina aldirmadan
saldirganca veya pervasizca vurarak ya da firlatarak kisileri
tehlikeye atma.

Asiri Kirici Dil. Kime veya neye yonelik olursa olsun, son derece
kirici dil veya kifar kullanma.

Tehditler. Herhangi bir kisiye yonelik herhangi bir nitelikte tehdit
veya meydan okumada bulunma.

Kaybedilen Karar itirazi - Mola Hakki Yok. Bas Hakem veya
Turnuva Direktori tarafindan onaylanan bir hakem kararina itiraz
etme ve kullanilmis sayilacak standart mola hakkinin
bulunmamasi. Bkz. Kural 20.J.2.

Gegersiz Tibbi Mola Talebi - Mola Hakki Yok. Gegerli bir tibbi
durum bulunmadiginda tibbi mola talep etme ve kullanilmis
sayilacak standart mola hakkinin bulunmamasi. Bkz. Kural 21.C.10.
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22.D.7 ikinci Teknik Uyari. Bir mag sirasinda ikinci teknik uyari verilmesi.
22.D.8 Diger Davranislar. Diger asiri sportmenlige aykiri davranislar.

Teknik Faul Sonuglari. Teknik faul degerlendirmesi, nedenin kisa bir
aciklamasiyla birlikte yapilir.

22.E.1 Skor Ayarlamasi. Bir tekler oyuncusu veya ciftler takimina teknik
faul verildiginde, ihlal eden oyuncunun veya takimin skorundan bir
sayi diisiilir. ihlal edenin skoru sifirsa, rakibin skoruna bir sayi
eklenir. Skoru ayarlanan oyuncu veya takim, yeni skorlarina gore
dogru pozisyonlarina gegmelidir. Oyunu kazandiran bir skorla
sonuglanan teknik faul sayi ayarlamasi, 6nceki ralli sirasinda kimin
servis attigina bakilmaksizin gecerlidir.

22.E.2 Servisci Uzerinde Etkisi Yok. Teknik faul servisci degisikligi veya
servis degisimi ile sonuglanmaz.

Oyun Hiikmen Maglubiyeti. Hakem, asagidaki durumlarda tekler oyuncusu
veya ciftler takimina oyun hilkmen maglubiyeti uygular:

22.F.1 Teknik Uyar Art1 Teknik Faul. Bir mag sirasinda bir teknik uyari
ve bir teknik faul (veya li¢ teknik uyari) herhangi bir
kombinasyonunun verilmesi.

22.F.2 ilk Oyuna Geg Gelme. (Bkz. Kural 18.F.1.)

Oyun Hiikmen Maglubiyeti Sonuglari. Oyun hiikmen maglubiyeti
degerlendirmesi, nedenin kisa bir aciklamasiyla birlikte yapilir.

22.G.1 Macga Devam Etme Uygunlugu. Oyun hilkmen maglubiyeti
uygulanan tekler oyuncusu veya ciftler takimi, macin kalan
oyunlarinda oynamaya devam eder.

22.G.2 Macg Hitkmen Maglubiyeti. Tek oyunluk macglarda oyun hitkmen
maglubiyeti mag hikmen maglubiyetine esdegerdir.

Oyun Hiikmen Maglubiyeti Puanlamasi. Bir tekler oyuncusu veya ciftler
takimina oyun hiikmen maglubiyeti uygulandiginda, hiikmen maglup
olunan oyundaki skorlari sifir olarak rapor edilmelidir (6rn. 11 sayilik oyun
icin 11-0, 15 sayilik oyun igin 15-0 veya 21 sayilik oyun igin 21-0). Hikmen
maglup olunan oyundan dnce tamamlanan oyunlarin skorlari korunur.
(Round Robin (Herkes Herkesle) i¢in bkz. Kural 15.B.4.a.)

Hakem Tarafindan Ma¢ Hitkmen Maglubiyeti. Hakem, asagidaki
durumlarda tekler oyuncusu veya giftler takimina mag¢ hiikkmen maglubiyeti
uygular:
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22.i.1  Rakete veya Topa Tehlikeli Kotii Muamele. Bir topu veya raketi
kizginlik ya da hayal kirikligiyla saldirganca veya pervasizca vurma
ya da firlatma sonucunda bir kisiye isabet etmesi veya tesis
mulkiine hasar vermesi.

22.i.2  Baslangig Servisgisi Tanimlama. Bkz. Kural 18.C.1.
22.i.3  ilk Oyuna Geg Gelme. Bkz. Kural 18.F.1.

22.i.4 Gok Oyunlu Maga Geg Gelme. Bkz. Kural 18.F.2.
22.i.5 Uyumsuz Raket. Bkz. Kural 18.A.

22.i.6  Uygunsuz Temas. Baska bir kisiyle kasitli olarak saldirgan fiziksel
temasta bulunma.

22.i.7  Birden Fazla Ceza. Bir mac sirasinda ikinci teknik faul verilmesi.
Teknik uyarilar ve/veya teknik fullarin kombinasyonundan
kaynaklanan oyun hitkmen maglubiyetinden sonra teknik uyari
veya teknik faul verilmesi.

Turnuva Direktorii Tarafindan Mag Hiikmen Maglubiyeti. Oyuncunun
turnuva mekaninda oldugu herhangi bir anda, Turnuva Direktorii tekler
oyuncusunun veya ciftler takiminin devam eden, yaklasan veya sonraki bir
magini asagidaki nedenlerle hitkmen maglup ilan edebilir:

22.J.1 Mekan Kurallari. Turnuva veya ev sahibi tesis kurallarina
uymama.

22.J.2 Uygunsuz Davranis. Maclar arasi uygunsuz davranis.

22.J.3 Tesis Suistimali. Agirlama veya soyunma odalarini kétiiye
kullanma.

22.J.4 Uygunsuz Kiyafet. Bkz. Kural 18.B.4.

22.J.5 Diger Kurallar. Diger turnuva veya tesis kurallarina ve
prosediirlerine uymama.

Mag Hitkkmen Maglubiyeti Puanlamasi. Bir tekler oyuncusu veya iftler
takimina mag hiikmen maglubiyeti uygulandiginda, tiim oyun skorlari sifir
olarak rapor edilir (6rn. 11 saylya kadar 3 oyunun en iyi 2'si formati icin 11-0,
11-0; 11 sayiya kadar 5 oyunun en iyi 3'i formati igin 11-0, 11-0, 11-0; 15
sayilik oyun formati igin 15-0; 21 sayilik oyun formati igin 21-0). Hiilkmen
maglup olunan magtan dnce tamamlanan maglarin skorlari korunur. (Round
Robin (Herkes Herkesle) icin bkz. Kural 15.B.4.a.)

ihrag veya Turnuvadan Uzaklastirma. Bir oyuncu turnuva mekanindayken
herhangi bir zamanda, Turnuva Direktori asagidaki durumlarda bir
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oyuncuyu turnuvadan ihra¢ etmeye veya mekandan uzaklastirmaya

yetkilidir:

22.L.1

22.L.2

22.L.3
22.L.4

22.L.5

Asagilayiai ifadeler. Etnik, dini, irk veya homofobik asagilayici
ifadeler kullanma.

Yaralanmaya Yol Acan Rakete veya Topa Kotii Muamele. Rakete
veya topa kotli muamele ya da diger fiziksel siddet eylemleri
sonucunda mekana zarar verilmesi veya bir oyuncu, hakem veya
yetkili ya da seyircinin yaralanmasi.

Biyolojik Maddeler. Baska bir kisiye tiikiirme veya 6kstirme.

Caba Gostermeme. "En iyi gcabayi" sergilememe. Bu, kendi
yararina veya baska amaclarla maclarda terk etme, hilkmen
maglubiyet veya en iyi cabayi gdstermeme dahil ancak bunlarla
sinirli degildir.

Diger Davraniglar. Turnuva Direktériiniin turnuvaya zararli
gordigu diger agir, zarar verici veya asiri davranislar.

ihrag ve Uzaklastirma Puanlamasi. Bir tekler oyuncusu veya ciftler
takimina ihrag veya uzaklastirma uygulandiginda, mevcut mag ve tablodaki
yaklasan maglar icin tim oyun skorlari sifir olarak rapor edilmelidir (6rn. 11
saylya kadar 3 oyunun en iyi 2'si formati i¢in 11-0, 11-0; 11 saylya kadar 5
oyunun en iyi 3'ti formati i¢in 11-0, 11-0, 11-0; 15 sayilik oyun formati igin 15-
0; 21 sayilik oyun formatiicin 21-0). ihrac veya uzaklastirmadan énce
tamamlanan maglarin skorlari korunur. (Round Robin (Herkes Herkesle) igin
bkz. Kural 15.B.4.a.)
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Macgtan ve Tablodan Cekilmeler

23.A Magtan Cekilme. Bir tekler oyuncusu veya ciftler takimi herhangi bir
nedenle mactan cekilebilir. ilk skor anonsu yapildiktan sonra bir magi
sonlandirmanin tek yolu mactan gekilmedir. Magtan ¢ekilme lzerine, mag
rakibe verilir.

23.A.1

23.A.2

23.A3

23.A4

Mac Sirasinda Cekilme. Bir tekler oyuncusu veya ciftler takimi,
hakemi bilgilendirerek oynanmakta olan herhangi bir magin
sonundan once ¢ekilebilir.

Onceden GCekilme Bildirimi. Bir tekler oyuncusu veya ciftler
takimi, Turnuva Direktoriini, Bag Hakemi veya operasyon masasi
personelini bilgilendirerek yaklasan herhangi bir mag icin 6nceden
¢ekilme talebinde bulunabilir.

Oynamaya Devam Etme Uygunlugu. Bir magtan cekilen tekler
oyuncusu veya ciftler takimi, etkinlik formatina gére uygunsa ayni
tabloda oynamaya devam edebilir.

Mactan Cekilme Puanlamasi. Bir tekler oyuncusu veya ciftler
takimi bir magtan cekildiginde, cekilmeden 6nce tamamlanan tim
oyun ve mag skorlari korunur. Devam eden bir oyun igin, ¢ekilen
tekler oyuncusu veya ciftler takiminin gekilme anindaki gergek
skoru kaydedilmeli ve rakibe oyunu kazanmasi igin gerekli sayi
verilmelidir. Bir magta oynanmayan oyunlarin skorlari, uygun
oldugunda, 11 sayilik oyunlar igin 11-0, 15 sayilik oyunlar igin 15-0
veya 21 sayilik oyunlar i¢cin 21-0 olarak rapor edilmelidir. (Round
Robin (Herkes Herkesle) icin bkz. Kural 15.B.4.a.)

Tablodan Cekilme. Oyuncular, Turnuva Direktdriin(, Bag Hakemi veya
operasyon masasi personelini bilgilendirerek tablodan ¢ekilebilir.

23.B.1

23.B.2

23.B.3

Tablo Oyunu Baslamadan Cekilme. Bir tekler oyuncusu veya
ciftler takimi, oyunlari baslamamis bir tablodan cekilebilir.

Yaklasan Maglardan Cekilme. Bir tekler oyuncusu veya ciftler
takimi, bir sonraki maglarini baslatmak icin ilk skor anonsunun
yapilmasindan énce bir tablodaki kalan tiim maglardan cekilebilir.

Oynamaya Devam Etme Uygunsuzlugu. Cekilen bir tekler
oyuncusu veya ciftler takimi, belirtilen tablodaki tiim yaklasan
maclardan gikarilir.
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23.B.4 Tablodan Cekilme Puanlamasi. Bir tekler oyuncusu veya ciftler
takimi bir tablodan gekildiginde, oynanmayan her magin her
oyununun skoru 0-0 olarak rapor edilir. Cekilme talebi 6ncesinde
tamamlanan maglarin skorlari korunur. (Round Robin (Herkes
Herkesle) icin bkz. Kural 15.B.4.a.)
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NOT: Hakemsiz turnuva oyununda, oyuncular kendi maglarini yonetir ve sonuglari
rapor eder. Bolum Il ve III'teki tim kurallar, hakem veya ¢izgi hakemi icerenler harig
olmak lzere, bu kisimdaki degisikliklerle birlikte hakemsiz turnuva oyununa
uygulanir.

24.A Baslangig Servisgisinin Degistirilmesi (Ciftler). Takimlar, oyunlar arasinda
baslangic servisgisini degistirebilir. Bir sonraki oyunun baslangicindan énce

24.B

24.C

24.D

24.E

24.F

rakibi bilgilendirmelidir. (Kural 21.F.3’( degistirir.)

Yedek Top. Ralli sirasinda oyuncu tarafindan tasinan yedek top, rakip
tarafindan gorilebilir olmamali ve oyuncudan ayrilmamalidir.

24.B.1 Hata - Yedek Topun Goriinmesi veya Diismesi. Top canliyken,

oyuncunun tasidigl yedek topun rakibe goriinlr hale gelmesi veya

oyun ylizeyine diismesi durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.

Hakem veya Turnuva Direktorii Talebi. Herhangi bir oyuncu asagidaki
durumlarda hakem veya Turnuva Direktori talep edebilir:

24.C.1 Tekrarlayan Kural ihlalleri. Oyuncu, rakibin bir veya daha fazla
kurali tekrarlayan sekilde ihlal ettigine inanirsa.

24.C.2  Sorunun Coziilememesi. Oyuncularin hizli ve kolay sekilde
¢6zemedikleri bir durum ortaya cikarsa.

Raket Uygunlugu Basvurusu. Herhangi bir oyuncu bir raketin USA
Pickleball onayli olmadigina veya tiim raket kurallarina uymadigina
inanirsa, Bas Hakemden veya Turnuva Direktoriinden raketin onayli olup
olmadigini belirlemesini talep edebilir.

Oyunlar Arasi Standart Mola Kullanimi. Oyuncular, bir sonraki oyunun
baslangicindan 6nce bir veya her iki standart molayi kullanma niyetlerini
rakibe bildirmelidir. (Kural 21.A.3’U degistirir.)

Mag Sirasinda Cekilme. Bir tekler oyuncusu veya ciftler takimi, rakibini
bilgilendirerek oynanmakta olan herhangi bir macin sonundan énce
cekilebilir. (Kural 23.A.1’i degistirir.)
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Boliim IV Kapsayici Oyun Kurallan

Bolim IV (Kisim 25), oyun sirasinda tekerlekli sandalye kullanan oyuncular, denge,
hareketlilik veya koordinasyonlarini etkileyen kalici fiziksel sinirliliklari olan ayakta
duran oyuncular ve turnuvalardaki hibrit ciftler etkinliklerindeki oyuncular icin
gecerli ek kurallari sunar. Turnuvaya 6zgl olmayan kurallar, hem standart hem de
turnuva oyunlarinin tamamina uygulanir.

Kisim 25
Tekerlekli Sandalye, Adaptif Ayakta ve
Hibrit Ciftler Oyunu

25.A Tekerlekli Sandalye Oyunu. Kisim 25.A, tekerlekli sandalye oyunculari ve
bir veya daha fazla tekerlekli sandalye oyuncusu iceren etkinlikler igin
gecerlidir. Tekerlekli sandalye oyuncularn Kural 25.A.1 ile 25.A.12 arasindaki
kurallara uymak zorundadir.

25.A.1 Oyuncu Uygunlugu. Uygun tekerlekli sandalye oyuncusu, engelli
olsun ya da olmasin, oyunu tekerlekli sandalyede oynayan
herhangi bir kisidir.

25.A.2 (Ciftler. Ciftlerde tekerlekli sandalye kullanan oyuncular, ayakta
duran bir esle, adaptif ayakta oynayan bir esle veya tekerlekli
sandalye kullanan bir esle oynayabilir; ancak turnuvalar igin Kural
25.A.12 hiikiimleri saklidir.

25.A.3 Motorlu Tekerlekli Sandalyeler. Bir magin tamami boyunca
manuel tekerlekli sandalyeyi hareket ettiremeyen oyuncularin
elektrik motorlu tekerlekli sandalye kullanmasina izin verilir.
Motorlu tekerlekli sandalyeler yalnizca oyuncu tarafindan kontrol
edilmeli ve saatte 16 km’yi (10 mil) asmamalidir.

25.A.4 Viicudun Bir Pargasi. Oyuncunun tekerlekli sandalyesi,
oyuncunun viicudunun bir parcasi kabul edilir. Blyiik arka
tekerlekler, pozisyon belirleme agisindan ayakta duran oyuncunun
bacaklari gibi degerlendirilir.

25.A.5 Oturma Yiizeyiyle Temas. Tekerlekli sandalye oyuncusu, topa
vurdugu anda en az bir kalgasi tekerlekli sandalyenin oturma
ylizeyiyle temas halinde olmalidir.
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25.A.5.a Oturma Yiizeyiyle Temas Saglanamamasi. Tekerlekli
sandalye oyuncusunun topa vurdugu anda en az bir
kalgasi tekerlekli sandalyenin oturma yiizeyiyle temas
halinde degilse, o oyuncu aleyhine hatadir.

Alt Ekstremitelerin Yerle Temasi Yasagi. Kural 25.A.7’de
belirtilen istisna disinda, tekerlekli sandalye oyuncusunun alt
ekstremiteleri — kalga, uyluk, diz, baldir, ayak bilegi ve ayaklar —
top canliyken, kasitli olsun ya da olmasin, yere veya tekerlekli
sandalyenin herhangi bir tekerlegine temas etmemelidir.

25.A.6.a Hata - Yerle veya Tekerlekle Temas. Tekerlekli
sandalye oyuncusunun alt ekstremitesinin top
canliyken yere veya tekerlekli sandalyenin herhangi bir
tekerlegine temas etmesi durumunda, o oyuncu
aleyhine hatadir.

Tekerlekli Sandalyenin Ayakla itilmesi. Bir magin tamami
boyunca bir veya her iki tist ekstremitesiyle (kollariyla) tekerlekli
sandalyesini hareket ettiremeyen bir oyuncunun, tek bir ayagini
yere basarak tekerlekli sandalyeyi itmesine izin verilir. Bu durumda
oyuncu, magin tamami boyunca asagidaki kisitlamalara tabidir:

1) Oyuncu, hareket icin Ust ekstremitelerini kullanmamalidir.

2)  Oyuncunun topa vurus yaptigl anda ayagi yerle temas halinde
olmamalidir.

3)  Oyuncunun alt ekstremiteleri tekerlekli sandalyenin herhangi
bir tekerlegine temas etmemelidir.

25.A.7.a Hata - Yasaklanan Eylemler. Tek ayagini yere
basarak hareket etmesine izin verilen tekerlekli
sandalye oyuncusu icin; herhangi bir list ekstremitenin
tekerlekli sandalye tekerlegine temas etmesi, topa
vurus aninda ayaginin yerle temas halinde olmasi veya
herhangi bir alt ekstremitenin tekerlekli sandalye
tekerlegine temas etmesi durumunda, o oyuncu
aleyhine hatadir.

Servis. Topun servis edildigi anda, her iki bliylk arka tekerlek arka
cizginin gerisindeki oyun ylizeyinde olmali ve dogru servis atis
alaninin disina temas etmemelidir. Servis atilirken 6n (klgiik)
tekerleklerin kort icine uzanmasina izin verilir.
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Hata - Tekerlek Oyun Yiizeyinde Degil. Servis
atildiginda servisginin tekerlekli sandalyesinin bir veya
her iki buytik arka tekerlegi oyun yuizeyinde degilse,
servisgi aleyhine hatadir. (Kural 7.A.1.a’y1 degistirir.)

Hata - Tekerlek Korta Temas. Servis atildiginda
serviscinin tekerlekli sandalyesinin biiylk arka
tekerlegi korta temas halindeyse, servisci aleyhine
hatadir. (Kural 7.A.2.a’y1 degistirir.)

Hata - Tekerlek Servis Atis Alani Disinda. Servis
atildiginda servisginin tekerlekli sandalyesinin buylk
arka tekerlegi dogru servis atis alani disindaki oyun
yuzeyiyle temas halindeyse, servisgi aleyhine hatadir.

(Kural 7.A.3.2’y1 degistirir.)

25.A.9 Cift Sekme Hakki. Tekerlekli sandalye oyuncusu, topu
karsilamadan 6nce topun iki kez sekmesine izin verebilir. ikinci
sekme oyun ylizeyinin herhangi bir yerinde olabilir. (Kural 10.B'yi

degistirir.)
25.A.9.a

Hata - Uciincii Sekmeden Once Topun
Karsilanamamasi. Tekerlekli sandalye oyuncusunun
topu liclincli sekmeden 6nce karsilayamamasi
durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir. (Kural 10.B.1’i
degistirir.)

25.A.10 Vole. On (kiiciik) tekerlekler ve arka stabilize tekerlekler herhangi
bir zamanda vole yasak bolgeye temas edebilir. (Kural 11.A’yi

degistirir.)
25.A.10.a

25.A.10.b
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Hata - Vole Sirasinda Vole Yasak Bolge Temasi.
Oyuncunun tekerlekli sandalyesinin buyiik arka
tekerleginin veya vole yapan oyuncuyla temas halinde
olan herhangi bir seyin (oyuncunun esi dahil) vole
yasak bolgeye temas etmesi durumunda, o oyuncu
aleyhine hatadir. (Kural 11.A.1’i degistirir.)

Hata - Vole Yasak Bolge Momentum. Vole yapan
oyuncunun momentumunun, oyuncunun tekerlekli
sandalyesinin buiylik arka tekerleginin vole yasak
bolgeyle temas halinde olan herhangi bir seye
(oyuncunun esi dahil) temas etmesine neden olmasi
durumunda, top 6l hale geldikten sonra bile, vole
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yapan oyuncu aleyhine hatadir. (Kural 11.A.2yi
degistirir.)

25.A.10.c Hata - Vole Yapmadan Once Vole Yasak Bolgeden
Cikilamamasi. Vole yasak bolgeye temas ettikten
sonra, oyuncunun tekerlekli sandalyesinin her iki
buyiik arka tekerlegi vole yasak bélgenin tamamen
disindaki oyun ylizeyine temas etmeden bir topu vole
yapmasi durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir.
(Kural 11.A.3’0 degistirir.)

Oyun Yiizeyi Boyutlari. Tekerlekli sandalye oyunu igin énerilen
oyun ylizeyi alani 44 fit (13,41 m) genisliginde ve 74 fit (22,55 m)
uzunlugundadir. Stadyum kortu igin 6nerilen oyun ylzeyi alani 50
fit (15,24 m) genigliginde ve 80 fit (24,38 m) uzunlugundadir. (Kural
3.A.3’U degistirir.)

Turnuva Etkinlikleri. Tekerlekli sandalye oyunculari, yalnizca
adaptif ayakta oyunculara ayrilmis etkinlikler harig, herhangi bir
turnuva etkinliginde yarisabilir ve ayakta duran oyuncularla,
adaptif ayakta oyuncularla veya tekerlekli sandalye oyunculariyla
es olabilir ya da rakip olarak karsilasabilir. Yalnizca tekerlekli
sandalye oyunculari, tekerlekli sandalyeye 6zel etkinliklerde
oynayabilir. Her durumda, tekerlekli sandalye oyuncularina 6zgii
kurallar, etkinlik formati veya rakiplerin ya da eslerin
siniflandirmasi ne olursa olsun, tekerlekli sandalye kullanan her
oyuncuya uygulanir.

25.A.12.a Ayakta ve Oturarak Oyun Arasinda Gegis. Tekerlekli
sandalye etkinligi olmayan bir etkinlikte oynarken, bir
oyuncunun ralliler arasinda ayakta duran oyuncudan
tekerlekli sandalye oyuncusuna veya tekerlekli
sandalye oyuncusundan ayakta duran oyuncuya gegis
yapmasina izin verilir; ancak mag basina yalnizca bir
kez. Bu gegis ekipman molasi olarak degerlendirilir.

25.A.12.b Tekrar - Servis Atig Alaninda Tekerlek Temasi
Siiphesi. Servis atildiginda serviscinin tekerlekli
sandalyesinin her iki tekerleginin servis atig alaniyla
temas halinde olup olmadigi konusunda siiphe varsa,
hakem tekrar ¢cagrisi yapabilir. (Kural 20.E.2.d’yi
degistirir.)

25.A.12.c Tekrar - Servis Atis Alani Disinda Tekerlek Temasi
Siiphesi. Servis atildiginda serviscinin tekerlekli
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sandalyesinin blytik arka tekerleginin servis atis alani
disindaki oyun ytlizeyiyle temas halinde olup olmadigl
konusunda stiphe varsa, hakem tekrar ¢agrisi
yapabilir. (Kural 20.E.2.€’yi degistirir.)

25.B Adaptif Ayakta Oyun. Adaptif ayakta oyuncular Kural 25.B.1 ile 25.B.4
arasindaki kurallara uymak zorundadir.

25.B.1 Oyuncu Uygunlugu. Adaptif ayakta oyuncular, hareketlilik, denge
veya koordinasyonlarini dnemli dl¢lide etkileyen kalici bir fiziksel
engele sahip olmali ve oyun sirasinda tekerlekli sandalye
kullanmamalidir. Ornekler arasinda; diz iistii alt ekstremite
amputasyonu, uzuv farkliligl, serebral palsi, inme, hareket
koordinasyonunu etkileyen norolojik veya ortopedik durumlar,
ciddi denge sinirliliklari veya yiiriime fonksiyonu korunmus
omurilik yaralanmasi olan oyuncular ve topa hizla ulasamayan
koltuk degnegi veya destek aparati kullanan oyuncular yer alir;
ancak bunlarla sinirli degildir. Diz alti amputasyonu olan veya
6nemli denge ya da hareketlilik simirliligi bulunmayan hafif engelli
oyuncular, adaptif ayakta oyuncu olarak uygun olmakla birlikte
cift sekme hakki seceneginden yararlanamaz (bkz. Kural 25.B.3.a).

25.B.1.a  Uygunluk Teyidi. Adaptif ayakta oyuncu uygunlugu,
0z degerlendirme yoluyla dogrulanabilir.

25.B.2 Yardimci Cihazlar. Oyuncular, oyun sirasinda protez, ortez, destek
aparati, koltuk degnegi veya baston gibi yardimci cihazlar
kullanabilir.

25.B.2.a Viicudun Bir Pargasi. Yardimci cihazlar, oyuncunun
viicudunun bir parcasi kabul edilir.

25.B.2.b Yasaklanan Kullanim. Yardimci cihazlar topa vurmak
veya topun ugus yoniini kasitli olarak degistirmek icin
kullanilmamalidir. Bir yardimci cihaz canli topa temas
ederse, top 6lii hale gelir ve ralli sona erer.

25.B.2.c Yerinden Cikan Cihaz. Bir yardimci cihaz ralli
sirasinda yerinden ¢ikarsa, ralli tamamlanana kadar
devam etmelidir.

25.B.2.d Hata - Vole Sirasinda Vole Yasak Bolge Temasi.
Oyuncunun yardimci cihazinin veya vole yapan
oyuncuyla temas halinde olan herhangi bir seyin
(oyuncunun esi dahil) vole yasak bolgeye temas etmesi
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durumunda, o oyuncu aleyhine hatadir. (Kural 11.A.1’i
degistirir.)

Hata - Vole Yasak Bolge Momentum. Vole yapan
oyuncunun momentumunun, oyuncunun yardimci
cihazinin vole yasak bdlgeyle temas halinde olan
herhangi bir seye (oyuncunun esi dahil) temas
etmesine neden olmasi durumunda, top 6lu hale
geldikten sonra bile, vole yapan oyuncu aleyhine
hatadir. (Kural 11.A.2’yi degistirir.)

Hata - Servis Atig Alani Disi. Servis atildiginda
serviscinin yardimci cihazinin dogru servis atis alani
disindaki oyun ylizeyiyle temas halinde olmasi
durumunda, servisci aleyhine hatadir. (Kural 7.A.3.2’yi
degistirir.)

25.B.3 (Cift Sekme Hakki. Uygun adaptif ayakta oyuncular, adaptif ayakta
veya hibrit etkinliklerde cift sekme hakki segcenegini kullanabilir.

25.B.3.a

25.B.3.b

25.B.3.c

25.B.3.d

Uygunluk ve Beyan. Cift seskme hakki segeneginden
yararlanabilecek oyuncular arasinda; diz Gstu
amputasyonlu oyuncular, 6nemli hareketlilik engeli
olan oyuncular, hareket, denge veya
koordinasyonlarini 6nemli 6lciide etkileyen nérolojik
durumlari (6rn. serebral palsi, inme) olan oyuncular ve
topa hizla ulasamayan koltuk degnegi veya destek
aparati kullanan oyuncular yer alir. Bir oyuncunun gift
sekme hakki secenegine uygunlugu konusunda
suphesivarsa, bu secenegi kullanmamalidir. Cift
sekme hakki segenegi mag baslamadan 6nce beyan
edilmeli ve magin tamami boyunca kullanilmalidir.

ikinci Sekme Konumu. ikinci sekme oyun yiizeyinin
herhangi bir yerinde olabilir. (Kural 10.B’yi degistirir.)

Hata - Ugiincii Sekmeden Once Topun
Karsilanamamasi. Oyuncunun topu tglnci
sekmeden 6nce karsilayamamasi durumunda, o
oyuncu aleyhine hatadir. (Kural 10.B.1’i degistirir.)

Olii Top. Topun ikinci sekmeden 6nce kalici bir
nesneye (6rn. git, duvar) carpmasi durumunda, top 6lu
hale gelir ve ralli sona erer.
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25.B.3.e Oyuncu Tanimlama isareti. Turnuva Direktdriiniin
takdirine bagli olarak, ¢ift sekme hakkini kullanan
adaptif ayakta oyuncularin mag sirasinda gorinur bir
tanimlama isareti (6rn. bileklik) takmasi gerekebilir.

25.B.3.f Hibrit Etkinlikler. Adaptif ayakta etkinliginde cift
sekme hakkina uygun olmayan oyuncular, hibrit
etkinliklerde de ¢ift sekme hakkindan yararlanamaz.

25.B.4 Turnuva Etkinlikleri. Adaptif ayakta oyuncular, ayakta duran
oyuncularla veya tekerlekli sandalye oyunculariyla es olarak ya da
rakip olarak, ayakta duran oyunculara izin verilen herhangi bir
etkinlikte oynayabilir. Yalnizca adaptif ayakta oyuncular, adaptif
ayakta oyunculara 6zel etkinliklerde oynayabilir. Adaptif ayakta
oyuncular hibrit etkinliklerde de oynayabilir. Her durumda, adaptif
ayakta oyunculara 6zgi kurallar, etkinlik formati veya rakiplerin ya
da eslerin siniflandirmasi ne olursa olsun, uygun olan her
oyuncuya uygulanir.

25.C Hibrit Ciftler Oyunu. Hibrit giftler etkinlikleri Kural 25.C.1 ile 25.C.3
arasindaki kurallara uymak zorundadir.

25.C.1 Turnuva Etkinligi. Hibrit Ciftler, her takimin bir tekerlekli sandalye
oyuncusu ve bir ayakta duran oyuncudan (engelsiz veya adaptif)
olustugu ciftler etkinligidir.

25.C.2 Turnuva Tablo Tanimlamalari. Turnuva Direktord, hibrit tablolari
belirleyebilir veya uygun diizenlemeile hibrit eslestirmelerini
standart kategorilere dahil edebilir.

25.C.3 Adaptif Ayakta Oyuncular. Uygun adaptif ayakta oyuncular (Kural
25.B.3.a uyarinca), hibrit oyunda ¢ift sekme hakkini kullanabilecek
tek ayakta duran oyunculardir ve bu diizenlemeyi magtan 6nce
beyan etmelidir.
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Ek A Hatalar ve Tekrarlar

Asagidaki hata ve tekrar derlemesi bilgi amacglidir.

NOT: Durum agiklamalari kisaltilmistir. Hatanin veya tekrarin tam

parametreleri icin ilgili kurala bakiniz.

A.1 Hatalar
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Kural ‘ Durum
KisiM 5 - OYUNCU POZiSYONLARI VE SERViS SIRALAMASI
5.C.1.b Yanlis servisci veya pozisyon hatasi iddiasiyla oyunun
durdurulmasi
5.C.1.c Pozisyonlar dogruyken yanlis karsilayici
KisIM 6 - OYUNCU HAZIRLIGI VE SKOR ANONSU
6.D.1 10 saniye ihlali
6.F.2 Dogru skora itiraz
6.F.3 Geg skor itirazi
KisIM 7 - SERViS
7.A.l.a Servis¢i zemine temas etmiyor
7.A.2.a Servisgi korta temas ediyor
7.A.3.a Servisci servis atis alani disina temas ediyor
7.C.5 Kural disi vole servis atis
7.D.6 Kural disi diisiirme servis atisi
7.E1 Servis sinirlarin disina distyor
1.E2 Servis vole yasak bolgeye duslyor
1.E3 Servis kalici bir nesneye carpiyor
1.E4 Servis servisgiye veya esine carplyor
7.E5 Servis karsilayiciya veya esine garpiyor
KisiM 9 - OLU TOPLAR, HATALAR VE ENGELLER
9.A.1 \ Rallinin durdurulmasi
KisiM 10 - RALLi DURUMLARI
10.A.1 \ Servisin vole olarak karsilanmasi
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Kural Durum

10.A.2 Servisci veya esinin servis karsilamasini vole olarak
karsilamasi

10.B.1 Topun karsilanmasindan 6nce ¢ok fazla sekmesi

10.C.1 Vurusun sinirlarin disina dismesi ve “disarida” karart
verilmesi

10.C.2 Vurusun vurus yapanin kortuna diismesi

10.C.3 Top oyuncuya garpiyor

10.C4 Top diismeden dnce kalici bir nesneye ¢arpiyor

10.C.5 Top diistiikten sonra kalici bir nesneye carpiyor

10.D.1 Oyuncu topa ¢ift vurus yapiyor

10.D.2 Topun her iki ese de temas etmesi

KisIM 11 - VOLE YASAK BOLGE IHLALLERi

11.A.1 Vole yasak bolge hatasi

11.A.2 Vole yasak bolge momentum hatasi

11.A3 Vole yasak bolgeden cikis tamamlanmadan yapilan
vole hatasi

KisiM 12 - OYUN SIRASINDA RAKET

12.A.1 Birden fazla raket kullanma veya tasima

12.B.1 Topa vurus aninda raketin oyuncunun elinde
olmamasi

12.C.1 Canli topu yakalama veya tasima

KisIM 13 - OYUN SIRASINDA FiLE VE FiLE DESTEK SiSTEMi

13.B.1 Servisin file destek sistemine temas etmesi

13.D.1 Vurulan topun fileile file diregi arasindan gegmesi

13.E.1 Vurulan topun filenin altindan ge¢mesi

13.F.1 Top file diizlemini gegmeden 6nce vurulmasi

13.G.1 Oyuncunun fileye veya file destek sistemine temasi

13.H.1 Oyuncunun rakibe veya rakibin kort tarafina temasi

13.1.1.a Oyuncunun topa vurmadan 6nce file dizlemini

gecmesi

13.1.1.b Oyuncunun topa vurmadan file diizlemini gegmesi
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Kural Durum
13.1.2.a Top rakibin tarafina geri donduigiinde - oyuncu top
file dizlemini gegmeden 6nce gegiyor
13.1.2.b Top rakibin tarafina geri dondiigiinde - top rakibin
tarafinda sekiyor ve oyuncu vuruyor
KisIM 19 - TURNUVA CizGi KARARLARI
19.F.1 Hakemin oyuncunun disarida kararini bozmasi
KisiM 20 - TURNUVA MAG DURUMLARI
20.E.1.a Servis hatalari
through
20.E.1.g
20.H.1 Gegersiz engel
20.1.1 Dikkat dagitma
KiSIM 21 - MOLALAR VE ARALAR
21.A.2.a Servisten sonra mola isteme
21.A2.b Mola talebinin sesli veya gorsel yapilmamasi
KisiM 24 - HAKEMSiZ TURNUVA OYUNU
24.B.1 Tasinan yedek topun rakibe goriinir olmasi veya

oyun ylizeyine diismesi

KiSIM 25 - TEKERLEKLi SANDALYE, ADAPTIF AYAKTA VE HiBRIT GiFTLER

OYUNU
25.A.5.a Oturma ylizeyiyle temas saglanamamasi
25.A.6.a Yerle veya tekerlekle temas
25.A.7.a Ayakla itme izni olan oyuncunun yasaklanan
eylemleri
25.A.8.a Tekerlekli sandalye oyun yiizeyinde degil
25.A.8.b Tekerlegin korta temas etmesi
25.A.8.c Tekerlek servis atis alani disinda
25.A.9.a Tekerlekli sandalye oyuncusu - topun
karsilanmasindan 6nce ¢ok fazla sekmesi
25.A.10.a | Vole yasak bolge hatasi
25.A.10.b | Vole yasak bolge momentum hatasi
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25.A.10.c | Vole yasak bolgeden cikis tamamlanmadan yapilan
vole hatasi
25.B.2.d Adaptif ayakta oyuncu vole yasak bolge hatasi
25.B.2.e Adaptif ayakta oyuncu vole yasak bélge momentum
hatasi
25.B.2.f Adaptif ayakta oyuncu servis atis alani disi temasi
25.B.3.c Adaptif ayakta oyuncu - topun karsilanmasindan
once cok fazla sekmesi
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A.2 Tekrarlar
Kural \ Durum
KisIM 5 - OYUNCU POZiSYONLARI VE SERViS SIRALAMASI

5.C.1.a Dogru servisgi veya pozisyon hatasi iddiasiyla oyunun

durdurulmasi

KisIM 6 - OYUNCU HAZIRLIGI VE SKOR ANONSU
6.D.2 Skor anonsundan sonra oyuncunun yeniden

konumlanmasi
6.F.1 Yanlis skor anonsu

KisiM 7 - SERViS
7.B.2.a Manipulasyon veya spin uygulanmasi
7.B.3.a Top birakilmasinin gorilememesi
Kisim9 - OLU Top
9.B.3.b Oyuncularin hata ¢agrisinda anlasamamasi
9.C.2 Gegerli engel
KisiM 10 - RALLi DURUMLARI

10.G.1 Oyuncularin kirik veya gatlak topun ralliyi etkiledigi

konusunda anlasmasi

Kisim 13 - FiLE
13.A.1 Topun fileden etkilenmesi
13.B.2 Topun file destek sisteminden etkilenmesi
KisiM 19 - TURNUVA CizGi KARARLARI

19.F.2 Hakemin ¢izgi hakeminin disarida kararini bozmasi
19.G.4 Tim hakemlerin gizgi karari verememesi
19.1.1 Oyuncunun gizgi hakeminin disarida kararini gegersiz

kilmasi

KisiM 20 - TURNUVA MAC DURUMLARI

20.C Hakemin oyuncu veya pozisyon nedeniyle ralliyi

durdurmasi
20.E.2.a Hakemin servis gereksinimlerinin karsilanip
through karsilanmadigindan emin olamamasi
20.E.2.i
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Kural Durum
20.F.1 Hakemin kirik veya catlak topun ralliyi etkiledigini
belirlemesi
20.H.2 Gegerli engel
20.J.3 Turnuva Direktorinin tekrar emretmesi
KisIM 25 - TEKERLEKLi SANDALYE, ADAPTIF AYAKTA VE HiBRIT CiFTLER
OYUNU

25.A.12.b | Servis atis alanina tekerlek temasi sliphesi

25.A.12.c | Servis atis alani disina tekerlek temasi sliphesi
80
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Ek B Kural Kitabi Oncelikleri ve Yol Gosterici
ilkeler

Onsoz

USA Pickleball Resmi Kural Kitabi, kurulusun en énemli Griintdiir. Pickleball
sporunun temel belgesidir ve sporun kurucularina ve yillar icinde kurallari yazan ve
onaylayanlara gosterilen saygiyla ele alinmalidir.

Objektif, acik ve 6z kurallar yazmak zor bir istir. Kural yazimi ve/veya onaylamasina
katilanlar farkli gegmis ve deneyimlerden geldikleri igin, yildan yila bir 6l¢lide
tutarlilik saglamaya yardimci olacak kural yazim 6nceliklerine ve yol gosterici
ilkelere sahip olmak dnemlidir. Asagidaki Kural Kitabi Oncelikleri ve Yol Gosterici
ilkeler, kural yazarlarina ve onaylayicilarina bu énemli calismalarinda rehberlik
etmek amaciyla gelistirilmistir.

Oncelikler

Asagidaki ¢ dncelik, herhangi bir kural degisikligi onerisi igin “test” olarak
degerlendirilmelidir. Herhangi bir kural degisikligi 6nerisi, 5nem sirasina goére
listelenen bu ti¢ 6ncelikten en az birini karsilamalidir:

1. Birinci6ncelik, eglence, is birligi, nezaket ve rekabet unsurlarini biinyesinde
barindiran sporun bitiinliigiiniin korunmasidir. Bu 6ncelik, sporu 1965’te
gelistirenlere ve yillar i¢inde kural degisikliklerini yazan ve onaylayanlara bir
vefa ifadesidir.

2. likinci dncelik, oyuncular icin toplu olarak en iyi olanidir. Bu éncelik, kural
degisikliklerini oyuncunun deneyimini iyilestirme acisindan inceler. Onerilen
kural degisikliklerini; oyuncu anlasmazliklarini en aza indirme, sporu
O0grenmeyi, 6gretmeyi ve oynamayi kolaylastirma, ayni zamanda oyuncu
becerileri ve ekipman gelistikge ve evrimlestikce ilimli yenilige olanak tanima
acgisindan “test eder.”

3. Uclincii éncelik, hakemlik icin en iyi olanidir. Kural degisikliklerini, oyuncular
arasinda ve oyuncular ile hakemler arasinda ¢atisma olasiligini azaltma
acisindan “test eder.”

Yol Gosterici ilkeler

USA Pickleball Resmi Kural Kitabi; kort ve ekipman, rekreasyonel ve sosyal oyun ile
turnuva oyunu, hakemli ve hakemsiz olmak tizere genis bir kural cesitliligi icerir.
Asagidakiler, kural yazan ve onaylayanlar icin Yol Gésterici ilkelerdir. Miimkiin
oldugunca, kurallar:
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Tim diizey ve kategorilerdeki oyunculara uygulanmalidir: rekreasyonel ve
sosyal oyuncular ile profesyonel ve amator turnuva oyunculari (hakemli ve
hakemsiz). Tek bir oyuncu kategorisi igin 6zel kurallar, 6rnegin profesyonel
diizey oyuncu, kural degisikliginin profesyonel rekabet diizeyinin 6tesinde
sporu nasil etkileyebileceginin dikkatli bir sekilde degerlendirilmesi ve
incelenmesinden sonra onaylanmalidir.

Kosul-sonug odakli bir yaklasimla yazilmalidir; yani “bu gerceklesirse, olan sey
budur” bakis agisindan. Bir seye izin verilmiyorsa veya gerceklesmemesi
gerekiyorsa, sonuglar (6rnegin: tekrar, hata, teknik uyari vb.) kuralin bir pargasi
olarak saglanmalidir.

izin verilmeyen veya gerceklesmemesi gereken durumlari esas almali, izin
verilen veya miisaade edilen durumlari degil. Neye izin verildigini tanimlayan
kurallari dahil etme girisimleri, gereksiz yere uzun bir Kural Kitabi ile
sonuglanacaktir.

Belirsizlik, oyuncu inisiyatifi veya hakem yorumuna agik kurallardan
kaginilmalidir. Bu tiir kurallar anlasmazliga ve farkli yorumlara zemin hazirlar.
Bu nedenle, bir kuralin ne zaman gecerli oldugunu belirtmek igin kullanilan
anahtar kelime, kuralin iginde veya Kural Kitabr’nin Tanimlar bolimiinde
tanimlanmalidir.

Ekipman Ureticilerine yenilik yapma olanagi tanimalidir; ancak bu yenilikler,
ortalama oyuncunun sporun hizina ve zorluguna ayak uydurmasini
zorlastirmamali veya imkansiz kilmamalidir. Ekipmanla ilgili kural
degisiklikleri, emsal teskil etme potansiyelleri nedeniyle 6zellikle titiz bir
incelemeye tabi tutulmalidir.

Bir 6l¢lide emsal unsuruna sahip olmalidir. Sirf degistirmek adina yapilan
degisikliklerden kaginilmalidir; bu tir degisiklikler oyuncularda hayal
kirikligina veya giiven kaybina yol agabilir.

Uygun diizeyde oyuncu yeniligine olanak tanimalidir. Bu yenilik, sporun
buytmesine ve gekiciligine katkida bulunan tarihsel kurallar ile saglikli bir
denge korumalidir.

Sporun Vole Yasak Bolge ve gift sekme kuralini iceren benzersiz 6zelliklerini ve
kurallarini korumali ve bir vurusun, bir raketin veya bir oyun tlriinlin sporu
domine etmesini engellemelidir.

Bilinen bir sorunu ele almali veya sorunlar gelismeden 6nce sporun egilimlerini
ve ihtiyaglarini 6ngérmelidir.

Yurtici ve uluslararasi paydaslarin inceleme ve yorumlarina tabi tutulmalidir.
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Adaptif ayakta oyun 25.B
¢ift sekme hakki 25.B.3
turnuva kurallari 25.B.3
uygunluk 25.B.1
yardimci cihazlar 25.B.2
Cift sekme kurali 1, 10.A
Cift vurus
aynioyuncu 10.D, 10.D.1
her iki es 10.D.2
tanim 2
Cift veya liclii sekme 10.B,10.B.1
Cizgi hakemleri
gorevden alma 20.K, 20.K.1, 20.K.2
gorls engeli 19.H
hakemin karari bozmasi 19.F, 19.F.1,19.F.2
oyuncunun karari gecersiz kilmasi 19.1, 19.1.1, 19.1.2
sorumluluklar 19.C.1
Cizgi kararlan 8
basvurular, asiri 22.B.6
belirsizlik 8.E
¢izgi hakemleri 19.C
¢izgi hakemsiz 19.B, 19.E
disarida karari ve isareti 8.F
esiletisimi 8.F.4
gecerlilik 8.F.1
hak kaybi, oyuncu 8.1, 19.D.3

kesin karar verilememesi 19.G

kesinlik, iceride ve disarida 8.E

oyuncunun karari gegersiz kilmasi 8.G, 19.F.2
rakibin gortisu 8.1, 19.1

seyirciler 8.J

sorumluluklar 8.A

sportmenlik 1, 8.D, 8.G, 8.1

tanim 2

turnuva, hakemli 19

turnuva, hakemsiz oyun 8
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zamanlilik 8.F.3
anlasmazlik (es) 8.H
Dikkat dagitma 10.F
gecerlilik 20.1, 20.1.1
tanim 2
Engel 9.C
¢agnlar9.C.1
file veya file destek sistemi arizasi 13.J
gecerlilik 20.H, 20.H.1, 20.H.2
hakem sorumlulugu 17.C.2,17.D.13
tanim 2
Etkinlik kategorileri 15.A
File ve file destek sistemi (Bkz. File Diizlemi) 13
file diregi etrafindan top 13.C
fileile file diregi arasindan top 13.D, 13.D.1
filenin altindan top 13.E, 13.E.1
oyuncu temasi 13.G, 13.G.1
ozellikler 3.B
top, temas 13.A,13.A.1,13.B, 13.B.1,13.B.2
File diizlemi
oyuncunun gegisi 13.1,13.1.1, 13.1.2
tanim 2
topun gecisi 13.F, 13.F.1
Hatalar (Bkz. EkA.1)
Hazirik 6.A
isaretler 6.A.1, 6.A.2
molalardan sonra 17.D.16
Hazir degil (Bkz. Hazirlik)
Hibrit turnuva oyunu 25.C
adaptif ayakta oyuncular 25.C.3
etkinlikler 15.A, 25.C.1
tablo tanimlamalari 25.C.2
Hitkmen maglubiyet
hakem tarafindan mag hikkmen maglubiyeti 22.1
baslangic serviscisi kimligi 22.1.2
ge¢ maga ¢ikma, ¢ok oyunlu mag 22.1.4
ge¢ maca ¢ikma, tek oyunlu mag 22.1.3
oyuncu davranigi 17.D.17
rakete veya topa kot muamele 22.1.1
teknik faul arti ikinci faul 22.1.7
uygunsuz fiziksel temas 22.1.6
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uygunsuz raket 22.1.5
hakem tarafindan oyun hitkmen maglubiyeti 22.F
¢oklu cezalar 22.F.1
gec maga ¢ikma, cok oyunlu mag 22.F.2
puanlama 22.H, 22.K
sonuglar 22.G, 22.G.1, 22.G.2
tanim 2
Turnuva Direktori tarafindan mag hitkmen maglubiyeti 22.J
diger kurallar 22.J.5
mekan kurallari 22.J.1
puanlama 22.K
tesis suistimali 22.J.3
uygunsuz davranis 22.J.2
uygunsuz kiyafet 22.J.4,18.B.4
ihrag, Uzaklagtirma 22.L
asagilayici ifadeler 22.L.1
biyolojik maddeler 22.L.3
¢aba gostermeme 22.L.4
diger davranislar 22.L.5
rakete veya topa kotl muamele 22.L.2
tanimlar, ihrag 2, uzaklastirma 2
Kalici nesne
old top 10.C.4, 10.C.5
tanim 2
Kan 21.D.2
Karsilayici
hakemin duzeltmesi 20.D
pozisyon 5.B.3,5.B.4
servisin carpmasi 7.E.5
skor anonsundan sonra yeniden konumlanma 6.D.2
tanim 2
teyit 20.B, 20.C
topun temasi 10.C.3
Kiyafet
ayarlama 10.1, 10.K
degisiklikler 16.K, 18.B.3
uygunluk 18.B,18.B.1,18.B.2,18.B.3,18.B.4,22.J.4
Kocgluk
ceza20.G.1
ne zaman izin verilir 20.G
tanim 2
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Kort
cizgiler ve alanlar 3.A.4
ozellikler 3.A
tanim 2
Kiifiir
sozli uyar 22.B.2
tanim 2
teknik faul (asirn diizeyde) 22.D.3
teknik uyar1 22.B.2
Maca cikis
gec macga ¢ikma 18.F.1,18.F.2
maca cikis sliresi 18.F
sure uzatmasi 16.M
Magctan gekilme 23.A
mag sirasinda 23.A.1
onceden bildirim 23.A.2
puanlama23.A.4
tanim 2
tibbi mola 21.C.9
Mola siireleri
ekipman molasi 21.E,21.E.1
maca cikis 16.M, 18.F
maglar arasi 21.G
oyunlar arasi 21.F.1
ralliler arasi 10.K
standart mola 21.A.5
taraf degisimi 21.B.5
tibbi mola 21.C.6
Molalar 21
ekipman 21.E,21.E.1
hakem 21.D
kan tespiti 21.D.2
oyuna devam 21.D.4
takdir 21.D.1
yabanci maddeler 21.D.3
oyunlar arasi 21.F
oyuna devam 17.D.16
standart 21.A
kaybedilen hakem karari itirazi 20.J.2
mag baslangici 6ncesi 21.A.1
oyunlar arasi 21.A.3
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oyuna devam 21.A.6
sure21.A.5
talep zamani 21.A.2
taraf degisimi 21.B, 21.B.4
tibbi 21.C
gecerlilik 21.C.8, 21.C.10
mag basina say1 21.C.3
mag baslangici éncesi 21.C.1
oyunlar arasi 21.C.2
oyunadevam21.C.11
stre21.C.6
stire baslangic1 21.C.7
talebin geri ¢ekilmesi 21.C.4
Momentum
hata11.A.2
tanim 2
Oyun yiizeyi 2
Oyuncu davranisi (Bkz. Sportmenlik)
hakem tarafindan mag hiitkmen maglubiyeti 22.1, 22.K
hakem tarafindan oyun hiikkmen maglubiyeti 22.F, 22.G, 22.H
hakem y6netimi 17.D.17
ihrag veya uzaklastirma 22.L, 22.M
sozlU uyar 22.B,22.C
suistimal 16.P
teknik faul 22.D, 22.E
teknik uyari 22.B, 22.C
Turnuva Direktori tarafindan mag hiikmen maglubiyeti 22.J,
22.K
Oyuncu ekipmani
ayarlamalar 10.K
elektronik 18.D
molalar 21.E, 21.E.1
oyuna devam 10.1
Oyuncu pozisyonlari 5
ciftler 5.B.3,5.B.4
e$5.B.3,5.B.4
servis atis alaninda 7.A.3
servis atis alaninda yeniden konumlanma 6.D.2
servis ve karsilama pozisyonlari 5.B.2, 5.B.3
skor anonsundan sonra 20.D
skor ayarlamasi sonrasi 22.E.1
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tekler 5.A,5.A.1
teyit 20.B, 20.C
Raket 12
baslik, tanim 2
basvuru 24.D
ikiel 12.B
izin verilen degisiklikler 3.D.6, 3.D.7
koti muamele 22.D.1,22.1.1
oyun sirasinda elde bulundurma 12.B,12.B.1
ozellikler 3.D
uygunsuz 18.A,18.A.1, 18.A.2, 18.A.3, 22.1.5
Sakatlanma, oyuna etkisi 10.H (Bkz. Molalar, Tibbi)
Servis 7
10 saniye kurali 6.D, 6.D.1, 6.D.2
¢cift sekme kurali 1, 10.A
ciftler 5.B
diistirme servisi 7.D
gecerli servis 8.B, 13.B
pozisyonlar (Bkz. Oyuncu Pozisyonlari) 5
servis atis alaninda konumlanma 7.A
sorular 5.C
tanim 2
tekler 5.A
tekrar 7.B.2.a, 7.B.3.a (Bkz. EK A.2)
top birakma 7.B
vole servis 7.C
yerlestirme 7.E
Servis atig alani 2
Servis hareketi 7.C, 7.D
Servis kortu 2
Servisci (Bkz. Baslangi¢ Servisgisi)
birinci ve ikinci, ciftler 2, 5.B.2
dogru, ciftler 5.B.1,5.B.4
konumlanma 7.A
pozisyon 5.B.3
stire 5.B.5,5.B.6
tanim 2
Servis ve taraf belirleme 17.C.4
Skor
anons 6.B,6.B.1,6.B.2,6.B.2.a,17.D.2
dizeltme, tekrar 6.F.1
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oyun kazanma 4.B
pozisyonlar 5.A,5.A.1,5.B.2,5.B.3
sayilar 4
taraf degisimi 21.B.1,21.B.2,21.B.3
teknik faul, ayarlamalar 22.E.1
teyit talebi 6.E.1, 20.A
turnuva puanlamasi 15.C, 15.C.1, 15.C.2
yanlis 6.F.1
Sportmenlik 1, 8.D, 8.G, 19.D.2, 19.D.3, 19.F.2, 19.1, 22 (Bkz. Oyuncu
Davranisi)
Sozlii uyar (Bkz. Kufiir) 2,17.D.17,22.B
Tablodan ¢ekilme 23.B
devam edememe 23.B.3
puanlama23.B.4
tablo baslamadan 23.B.1
tanim 2
yaklasan maglardan 23.B.2
Tanimlar 2
Servis Degisimi 2, 5.A.3,5.B.6,17.D.5
Tasima (carry) 2, 12.C
Tekerlekli sandalye kurallari 25.A
ayakla itme 25.A.7
etkinlik kategorileri 15.A
izin verilen sekme sayisi 25.A.9
motorlu tekerlekli sandalyeler 25.A.3
oturma ylzeyiyle temas 25.A.5
alt ekstremite temasi 25.A.6
oyun ylizeyi boyutlari 25.A.11
esler 25.A.2
servis 25.A.8
turnuva kurallar 25.A.12, 25.C
uygunluk 25.A.1
vole yasak bolge temasi 25.A.10
viicudun bir pargasi 25.A.4
Teknik faul
gerektiren davranislar 22.D
gecersiz tibbi durum 21.C.10
iki teknik faul 22.1.7
iki teknik uyar1 22.D.7
oyuncu davranigl 16.P, 17.D.17
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resmi karar itiraz1 20.J, 20.J.2
skor ayarlamasi 22.E.1
sonuglar 22.E,22.E.1,22.E.2
tanim 2
taraf degisimi sonrasi 21.B.6
teknik uyari arti teknik faul 22.F, 22.F.1
Teknik uyan
gerektiren davranislar 22.B
gecersiz tibbi durum 21.C.10
iki teknik uyar1 22.D.7
kogluk 20.G.1
oyuncu davranisi 16.P, 17.D.17
resmi karar itiraz1 20.J, 20.J.2
sonuglar 22.C
tanim 2
teknik faul arti teknik uyari 22.F, 22.F.1
Tekrarlar (Bkz. EkA.2)
Topa kotii muamele
cezalar22.B.4,22.D.2,22.1.1,22.L.2
Top ozellikleri 3.C
Top, hasarli (kirik, catlak)
basvuru 20.F
ralliler sirasinda 10.G
tekrar 10.G.1, 10.G.2, 20.F, 20.F.1
Top, oyunda 2
Top, canli 2
Top, 6lii 9
disarida kararlari 8.F.2
engeller 9.C
hatalar 9.A.1
oyunun durdurulmasi 9.A, 9.A.1
tanim 2
zamanlama 9.A.1,9.B
Turnuva yonetimi
en az iki mag garantisi 15.F
etkinlik formatlari 15.B
¢ift eleme 15.B.1
havuz disi oyun 15.B.6
havuz oyunu 15.B.5
round robin (herkes herkesle) 15.B.4
takim oyunu 15.B.7
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teselli tablolu tek eleme 15.B.2
teselli tablosuz tek eleme 15.B.3
etkinlik kategorileri 15.A
cinsiyet kisitlamalari 15.A.1, 15.A.2
kura ve siralama 16.D
mag¢ programi 15.D
mag puanlama secenekleri 15.C
top se¢imi 16.G
Turnuva Direktori sorumluluklari 16
Vole 2
Vole yasak bolge 11
boyutlar Sekil 3-1, 3.A.4.c
hata ¢agrilari, hakemsiz 9.B.3, 9.B.4
hatalar 11.A,11.A.1,11.A.2,11.A.3
izin verilen temas 11.A
momentum 11.A.2
servisler 7.E.2
tanim 2
tekerlekli sandalye 25.A.10
Yakalama 12.C
Yedek top 24.B, 24.B.1
10 saniye kurali 6.D
15 saniyelik uyari1 17.D.16
ekipman molasi 21.E.2
hakem molasi 21.D.4
oyunlar arasi mola 21.F.4
sozll veya teknik uyari 22.C.2
standart mola 21.A.6
taraf degisimi molasi 21.B.8
teknik faul 21.C.11
tibbi mola 21.C.11
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Tesekkiirler: USA Pickleball, yeni kural kitabi formatini
gelistiren ekiplere ve bu projeye toplam 90 saati askin
gonullii zaman ayiran 2025 Kurallar Komitesi tiyelerine
tesekkir eder. Ayrica kural degisikligi strecinde yeni
kurallar, kural degisiklikleri, yorumlar sunan ve oy kullanan
tim genel liyelere de tesekkurlerimizi sunariz.

USA Pickleball, tekerlekli sandalye ve adaptif ayakta
oyunculara iliskin kurallar ve revizyonlar sekillendiren bilgi
ve Ozverileri bu kurallarin ve degisikliklerin temelini
olusturan tekerlekli sandalye ve adaptif ayakta oyuncu
komitesi ile diger adaptif pickleball savunucularina igten
takdirlerini sunar. Katkilari, turnuva oyununu daha
erisilebilir, daha anlasilir ve herkes icin daha kucaklayici
hale getirmede vazgecilmez olmustur.
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NOTLAR:

ULUSLARARASI
RAKET SPORLARI DERNEGI
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ULUSLARARASI
RAKET SPORLARI DERNEG]
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ULUSLARARASI YONETIM ORGANI

Resmi pickleball kurallari; oyuncular, hakemler,
koglar, veliler ve taraftarlar icin temel bir kaynaktir.

Bu kitap, USA Pickleball'dan resmi olarak benimsenen
Global Pickleball Federation'in resmi oyun kurallarini

icermektedir. Kural yorumlari ve ayrintili kort
diyagramlari da yer almaktadir.

Bu kitap, oyunun kurallariicin
tek ve yetkili kaynaktir.

USA Pickleball
Tam Haklari Saklidir

En glincel kurallar ve bilgiler igin
Web sitemizi ziyaret edin:

ursd.org

globalpickleballfederation.org
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