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2026 USA PICKLEBALL RESMİ KURAL KİTABI 

* GLOBAL PICKLEBALL FEDERATION EDİSYONU * 
 
 

USA Pickleball, pickleball’ın ulusal düzeyde büyümesini ve 

gelişmesini sürdürmek, dünya genelinde oynanması ve 

tanınması için hedefler belirlemek amacıyla kurulmuştur. 

USA PICKLEBALL, bu Kural Kitabı’nın 2026 Global Pickleball 

Federation Edisyonunu tüm GPF ortağı kıtasal 

federasyonlara ve GPF üye ülkelerine sunmuş olup, tüm 

oyuncular arasında pickleball’ın büyümesini ve gelişimini 

desteklemeye kararlıdır. 

 

USA Pickleball, sporun ilk resmi kural kitabını Mart 1984’te 

yayımlamıştır. 

 

Bu kural kitabının amacı, pickleball oyuncularına 

rekreasyonel, sosyal, organize lig ve turnuva oyunu için 

gerekli kuralları sağlamaktır. Bu kural kitabının Bölüm I ve 

Bölüm II’si hem standart oyun hem de turnuva oyunu dahil 

tüm oyunlar için geçerlidir. Bölüm III, Bölüm II’deki standart 

oyun kurallarını değiştirir ve onaylı turnuvaların 

yürütülmesinde kullanılmak üzere tasarlanmıştır. Bölüm IV, 

engelli oyuncular için standart oyun ve turnuva oyun 

kurallarını içerir ve Bölüm II ile Bölüm III’ü değiştirir. Onaylı 

bir turnuva, oyuncuların ulusal veya uluslararası düzeyde 

sıralama elde etmesine olanak tanır. 

 

Onaylı olmayan turnuvalar da bu kuralları kılavuz olarak 

kullanabilir. Onaylı olmayan turnuvaların direktörleri, 

oyuncularının beceri, yaş ve çeşitliliğine daha iyi uyum 

sağlamak için bu kılavuzların kullanımında esnek olabilir. 

Gelecekteki etkinliklerde oyuncu kafa karışıklığını önlemek 

için onaylı olmayan turnuvaların da bu kural kitabına 

uyması önerilir. USA Pickleball ve GPF bünyesindeki ortak 

ülkeler, sporun bilgi ve büyümesini, beceri gelişimini teşvik 
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etmek ve pickleball oynarken eğlenmek amacıyla bu onaylı 

olmayan turnuvaları coşkuyla desteklemektedir. 

 

Bu kurallar haklı bir gerekçe olmaksızın 

değiştirilmeyecektir. Yorum ve görüşleriniz her zaman 

memnuniyetle karşılanır. Kurallar hakkında sorularınız için 

lütfen aşağıdaki adreslere başvurunuz: 

 

 

USA Pickleball 

Website: usapickleball.org 

 

 

 

 

Global Pickleball Federation 

Website: globalpickleballfederation.org 

 

 

2026 USA Pickleball Kural Kitabı / GPF Edisyonu – Türkçe 

Çeviri © Tüm hakları saklıdır. Bu kuralların USA Pickleball 

Association’ın açık yazılı izni olmaksızın herhangi bir şekilde 

yayılması, dağıtılması, basılması veya kopyalanması 

kesinlikle yasaktır. 

 

USA Pickleball Association logosu, USA Pickleball 

Association’ın tescilli ticari markasıdır ve kuruluştan yazılı 

onay alınmadıkça herhangi bir şekilde kullanılması 

yasaktır. 

 

Global Pickleball Federation logosu, Global Pickleball 

Federation’ın tescilli ticari markasıdır ve kuruluştan yazılı 

onay alınmadıkça herhangi bir şekilde kullanılması 

yasaktır. 

 

https://usapickleball.org/rules/?swpmtx=1961f77e02836a7a9e2609e485256a2a&swpmtxnonce=cd6eee5b21
https://d.docs.live.net/2e4cd7f38f24dc10/Desktop/usapickleball.org
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ÇEVİRMEN ÖNSÖZÜ 
 

Değerli Pickleball Ailesi, 

 

Bu belge, 2026 USA Pickleball Resmi Kural Kitabı / Global 

Pickleball Federation (GPF) Edisyonu'nun resmi Türkçe 

çevirisidir. Çeviri, USA Pickleball ile imzalanan Fikri Mülkiyet 

(IP) Anlaşması kapsamında, Uluslararası Raket Sporları 

Derneği (URSD) tarafından gerçekleştirilmiştir. 

 

Çeviri Hakkında 

Bu belge, 2026 USA Pickleball Resmi Kural Kitabı'nın resmi 

Türkçe çevirisidir. Çeviri, orijinal metnin anlam ve amacını 

eksiksiz yansıtmayı hedefler. Herhangi bir yorum farklılığı 

durumunda, orijinal İngilizce metin referans kaynak olarak 

esas alınır.  

 

Bu çeviride orijinal metnin anlam bütünlüğü, teknik 

doğruluğu ve hukuki kesinliği korunmuştur. Türk spor 

terminolojisi, uluslararası raket sporları geleneği ve 

Türkçenin doğal ifade yapısı gözetilerek terminoloji 

seçimleri yapılmıştır. Çeviri sürecinde tüm terimler, kural 

yapıları ve referanslar sistematik olarak değerlendirilmiş ve 

tutarlı bir terminoloji sözlüğü oluşturulmuştur. 

 

Orijinal metinde yer almayan hiçbir kural eklenmemiş veya 

değiştirilmemiştir.  

 

Bu kural kitabında "USA Pickleball" ifadesi geçen yerlerde, 

ilgili kurallar USA Pickleball onaylı turnuvalar ve ekipman 

standartları için geçerlidir. Ulusal düzeyde düzenlenen 

turnuvalarda, ilgili ulusal yönetim veya organizasyonların 

kuralları ve standartları da esas alınabilir. 
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URSD Hakkında 

Uluslararası Raket Sporları Derneği (URSD), Türkiye'de 

pickleball sporunun geliştirilmesi, yaygınlaştırılması ve 

uluslararası standartlarda oynanması amacıyla 

kurulmuştur. URSD, Global Pickleball Federation (GPF) 

üyesi olup Türkiye'de pickleball sporunun uluslararası 

temsilciliğini yürütmektedir. 

 

URSD'nin temel faaliyetleri: 

• Uluslararası turnuva organizasyonu ve koordinasyonu 

• Hakem eğitimi ve sertifikasyon programları 

• Kural kitabı ve eğitim materyallerinin Türkçeye 

kazandırılması 

• Sporun Türkiye genelinde tanıtımı ve geliştirilmesi 

 

Çeviri 

Alex Kıllıoğlu 

URSD Kurucu Başkanı 

 

Terminoloji Notu 

Bu çeviride kullanılan temel terimler, Türk spor 

terminolojisi ve uluslararası raket sporları geleneği 

gözetilerek belirlenmiştir. Başlıca terminoloji kararları: 

 

• Non-Volley Zone → Vole Yasak Bölge 

• Fault → Hata 

• Rally → Ralli 

• Dead Ball → Ölü Top 

• Live Ball → Canlı Top 

• Side-out → Servis Değişimi 

• Serve / Service → Servis 

• Service Court → Servis Kortu 

• Serving Area→ Servis Atış Alanı 

• Volley Serve → Vole Servis 

• Drop Serve → Düşürme Servisi 
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• Line Call → Çizgi Kararı 

• Fault Call → Hata Çağrısı 

• Replay → Tekrar 

• Hinder → Engel 

• Forfeit → Hükmen Mağlubiyet 

• Retirement → Maçtan Çekilme 

• Withdrawal → Tablodan Çekilme 

• Time-Out → Mola 

• Technical Foul → Teknik Faul 

• Technical Warning → Teknik Uyarı 

• Verbal Warning → Sözlü Uyarı 

• Appeal → Başvuru 

• Challenge → İtiraz 

• Override → Geçersiz Kılma 

• Ball Abuse → Topa Kötü Muamele 

• Paddle Abuse → Rakete Kötü Muamele 

• Head Referee → Baş Hakem 

• Tournament Director → Turnuva Direktörü 

• Line Judge → Çizgi Hakemi 

• Officiating Team → Hakem Heyeti 

• National Governing Body → Ulusal Yönetim Organı 

• Head of Officiating → Baş Hakemlik Yetkilisi 

• Wheelchair Play → Tekerlekli Sandalye Oyunu 

• Adaptive Standing → Adaptif Ayakta 

• Hybrid Doubles → Hibrit Çiftler 

• Two-Bounce Allowance → Çift Sekme Hakkı 

• Singles Player → Tekler Oyuncusu 

• Doubles Team → Çiftler Takımı 

• Mixed Doubles → Karışık Çiftler 

• Round Robin → Round Robin (Herkes Herkesle) 

• Consolation Bracket → Teselli Tablosu 

• Tie-Breaker → Eşitlik Bozma 
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Etkinlik Kategorileri (Resmi TTF/TBF Standardı): 

• Men's Singles → Tek Erkekler 

• Women's Singles → Tek Kadınlar 

• Men's Doubles → Çift Erkekler 

• Women's Doubles → Çift Kadınlar 

• Mixed Doubles → Karışık Çiftler 

 

İletişim 

Kural kitabı çevirisiyle ilgili soru, öneri ve düzeltme 

bildirimleri için: 

 

 

 
 

Uluslararası Raket Sporları Derneği (URSD):  

ursd.org 

 

USA Pickleball:  

usapickleball.org 

 

Global Pickleball Federation: 

globalpickleballfederation.org 

 

Versiyon Bilgisi 

Çeviri Versiyonu: 1.0 

Çeviri Tarihi: 29 Mart 2026 

 

Bu kural kitabı ticari amaçlarla basılamaz, çoğaltılamaz ve 

satışa sunulamaz. Yalnızca eğitim ve bilgilendirme amaçlı 

ücretsiz olarak dağıtılabilir. 
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Bölüm I Pickleball’a Giriş 
 

Kısım 1  

Oyun 

Pickleball; badminton, masa tenisi ve tenis unsurlarını birleştiren bir raket 

sporudur. Özel delikli bir top ile 6,10 m x 13,41 m (20 x 44 fit) boyutlarında 

bir kortta, tenis tipi bir file kullanılarak oynanır. Kort; sağ ve sol servis 

kortları ile filenin her iki ucundaki vole yasak bölgelerden oluşur (Şekil 3-1). 

Pickleball, tekler veya çiftler olarak oynanabilir. 

Standart pickleball’da top, onaylı bir hareketle filenin karşısındaki rakip 

taraftaki çapraz servis kortuna servis atılır. Ardından bir oyuncu kurallara 

uygun bir karşılama yapamayıncaya kadar, top file üzerinden karşılıklı 

olarak oynanır. 

Standart pickleball, yalnızca servis atan takımın ralliyi kazandığında sayı 

alabildiği bir puanlama yöntemi kullanır. Servisçi, servis atış alanlarını 

değiştirerek servis atmaya devam eder ve bir ralli kaybedene (hata yapana) 

kadar servis kullanır. Genellikle 11 sayıya ilk ulaşan ve en az 2 sayı farkla 

önde olan oyuncu veya takım oyunu kazanır. 

Ralli puanlaması, bir seçenek olarak geçici olarak onaylanmıştır (Kural 

14.A); bu yöntemde her ralliyi kazanan takım sayı alır. Mini tekler (Kural 

14.B), standart teklerin yarım kort varyasyonudur. 
 

Benzersiz Özellikler 

İki Sekme Kuralı. Servisten sonra, karşılayıcı ilk karşılamasını yapmadan 

önce topun yere sekmesine izin vermelidir ve ardından servis atan takım da 

ilk karşılamasını yapmadan önce topun yere sekmesine izin vermelidir. 

Vole Yasak Bölge. Vole yasak bölge, kortun her iki ucunda fileden 2,13 m (7 

fit) mesafeye uzanan alandır. Bu alan içinde oyuncu, top sekmeden önce 

havadan vuruş yapamaz. 
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Tekerlekli Sandalye ve Adaptif Oyun. Tekerlekli sandalye kullanan 

oyuncular ve belirli engelleri olan oyuncular, topu karşılamadan önce 

topun iki kez sekmesine izin verebilir. İlk sekme kort içinde olmalıdır; ancak 

ikinci sekme oyun yüzeyinin herhangi bir yerinde olabilir. 

Temel İlkeler  

Pickleball, iş birliği ve nezaket gerektiren bir oyundur. Herhangi bir 
şüphede rakibe avantaj tanıyarak adil oyun anlayışı, oyunun eğlence ve 

rekabet temellerinin korunmasında esastır.  

• Oynanan tüm sayılar, önemlerine bakılmaksızın eşit değerlendirilir: maçın 

ilk sayısı, maç sayısı kadar önemlidir. 

• Çiftlerde her iki eş de karar verebilir, özellikle çizgi kararlarında. 

• Kararlar, adil oyunu korumak ve oyuncuların kendi avantajları için 

gecikmeli karar vermelerini önlemek amacıyla derhal verilir. 

• Kural kitabında ele alınmayan bir durumla karşılaşıldığında oyuncular iş 

birliği yapmaya çalışır. Anlaşmazlıklar; bir hakeme başvurarak, rallinin 

geçerli sayılmasıyla veya istisnai durumlarda rallinin tekrarıyla çözülebilir. 

• Kurallar, mümkün olduğunca çeşitli adaptif ihtiyaçları olan oyuncuları 

kapsar. 

• Oyuncular, top rengine yakın renkli kıyafet giymekten kaçınır. 

• Oyuncular, hakeme itiraz yoluyla olmadıkça rakibin kararını 

sorgulamamalı veya yorum yapmamalıdır.  
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Kısım 2  

Tanımlar 

Oyundaki Top - (Ball In Play). Bir rallinin oynandığı zaman dilimi; servisin 

vurulmasından topun ölü top hâline gelmesine kadar geçen süre. 

Taşıma - (Carry). Topun raketten sekerek uzaklaşmayıp raket yüzeyinde 

taşınacak şekilde vurulması. 

Koçluk - (Coaching). Bir oyuncunun eşi dışındaki birinden gelen; 

oyuncuların avantaj elde etmek veya kural ihlalinden kaçınmak amacıyla 

yararlanabileceği her türlü bilgi aktarımı (sözlü, sözsüz ve elektronik 

iletişim dahil). 

Kort - (Court). Arka çizgiler ve yan çizgilerin dış boyutları içindeki alan. 

Ölü Top - (Dead Ball). Artık oyunda olmayan top. 

Dikkat Dağıtma - (Distraction). Bir oyuncunun, oyuna özgü olmayan ve 

rakibin topa vurma yeteneğini veya konsantrasyonunu olumsuz etkileyen 

fiziksel hareketleri. Örnekler arasında yüksek sesler çıkarma, ayağı yere 

vurma ve raketi düzensiz şekilde sallama sayılabilir; ancak bunlarla sınırlı 

değildir. 

Çift Sekme - (Double Bounce). Topun, karşılanmadan önce filenin bir 

tarafında iki kez yere sekmesi. 

Çift Vuruş - (Double Hit). Topa, rakibe gönderilmeden önce aynı tarafta iki 

kez vurulması. 

Düşürme Servisi - (Drop Serve). Topun yere bırakılıp oyun yüzeyinde 

sektikten sonra raketle vurularak yapılan servis. 

İhraç - (Ejection). Ağır veya zarar verici bir davranış ihlali nedeniyle bir 

oyuncunun turnuva müsabakasından çıkarılması. 

Turnuvadan Uzaklaştırma - (Expulsion). Ağır veya zarar verici bir 

davranış ihlali nedeniyle bir oyuncunun turnuva mekânından 

uzaklaştırılması. 

Hata - (Fault). Ölü top ve ralli kaybıyla sonuçlanan kural ihlali. 
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Birinci Servisçi - Çiftler - (First Server – Doubles). Servis değişiminden 

sonra sağ servis atış alanından takımın servis rotasyonunu başlatan 

oyuncu. 

Hükmen Mağlubiyet - (Forfeit). Kural ihlali nedeniyle bir oyunun veya 

maçın rakibe verilmesi. 

Engel - (Hinder). Bir oyuncunun neden olmadığı, oyunu olumsuz etkileyen 

herhangi bir geçici unsur veya olay. Örnekler arasında başıboş toplar, uçan 

böcekler, yabancı maddeler, başka bir korttaki oyuncular veya görevliler 

sayılabilir; ancak bunlarla sınırlı değildir. (Sabit nesneler engel değildir.) 

Hayali Uzantı - (Imaginary Extension). Bir çizginin, sanki çizgi daha ileriye 

yansıtılmış gibi, fiili fiziksel bitiş noktasının ötesindeki devamı; çizgi 

çizilmemiş veya mevcut olmasa bile. 

Çizgi Kararı - (Line Call). Oyundaki topun gerekli kort alanına düşmediğini 

belirten sesli veya görsel işaret. 

Canlı Top - (Live Ball). Skor anonsunun başlamasından topun ölü top 

hâline gelmesine kadar geçen zaman dilimi. 

Momentum - (Momentum). Oyuncunun vücudunun, topa temas ettikten 

sonra aynı yönde hareket etmeye devam etmesine neden olan fiziksel 

özellik. Vole yapma eylemi; oyuncu dengesini yeniden kazanıp hareket 

kontrolünü sağlayana veya vole yasak bölgeye doğru ilerlemesi durana 

kadar süren bir momentum oluşturur. 

Vole Yasak Bölge - (Non-Volley Zone). Filenin her iki ucundaki, 

oyuncuların topa vole yapmasına izin verilmeyen 2,13 m x 6,10 m (7 x 20 fit) 

kort alanı. (Özellikler için bkz. Kural 3.A.4.c.) 

Hakem Heyeti - (Officiating Team). Turnuva Baş Hakeminin yönetiminde, 

oyun yüzeyinde veya dışında görev yapan personel; Baş Hakem ve İkinci 

Hakem, Takip Hakemi, Video Tekrar Hakemi ve Çizgi Hakemleri dahil. 

Raket Sapı Ayarları - (Paddle Grip Adjustments). Sap boyutunu 

değiştiren veya oyuncunun elini sap üzerinde sabitleyen mekanik olmayan 

cihazlar. 

Raket Başı - (Paddle Head). Raketin sap dışındaki kısmı. 
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Sabit Nesne - (Permanent Object). Kortun üzerinde, üstünde veya 

yakınında bulunan ve oyunu etkileyebilecek herhangi bir nesne. Örnekler 

bunlarla sınırlı olmamak kaydıyla şunlardır: tavanlar, duvarlar, çitler, 

aydınlatma armatürleri, file direkleri (bağlantılı tekerlekler, kollar ve 

ayaklar dahil), file direği üzerindeki file kablosu veya ipi ve diğer file destek 

yapıları, seyirci tribünleri ve koltukları, hakem, çizgi hakemleri, tanınan 

pozisyonlarındaki seyirciler ile kortun çevresindeki ve üzerindeki diğer tüm 

nesneler. 

File Düzlemi - (Plane of the Net). Filenin üstüne, altına ve her iki yanına 

uzanan, file ile aynı hizada olan dikey düzlem. 

Oyun Yüzeyi - (Playing Surface). Kort ve oynamak için belirlenmiş kortun 

çevresindeki alan. 

Küfür ve Hakaret - (Profanity). Kamuya açık yerlerde veya çocukların 

yanında yaygın olarak kaba veya uygunsuz kabul edilen sözcükler, ifadeler 

veya jestler. Genellikle argo, öfke, itiraz veya küçümseme içeren küfürler ile 

sert vurgu sözleri bu kapsamdadır. 

Ralli - (Rally). Servisin atılmasından topun ölü top hâline gelmesine kadar 

süren kesintisiz oyun. 

Karşılayıcı - (Receiver). Servisi karşılayan oyuncu. 

Tekrar - (Replay). Sayı verilmeden veya servisçi değiştirilmeden bir rallinin 

yeniden başlatılması. 

Maçtan Çekilme - (Retirement). Tekler oyuncusunun veya çiftler 

takımının devam eden bir maçta oynamayı bırakma kararı. 

İkinci Servis - Çiftler - (Second Serve – Doubles). Birinci servisçinin 

servisini kaybetmesinden sonraki servis durumunu tanımlamak için 

kullanılan terim. 

İkinci Servisçi - Çiftler - (Second Server – Doubles). Birinci servisçinin eşi. 

İkinci servisçi, birinci servisçinin servisini kaybetmesinden sonra servis atar. 

Servis - (Serve). Bir ralliyi başlatmak için topun raketle yapılan ilk vuruşu. 

Servisçi - (Server). Topu servis atarak bir ralliyi başlatan oyuncu. 
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Servis Kortu - (Service Court). Kortun her iki tarafında, orta çizginin her iki 

yanındaki, vole yasak bölge hariç alan. (Özellikler için bkz. Kural 3.A.4.f.) 

Servis Atış Alanı - (Serving Area). Kortun her iki ucundaki arka çizginin 

gerisindeki alan. (Özellikler için bkz. Kural 3.A.4.g.) 

Servis Değişimi - (Side Out). Tekler oyuncusunun veya çiftler takımının 

servisini kaybetmesinden sonra servisin karşı takıma verilmesi. 

Başlangıç Servisçisi - Çiftler - (Starting Server – Doubles). Her çiftler 

takımı için, bir oyunun başlangıcında ilk servis atmak üzere belirlenen 

oyuncu. 

Teknik Faul - (Technical Foul). Sportmenliğe aşırı derecede aykırı eylem 

veya davranışlar nedeniyle uygulanan bir sayılık ceza. 

Teknik Uyarı - (Technical Warning). Sportmenliğe hafif düzeyde aykırı 

eylem veya davranışlar nedeniyle uygulanan cezai nitelikli uyarı. 

Sözlü Uyarı - (Verbal Warning). Sportmenliğe hafif düzeyde aykırı 

davranışlar için verilen, cezai nitelik taşımayan uyarı. Genellikle teknik 

uyarı veya teknik faul öncesinde verilir. 

Vole - (Volley). Topun yere sekmeden havadan vurulması. 

Vole Servis - (Volley Serve). Serbest bırakılan topun oyun yüzeyinde yere 

sekmeden raketle vurularak yapılan servis. 

Vole Yapma Eylemi - (Volleying, Act of). Vole yapma eylemi, topun yere 

sekmeden havadan vurulmasıyla (yani vole yapılmasıyla) başlar ve 

oyuncunun devam vuruşu eyleminden kaynaklanan hareketinin (yani 

momentumunun) durmasıyla sona erer. 

Tablodan Çekilme - (Withdrawal). Bir tekler oyuncusunun veya çiftler 

takımının, belirli bir tablodaki kalan tüm maçlardan çekilme kararı. 
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Kısım 3  

Kort ve Ekipman 
3.A Kort Özellikleri. Standart pickleball kortu için boyutlar ve ölçüler Şekil 3-

1’de gösterilmektedir. 

 
Şekil 3-1: Kort Özellikleri 

 
3.A.1 Kort Boyutları. Kort, hem tekler hem de çiftler maçları için 6,10 m 

(20 fit) genişliğinde ve 13,41 m (44 fit) uzunluğunda bir dikdörtgen 

olmalıdır. (Bkz. Şekil 3-1.) 

3.A.2 Kort Ölçüleri. Kort ölçüleri, çevre çizgileri ve vole yasak bölge 

çizgilerinin dış kenarına göre alınmalıdır. 
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3.A.3 Oyun Yüzeyi. Oyun yüzeyi alanı 9,14 m (30 fit) genişliğinde ve 18,29 

m (60 fit) uzunluğundadır. Oyun yüzeyi boyutları için diğer öneriler: 

Amaç Genişlik – metre 
(fit) 

Uzunluk – metre 
(fit) 

Yeni İnşaat 10,36 m (34 ft) 19,50 m (64 ft) 

Turnuva Oyunu 10,36 m (34 ft) 19,50 m (64 ft) 

Stadyum Kortu 15,24 m (50 ft) 24,38 m (80 ft) 

 

3.A.4 Çizgiler ve Alanlar. Standart pickleball kortunun çizgileri ve 

alanları Kural 3.A.4.a ile 3.A.4.g arasında tanımlanmıştır. (Bkz. Şekil 

3-1.) 

3.A.4.a Arka Çizgiler. Kortun her iki ucundaki fileye paralel 

çizgiler. 

3.A.4.b Yan Çizgiler. Kortu sınırlayan, fileye ve arka çizgilere 

dik iki çizgi. 

3.A.4.c Vole Yasak Bölge. Filenin her iki tarafında fileye 

bitişik, 2,13 m x 6,08 m (7 x 20 fit) boyutundaki kort 

alanı. Vole yasak bölge çizgileri, her iki tarafta fileden 
2,13 m (7 fit) mesafede, yan çizgiler arasında fileye 

paralel uzanır. Vole yasak bölgeyi sınırlayan çizgilerin 
tamamı bölgeye dahildir. Vole yasak bölge iki 

boyutludur ve oyun yüzeyinin üzerine uzanmaz. 

3.A.4.d Orta Çizgi. Kortun her iki ucunda, vole yasak bölge 

çizgisinden arka çizgiye kadar uzanan, kortun 

ortasındaki çizgi. Orta çizgi, sağ ve sol servis kortlarını 

ayırır. 

3.A.4.e Çizgi Boyutu ve Rengi. Tüm çizgiler 5,08 cm (2 inç) 
genişliğinde ve aynı renkte olmalı, oyun yüzeyi ve kort 

rengiyle açıkça kontrast oluşturmalıdır. 

3.A.4.f Servis Kortları. Kortun her iki ucundaki, orta çizginin 

her iki yanında vole yasak bölge ile arka çizgi 
arasındaki alanlar. Sağ ve sol servis kortları, bitişik 

arka çizgi, yan çizgi ve orta çizgileri ile sınırlandırılır ve 

bu çizgileri kapsar. 

3.A.4.g Servis Atış Alanları. Kortun her iki ucundaki arka 

çizginin gerisindeki alanlar. Sağ ve sol servis atış 
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alanları, bitişik yan çizgi ve orta çizgilerinin hayali 

uzantıları ile sınırlandırılır ve bu uzantıları kapsar. 

3.B File Özellikleri. File ve ilgili unsurlar için gereksinimler Kural 3.B.1 ile 3.B.7 

arasında belirtilmiştir. 

3.B.1 Malzeme. File, topun geçmesine izin vermeyecek herhangi bir ağ 

kumaş malzemesinden yapılabilir. 

3.B.2 Direkler. File direkleri, bir direğin iç kısmından diğerinin iç kısmına 
6,71 m +/- 2,54 cm (22 fit +/- 1,0 inç) mesafede olmalıdır. File 

direklerinin maksimum çapı 7,62 cm (3 inç) olmalıdır. 

3.B.3 Boyut. File uzunluğu, bir direkten diğerine en az 6,63 m (21 fit 9 

inç) olmalıdır. Filenin alt kenarından üst kenarına ölçümü en az 

76,2 cm (30 inç) olmalıdır. 

3.B.4 Kenar Bandı. Filenin üst kenarı, içinden bir kordon veya kablo 

geçen 5,08 cm (2 inç) genişliğinde beyaz bantla kaplanmalıdır. Bu 

bant, kordon veya kablonun üzerinde oturmalıdır. 

3.B.5 Merkez Kayışı. Gerekli merkez file yüksekliğine ayarlama 
yapılabilmesi için filenin ortasına (yan çizgilerin dış kenarından 

3,05 m [10 fit] merkezde) bir kayış yerleştirilebilir. 

3.B.6 Yan Çizgi File Yüksekliği. Filenin üst kısmı, filenin yan çizgilerin dış 

kenarını geçtiği noktada oyun yüzeyinden 91,44 cm +/- 0,635 cm 

(36 inç +/- 0,25 inç) yükseklikte olmalıdır. (Bkz. Şekil 3-1.) 

3.B.7 Merkez File Yüksekliği. Filenin üst kısmı, kortun merkez 

noktasında oyun yüzeyinden 86,36 cm +/- 0,635 cm (34 inç +/- 0,25 
inç) yükseklikte olmalıdır. Merkez kayışı varsa, merkez file 

yüksekliği ölçümü merkez kayışını içerir. (Bkz. Şekil 3-1.) 

3.C Top Özellikleri. Top için gereksinimler Kural 3.C.1 ile 3.C.5 arasında 

belirtilmiştir. Onaylı topların güncel listesi, ilgili uluslararası federasyonların 

web sitelerinden takip edilebilir. 

3.C.1 Kullanım. Tüm onaylı toplar iç mekân veya açık hava oyunu için 

uygundur. (Bkz. Şekil 3-2.) 

3.C.2 Tasarım. Topun tasarımı, Ekipman Standartları Kılavuzunda 

ayrıntılı olarak belirtildiği şekilde USA Pickleball ve GPF tarafından 

onaylanmış olmalıdır. 

3.C.3 Renk. Top, tanımlama işaretleri hariç, tek tip bir renkte olmalıdır. 

Renkler değişebilir. 
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3.C.4 Marka Tanımlama. Top, yüzeyinde basılı veya kabartmalı bir 

üretici veya tedarikçi adı ya da logosu taşımalıdır. 

3.C.5 Yapım. Top, pürüzsüz bir yüzeye sahip dayanıklı malzemeden 

kalıplanmış olmalı ve dokulu olmamalıdır. Top, topun uçuş 

özelliklerini önemli ölçüde etkilemediği sürece dikiş yerinde hafif 

bir çıkıntıya sahip olabilir. (Bkz. Şekil 3-2.) 

 

 

 

 

 

 

Daha büyük deliklere sahip top geleneksel 

olarak iç mekân oyunu için kullanılır (solda 
resmedilmiştir). Daha küçük deliklere sahip 

top geleneksel olarak açık hava oyunu için 
kullanılır (sağda resmedilmiştir). 

 

Şekil 3-2: Onaylı Toplar – Örnekler 
 

3.D Raket Özellikleri. Raket için gereksinimler Kural 3.D.1 ile 3.D.7 arasında 
belirtilmiştir. Onaylı raketlerin tam listesi USA Pickleball Onaylı Raket 

Listesinde yer almaktadır. 

3.D.1 Marka ve Model Tanımlama. Üretici, raket üzerinde açıkça 

işaretlenmiş bir marka ve model adı veya model numarası 

bulundurmalı ve ayrıca ‘USA Pickleball Onaylı’ mührünü veya 
metin uygulamasını eklemelidir. Mühür veya metin uygulaması 

gereksiniminden önce üretilmiş raketler, onaylı oyun için hâlâ USA 

Pickleball onaylı raket listesinde yer almalıdır. 

3.D.2 Boyutlar. Kenar koruyucu ve sap kapağı dahil raketin toplam 
uzunluk ve genişliği 60,96 cm’yi (24 inç) aşmamalıdır. Raket 

uzunluğu 43,18 cm’yi (17 inç) aşmamalıdır. Raket kalınlığı 

konusunda herhangi bir kısıtlama yoktur. 

3.D.3 Ağırlık. Raket ağırlığı konusunda herhangi bir kısıtlama yoktur. 

3.D.4 Malzeme. Raket, bu kurallar tarafından güvenli kabul edilen ve 
yasaklanmayan malzemeden yapılmalıdır. Raketler, USA Pickleball 
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Ekipman Standartları Kılavuzunda belirtilen kriterleri karşılayan 

sert, sıkıştırılamaz malzemeden yapılmalıdır. 

3.D.5 Yasaklı Yüzey Özellikleri. Raketin vuruş yüzeyi aşağıdakileri 

içermemelidir: 

3.D.5.a Raket kabuğunu veya yüzeyini kıran delikler, çatlaklar, 

tabaka ayrılması veya çökmeler. 

3.D.5.b Pürüzlü doku. 

3.D.5.c Zımpara kağıdı özellikleri. 

3.D.5.d Doğal veya sentetik kauçuk. 

3.D.5.e Raket başı momentumunu artırabilecek hareketli 

parçalar. 

3.D.5.f Kayma önleyici boya, kum, kauçuk parçacıkları, vinil 
bileşikleri veya ek spin sağlayan herhangi bir malzeme 

ile dokulandırılmış boya. 

3.D.5.g Bir oyuncunun topa aşırı spin vermesine olanak 

tanıyan diğer herhangi bir nesne veya özellik. 

3.D.5.h Karşı oyuncuların görüşünü olumsuz etkileyebilecek 

yansıtıcı bir yüzey. 

3.D.6 İzin Verilen Değişiklikler. Değiştirilmiş raketler tüm özellikleri 

karşılamalıdır. Onaylanmış, ticari olarak üretilmiş bir raket 

üzerinde oyuncunun yapmasına izin verilen değişiklik ve eklemeler 

yalnızca şunlardır: 

3.D.6.a Kenar koruyucu bant eklenmesi veya değiştirilmesi 

(bkz. Kural 3.D.7). 

3.D.6.b Ağırlık bandı eklenmesi (bkz. Kural 3.D.7). 

3.D.6.c Orijinal Ekipman Üreticisi (OEM) entegre ağırlık sistemi 

için ağırlık eklenmesi veya çıkarılması. 

3.D.6.d OEM değiştirilebilir sapların değiştirilmesi. 

3.D.6.e OEM değiştirilebilir raket yüzeylerinin değiştirilmesi. 

3.D.6.f Raket yüzeyine isim çıkartmaları veya diğer tanımlama 

işaretlerinin eklenmesi (bkz. Kural 3.D.7). 

3.D.6.g Ek parçalar aracılığıyla sap boyutunda değişiklikler. 

3.D.6.h Sap sarma bandı eklenmesi veya değiştirilmesi. 
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3.D.6.i Yalnızca tanımlama amaçlı (ad, imza, telefon, e-posta 

adresi) olarak raket yüzeyine elle yazılmış kalem 
işaretleri veya otograf. Ticari olarak üretilmiş bir raket 

üzerinde satış sonrası grafiklere izin verilmez. 

3.D.7 Çıkartmalar ve Bant. Raket yüzeyindeki çıkartmalar ve bant, 
sapın üst kısmından 2,54 cm’den (1,0 inç) fazla yukarıya ve raketin 

dış kenarından 1,27 cm’den (0,5 inç) fazla içeriye veya kenar 
koruyucu mevcutsa kenar koruyucunun 1,27 cm (0,5 inç) içerisine 

uzanmamalıdır. 
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Bölüm II Genel Oyun Kuralları 
 
Bölüm II (Kısım 4–14), standart pickleball oyununa ilişkin kuralları içerir. 

Kısım 14, standart oyun formatına çeşitli varyasyonlar sunar. 

 

Turnuva oyununa ilişkin ek kurallar için bkz. Bölüm III.  

 

Fiziksel kısıtlamaları olan oyunculara ilişkin ek kurallar için bkz. Bölüm IV. 
 

Kısım 4  

Puanlama 
4.A Standart Puanlama. Bir sayı, servis atılarak ve ralli kazanılarak elde edilir. 

(Ralli puanlaması seçeneği için bkz. Kural 14.A.2.) 

4.B Oyunu Kazanma. Kazanma sayısına ilk ulaşan tekler oyuncusu veya çiftler 

takımı oyunu kazanır. 
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Kısım 5  

Oyuncu Pozisyonları ve Servis Sırası 
5.A Tekler. Servisçinin ve karşılayıcının doğru pozisyonları, servisçinin sayısına 

göre belirlenir. 

5.A.1 Servisçi Pozisyonu. Servisçinin sayısı sıfır veya çift olduğunda, 
servis sağ servis atış alanından atılmalı ve rakibin sağ servis atış 

alanında karşılanmalıdır. Servisçinin sayısı tek olduğunda, servis 
sol servis atış alanından atılmalı ve rakibin sol servis kortunda 

karşılanmalıdır. (Mini tekler için bkz. Kural 14.B.2.) 

5.A.2 Servisi Sürdürme. Oyuncu, her kazanılan sayıdan sonra sağ ve sol 

servis atış alanlarını değiştirerek, bir ralli kaybedene kadar servis 

atmaya devam eder. 

5.A.3 Servis Değişimi. Servisçinin bir ralli kaybetmesinden sonra servis 

değişimi gerçekleşir. 

5.B Çiftler. Bir takımdaki her iki oyuncu da servis değişimi ilan edilmeden önce 

servis atar; ancak her oyunun başlangıcında yalnızca başlangıç servisçisi, 

servis değişiminden önce ikinci servisçi olarak servis atar. 

5.B.1 Doğru Servisçi ve Karşılayıcı. Her ralli için, doğru servisçi doğru 
servis atış alanından servis atmalı ve doğru karşılayıcı servisi 

karşılamalıdır. (Ralli puanlaması için bkz. Kural 14.B.) 

5.B.2 Birinci ve İkinci Servisçilerin Belirlenmesi. Her servis 
değişiminden sonra, servis, takımın sayısına göre sağ tarafta doğru 

konumlanmış oyuncu ile başlar. O takımın servis rotasyonu 
süresince bu oyuncu birinci servisçi, eşi ise ikinci servisçi olarak 

belirlenir. Her oyunu başlatan takımın başlangıç servisçisi, o 

oyunun ilk servis rotasyonu için ikinci servisçi olarak belirlenir. 

5.B.3 Doğru Servis Atma ve Karşılama Pozisyonları. Her ralli için 

servisçinin ve karşılayıcının doğru pozisyonları takımlarının 
sayısına göre belirlenir. Servis atarken veya karşılarken, başlangıç 

servisçisinin doğru pozisyonu, takımının sayısı sıfır veya çift 
olduğunda kortun sağ tarafında, sayısı tek olduğunda sol 

tarafındadır. Servis atarken veya karşılarken, başlangıç 
servisçisinin eşinin doğru pozisyonu, takımının sayısı sıfır veya çift 

olduğunda kortun sol tarafında, sayısı tek olduğunda sağ 

tarafındadır. 
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5.B.4 Ralliler Sırasında Oyuncu Pozisyonları. Servis atma ve karşılama 

dışında, top canlıyken oyuncuların kendi taraflarında olmaları 
koşuluyla, oyuncuların kort içinde veya dışında pozisyonları 

konusunda herhangi bir kısıtlama yoktur; ancak Kural 13.I’de izin 

verildiği şekilde bir oyuncunun file düzlemini geçtiği durumlar 

hariçtir. 

5.B.5 Birinci Servisçinin Süresi. Birinci servisçi, her kazanılan sayıdan 
sonra sağ ve sol servis atış alanlarını değiştirerek, servis atan takım 

bir ralli kaybedene kadar servis atar. Ardından servis ikinci 

servisçiye geçer. 

5.B.6 İkinci Servisçinin Süresi. İkinci servisçi, her kazanılan sayıdan 

sonra sağ ve sol servis atış alanlarını değiştirerek, servis atan takım 
bir ralli kaybedene kadar servis atar; bu da servis değişimiyle 

sonuçlanır. 

5.C Doğru Servisçi, Karşılayıcı ve Pozisyonlar Hakkında Sorular. Servis 

atılmadan önce, bir oyuncu rakibine doğru servisçinin veya karşılayıcının 
kim olduğunu ya da oyuncuların doğru pozisyonlarda olup olmadıklarını 

sorabilir. Rakip uygun bilgiyle yanıt vermelidir. 

5.C.1 Ralli Sırasında Oyuncu veya Pozisyon Hatası İddiası. Herhangi 

bir oyuncu, yanlış servisçi, yanlış karşılayıcı veya yanlış oyuncu 

pozisyonu iddiasında bulunmak için ralliyi durdurabilir. 

5.C.1.a Tekrar – Doğru İddia. Skor anonsu yapıldığında doğru 

servisçi veya doğru karşılayıcı doğru pozisyonunda 
değilse ve bir oyuncu, oyuncu veya pozisyon hatasını 

doğru şekilde belirleyerek ralliyi durdurursa, ralli 

tekrarlanmalıdır. 

5.C.1.b Hata – Yanlış İddia. Bir oyuncu ralliyi durdurup bir 

oyuncu veya pozisyon hatasını yanlış olarak belirlerse, 

ralliyi durduran oyuncu aleyhine hatadır. 

5.C.1.c Hata – Yanlış Karşılayıcı. Skor anonsu yapıldığında 
doğru servisçi ve doğru karşılayıcı doğru 

pozisyonlarında olduğu hâlde, servisi karşılayan ancak 
doğru karşılayıcı olmayan oyuncu aleyhine hatadır; 

hata çağrısı yapılmadan önce ralli tamamlanmış olsa 

bile. Hata, bir sonraki servisten önce çağrılmalıdır. 

5.C.2 Ralli Sonrası Belirlenen Oyuncu veya Pozisyon Hatası. Skor 

anonsu yapıldığında doğru servisçi veya doğru karşılayıcı doğru 
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pozisyonunda değilse ve ralli tamamlanmışsa, rallinin sonucu 

geçerlidir. 
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Kısım 6  

Oyuncu Hazırlığı ve Skor Anonsu 
6.A Hazırlanma. Skor anonsu yapılmadan önce, herhangi bir oyuncu başlamaya 

hazır olmadığını işaret edebilir. 

6.A.1 “Hazır Değil” İşaretleri. Oyuncular "hazır değil" belirtmek için şu 
işaretlerden birini kullanmalıdır: 1. Raketi başın üstüne kaldırmak. 

2. Raket tutmayan eli başın üstüne kaldırmak. 3. Fileye tamamen 

sırtını dönmek. 

6.A.2 Geçersiz “Hazır Değil” İşaretleri. Skor anonsu başladıktan sonra, 
engel bildirimi dışında, top canlıyken "hazır değil" işaretleri geçerli 

değildir. 

6.B Skor Anonsu. Servisçi ve karşılayıcı pozisyonlarında olana (veya olması 
gerekene) ve tüm oyuncular oynamaya hazır olana (veya olması gerekene) 

kadar skor anonsu yapılmamalıdır. Skor anonsunu normalde servisçi yapar. 

6.B.1 Tekler. Tekler oyununda skor iki sayı olarak anonsu yapılmalıdır: 

önce servisçinin sayısı, sonra karşılayıcının sayısı. Her oyunun 

başlangıcında skor “sıfır – sıfır” olarak anonsu yapılır. 

6.B.2 Çiftler. Çiftler oyununda skor üç sayı olarak anonsu yapılmalıdır: 
önce servis atan takımın sayısı, sonra karşılayan takımın sayısı, 

sonra servisçi numarası. Her oyunun başlangıcında skor “sıfır – sıfır 

– iki” olarak anonsu yapılır. 

6.B.2.a Eş Tarafından Skor Anonsu (Çiftler). Servisçinin skor 

anonsunu yapamadığı durumlarda, servisçinin eşi skor 
anonsunu yapabilir. Oyuncu sesinin bozulması dışında, 

tüm oyun boyunca aynı oyuncu skor anonsunu 

yapmalıdır. 

6.C Ne Zaman Servis Atılır. Servisçi servisi atmadan önce skor anonsunun 

tamamı çağrılmış olmalıdır. 

6.C.1 Hata – Erken Servis. Servisçinin skor anonsu yapılırken servisi 

atması durumunda, servisçi aleyhine hatadır. 

6.D 10 Saniye Kuralı. Servisçi, skor anonsunun tamamlanmasından itibaren 10 

saniye içinde servisi atmalıdır. 

6.D.1 Hata – 10 Saniye İhlali. Skor anonsu yapıldıktan sonra servisçinin 

10 saniye içinde servis atmaması durumunda, servisçi aleyhine 

hatadır. 
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6.D.2 Tekrar – Oyuncu Yeniden Konumlanması. Skor anonsu 

yapıldıktan sonra servis atan takım servis atış alanlarını 
değiştirirse, servisçi tüm oyuncuların yeniden konumlanmasına 

izin vermeli ve ardından 10 saniyelik süreyi yeniden başlatmak için 

skor tekrar anonsu yapılmalıdır. 

6.E Oyunu Durdurma İşaretleri. Skor anonsu başladıktan sonra, oyunu 

durdurmaya yönelik "dur" ve "bekle" gibi sözlü ifadeler dikkate alınır. 

6.E.1 Skor Hakkında Soru. Servis atılmadan önce, bir oyuncu rakibine 

doğru skoru sorabilir. Rakip uygun bilgiyle yanıt vermelidir. 

6.F Skor Anonsuna İtiraz. Bir oyuncu, servis karşılaması vurulmadan ve top ölü 

top hâline gelmeden önce, skor düzeltmesi istemek için ralliyi durdurabilir. 

6.F.1 Tekrar – Yanlış Skor Anonsu. Yanlış bir skor anonsu edilmişse ve 
ralli servis karşılamasından önce ve top ölü top hâline gelmeden 

önce durdurulmuşsa, ralli doğru skor anons edilerek 

tekrarlanmalıdır. 

6.F.2 Hata – Doğru Skor Anonsu. Bir oyuncunun doğru bir skor 
anonsuna itiraz ederek ralliyi durdurması durumunda, ralliyi 

durduran oyuncu aleyhine hatadır. 

6.F.3 Hata – Geç Skor İtirazı. Bir oyuncunun servis karşılaması 

vurulduktan sonra skor düzeltmesi istemek için ralliyi durdurması 

durumunda, ralliyi durduran oyuncu aleyhine hatadır. 

6.F.4 Ralli Sonrası Belirlenen Yanlış Skor. Yanlış bir skor anons edilmiş 

ve ralli tamamlanmışsa, rallinin sonucu geçerlidir ve skor bir 

sonraki servis atılmadan önce düzeltilmelidir. 
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Kısım 7  

Servis 
7.A Servisçi Konumlanması. Servis vuruşu yapıldığında, servisçi Kural 7.A.1, 

7.A.2 ve 7.A.3'e uymalıdır. 

7.A.1 Zemine Temas. Servis vuruşu yapıldığında servisçinin en az bir 

ayağı doğru servis atış alanıyla temas hâlinde olmalıdır. 

7.A.1.a Hata – Servisçi Zemine Temas Etmiyor. Servis vuruşu 
yapıldığında servisçinin her iki ayağı da oyun 

yüzeyinden ayrıksa, servisçi aleyhine hatadır. 

7.A.2 Kort Dışı. Servis vuruşu yapıldığında, servisçinin ayaklarından 

hiçbiri korta temas hâlinde olamaz. 

7.A.2.a Hata – Servisçi Korta Temas Ediyor. Servis vuruşu 
yapıldığında servisçinin ayağı kortla temas hâlindeyse, 

servisçi aleyhine hatadır. 

7.A.3 Servis Atış Alanında. Servis vuruşu yapıldığında, servisçinin 

ayaklarından hiçbiri doğru servis atış alanı dışındaki oyun 

yüzeyiyle temas hâlinde olamaz. 

7.A.3.a Hata – Servisçi Servis Atış Alanı Dışında. Servis 
vuruşu yapıldığında, servisçinin herhangi bir ayağı 

doğru servis atış alanı dışındaki oyun yüzeyiyle temas 

hâlindeyse, servisçi aleyhine hatadır. 

7.B Top Bırakma. Servisçi, servisi atmak için topu bırakırken Kural 7.B.1 ile 

7.B.3’e uymalıdır. 

7.B.1 Elden veya Raketten Bırakma. Servisçi topu yalnızca bir elle veya 

yalnızca raketle bırakmalıdır. 

7.B.2 Bırakışta Manipulasyon veya Spin Yok. Topun herhangi bir 

bırakılışında bir miktar doğal dönüş beklenir. Servisçi, servisi 

atmak için topa vurmadan önce, vücudunun herhangi bir kısmı 
veya raketle topa spin eklemek için topu manipule etmemelidir; 

ancak servisçi topun yerçekimiyle raket yüzeyinden 
yuvarlanmasına izin verebilir. Raketin topla teması sırasında topa 

spin uygulanabilir. 

7.B.2.a Tekrar – Manipulasyon veya Spin Eklendi. 

Karşılayıcı, servisçinin topun bırakılışı sırasında 

manipulasyon veya spin uyguladığını tespit ederse, 
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karşılayıcı tekrar çağrısı yapabilir; ancak yalnızca 

servisi karşılamadan önce. 

7.B.3 Görünür Bırakış. Servisçinin topu bırakması karşılayıcı tarafından 

görülebilir olmalıdır. 

7.B.3.a Tekrar – Top Bırakılması Görülemiyor. Karşılayıcı 
topun bırakılışını göremediğinde tekrar çağrısı 

yapabilir; ancak bu çağrı yalnızca servis 

karşılamasından önce yapılabilir.  

7.C Vole Servis. Vole servisin servis hareketi Kural 7.C.1 ile 7.C.4’e uymalıdır. 

7.C.1 Yukarı Yay. Raket topa temas ettiğinde servisçinin raketi belirgin 

bir yukarı yay hareketi içinde olmalıdır. 

7.C.2 Raket Başı. Raket topa temas ettiğinde raket başının en yüksek 
noktası, servisçinin bilek ekleminin en yüksek kısmının açıkça 

üzerinde olmamalıdır. 

7.C.3 Top Yüksekliği. Raket topa temas ettiğinde top, servisçinin 

belinden açıkça yüksekte olmamalıdır. 

7.C.4 Forehand (El İçi Vuruş) veya Backhand (El Dışı Vuruş). Servis, 

forehand veya backhand hareketiyle atılabilir. 

7.C.5 Hata – Kuraldışı Vole Servis. Servisçinin Kural 7.C.1, 7.C.2 veya 

7.C.3’ü ihlal etmesi durumunda, servisçi aleyhine hatadır. 

7.D Düşürme Servisi. Düşürme servisi, topun yere bırakılıp oyun yüzeyinde 
sektikten sonra raketle vurularak yapılır. Düşürme servisinin servis hareketi 

Kural 7.D.1 ile 7.D.5’e uymalıdır. 

7.D.1 Bırakış Pozisyonu. Servisçi topu doğal (yardımsız) bir 

yükseklikten bırakmalıdır. 

7.D.2 Bırakış Kuvveti. Top bırakılırken, servis vuruşu yapılmadan önce 

topa herhangi bir yönde veya herhangi bir şekilde kuvvet 

uygulanmamalıdır. 

7.D.3 Sekme Sayısı. Servisçinin servisi atmak için topa vurmadan önce, 

topun kaç kez sekebileceği konusunda herhangi bir kısıtlama 

yoktur. 

7.D.4 Sekme Yeri. Servisçinin servisi atmak için topa vurmadan önce, 
topun oyun yüzeyinde nereye sekeceği konusunda herhangi bir 

kısıtlama yoktur. 
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7.D.5 Forehand (El İçi Vuruş) veya Backhand (El Dışı Vuruş). Servis, 

forehand veya backhand hareketiyle atılabilir. 

7.D.6 Hata – Kuraldışı Düşürme Servisi. Servisçinin Kural 7.D.1 veya 

7.D.2’yi ihlal etmesi durumunda, servisçi aleyhine hatadır. 

7.E Servis Yerleşimi. Servisçi, doğru pozisyonunun çaprazındaki servis kortuna 
servis atmalıdır. (Mini tekler için bkz. Kural 14.B.3.) Atılan servis, fileye 

dokunarak veya dokunmadan rakibin vole yasak bölgesini geçmeli ve doğru 

servis kortuna düşmelidir. 

7.E.1 Hata – Servis Sınır Dışına Düştü. Atılan servisin doğru servis kortu 

dışına düşmesi durumunda, servisçi aleyhine hatadır. 

7.E.2 Hata – Servis Vole Yasak Bölgeye Düştü. Atılan servisin vole 

yasak bölgeye düşmesi durumunda, servisçi aleyhine hatadır. 

7.E.3 Hata – Servis Sabit Nesneye Çarptı. Atılan servisin düşmeden 

önce sabit bir nesneye temas etmesi durumunda, servisçi aleyhine 

hatadır. 

7.E.4 Hata – Servis Servisçiye veya Eşine Çarptı. Atılan servisin 
servisçiye veya servisçinin eşine ya da her ikisinin giydiği veya 

taşıdığı herhangi bir şeye temas etmesi durumunda, servisçi 

aleyhine hatadır. 

7.E.5 Hata – Servis Karşılayıcıya veya Eşine Çarptı. Atılan servisin 

düşmeden önce karşılayıcıya veya karşılayıcının eşine ya da her 
ikisinin giydiği veya taşıdığı herhangi bir şeye temas etmesi 

durumunda, karşılayıcı aleyhine hatadır. 
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Kısım 8  

Çizgi Kararları 
8.A Çizgi Kararı Sorumluluğu. Oyuncular, kendi taraflarındaki tüm çizgiler için 

“dışarıda” kararları vermekten sorumludur. Çiftlerde, eşlerden biri veya her 

ikisi çizgi kararı verebilir. 

8.B “İçeride” Top. Rakibin vole yasak bölge çizgisini geçen ve doğru servis 

kortuna düşen servis “içeride”dir. Bir oyuncunun karşılayıp rakip taraftaki 

korta düşen top "içeride"dir. 

8.C “Dışarıda” Top. Rakibin tarafındaki doğru servis kortuna düşmeyen servis 
— vole yasak bölge çizgisine düşen dahil — “dışarıda”dır. Kort dışına düşen 

diğer herhangi bir top “dışarıda”dır. 

8.D Çizgi Kararları İçin Etik Kuralları. Çizgi kararları verirken oyuncular 
doğruluk için çaba göstermeli ve tüm şüpheli kararların rakibin lehine 

çözülmesi ilkesiyle hareket etmelidir. Şüphenin avantajı rakibe verilir. Derhal 

“dışarıda” olarak çağrılamayan herhangi bir top “içeride” kabul edilmelidir. 

8.E Çizgi Kararı Kesinliği. Oyuncular, top düştüğünde çizgi ile top arasında 
açıkça bir boşluk göremedikçe topu “dışarıda” olarak çağırmamalıdır. (Bkz. 

Şekil 8-1.) 

Şekil 8-1: Dışarıda Top Görseli 
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8.F “Dışarıda” Çağrısı ve İşareti. Oyuncular "dışarıda" kararını gecikmeksizin 

sesle, el işaretiyle veya her ikisiyle birlikte bildirmelidir. 

8.F.1 Geçerli Çizgi Kararı. Bir oyuncunun top düştükten sonra yaptığı 

herhangi bir “dışarıda” çağrısı çizgi kararıdır. 

8.F.2 Ölü Top. Bir çizgi kararı ölü topla sonuçlanır ve oyun durmalıdır. 

8.F.3 Dışarıda Çağrısı Zamanlaması. Bir oyuncu topu karşılarsa, 

“dışarıda” çağrısını rakip topa vurmadan veya top ölü top hâline 

gelmeden önce yapmalıdır; aksi takdirde oyun devam eder. Bir 

oyuncu topu karşılamazsa, derhal yapılan “dışarıda” çağrısı, top 

“dışarıda” çağrısından önce ölü top hâline gelmiş olsa bile kabul 

edilir. 

8.F.4 Eşler Arası İletişim. Top havadayken, eşler arasında topun 

dışarıda düşüp düşmeyeceğine dair iletişim, çizgi kararı değil 

oyuncu iletişimi olarak kabul edilir. 

8.G Kararı Geçersiz Kılma. Oyuncular, kendi aleyhlerine olmak üzere, eşlerinin 

çizgi kararını, kendi çizgi kararlarını veya bir “içeride” hükmünü geçersiz 

kılabilir. 

8.H Eşler Arası Görüş Ayrılığı (Çiftler). Eşlerin bir çizgi kararında görüş 

ayrılığına düşmesi hâlinde anlaşmazlık kabul edilir ve top “içeride” sayılır. 

8.İ Rakibin Görüşünü İsteme. Bir oyuncu, vermekle sorumlu olduğu herhangi 

bir çizgi kararını, bir sonraki servis atılana kadar rakibin görüşünü sorarak 

rakibe bırakabilir. Rakip açık bir “içeride” veya “dışarıda” kararı verdiğinde, 

rakibin kararı geçerli olur. Rakip kesin bir karar vermediğinde, oyuncunun 

kararı geçerli olur veya oyuncu tarafından karar verilmemişse top “içeride” 

kabul edilir. Rakibe sorduktan sonra, oyuncu ve eşi, kararı rakibin lehine 

geçersiz kılma dışında çizgi kararı verme hakkını kaybeder. 

8.J Seyirci Katılımı. Herhangi bir karar için seyircilere danışılmamalıdır. 
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Kısım 9  

Ölü Toplar, Hatalar ve Engeller 
9.A Ralliyi Durdurma. Oyunu durduran herhangi bir eylem ölü topla sonuçlanır. 

9.A.1 Hata – Ralliyi Durdurma. Bir oyuncunun, top başka bir nedenle 

ölü top hâline gelmeden ralliyi durdurması, engel çağrısı yapmak 
(bkz. Kural 9.C), oyuncu pozisyonu veya servisçi hatasını doğru 

tespit etmek (bkz. Kural 5.C.1.a) ya da servis karşılamasından önce 
yanlış skorun düzeltilmesini istemek (bkz. Kural 6.F.1) amacıyla 

yapılmadıkça, o oyuncu aleyhine hatadır. 

9.B Hatalar. Çağrılan bir hata veya oyuncunun yaptığı bir hata ölü topla 

sonuçlanır. 

9.B.1 Hata Oluşumu. Momentuma dayalı vole yasak bölge ihlalleri 

dışında, hata yalnızca top canlıyken geçerlidir. (Bkz. Kural 11.A.2.) 

9.B.2 Hata Çağrısı Sorumluluğu. Oyuncuların, kendilerinde veya 
eşlerinde oluşan hataları hata oluşur oluşmaz veya tespit edilir 

edilmez çağırmaları beklenir. 

9.B.3 Rakipte Vole Yasak Bölge Hataları ve Servis Ayak Hatalarını 

Çağırma. Oyuncular yalnızca rakiplerinin vole yasak bölge 

hatalarını ve servis ayak hatalarını çağırabilir. 

9.B.3.a Hata Çağrısı Zamanlaması. Hata, iddia edilen hata 

oluşur oluşmaz veya tespit edilir edilmez çağrılmalıdır. 
Hata, bir sonraki ralliyi başlatmak için servis atılmadan 

önce çağrılmalıdır. 

9.B.3.b Takımlar Arası Anlaşmazlık. Takımlar arasında bir 

hata çağrısı konusunda herhangi bir anlaşmazlık 

olduğunda, ralli tekrarlanmalıdır. 

9.B.3.c Eşler Arası Anlaşmazlık. Eşler arasındaki herhangi bir 

hata çağrısı anlaşmazlığı, rakiplerinin lehine karara 

bağlanacaktır. 

9.B.4 Diğer Hataların Uygulanmaması. Bir oyuncu, rakibinin vole yasak 
bölge hatası veya servis ayak hatası dışında herhangi bir hata 

yaptığına inanıyorsa, rallinin tamamlanmasının ardından belirli 
hatayı rakibine söyleyebilir; ancak hatayı uygulamaya yetkisi 

yoktur. Hata çözümünde nihai karar, hatayı yaptığı iddia edilen 

oyuncuya aittir. 
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9.C Engeller. Çağrılan bir engel ölü topla sonuçlanır. 

9.C.1 Engel Çağırabilecek Kişi. Herhangi bir oyuncu engel çağrısı 

yapabilir. 

9.C.2 Tekrar – Engel. Engel çağrıldığında, ralli tekrarlanmalıdır. 
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Kısım 10  

Ralli Durumları 
10.A İki Sekme Kuralı. Hem servis hem de servis karşılaması, karşılanmadan 

önce sekmelidir. 

10.A.1 Hata – Karşılayıcı Tarafından Sekme Yok. Karşılayıcının servisi 
yere sekmeden önce vurması durumunda, karşılayıcı aleyhine 

hatadır. 

10.A.2 Hata – Servis Atan Tarafta Sekme Yok. Servisçinin veya eşinin 

servis karşılamasını yere sekmeden önce vurması durumunda, 

servis atan taraf aleyhine hatadır. 

10.B Maksimum Sekme Sayısı. Oyuncu, topun ikinci kez yere sekmesinden önce 

topu karşılamalıdır. 

10.B.1 Hata – Çift Sekme. Bir oyuncunun topu iki kez yere sekmeden 

önce karşılayamaması durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 

10.C Karşılanan Top Yerleşimi. Bir oyuncu topu; rakip taraftaki korta düşecek ya 

da top düşmeden önce rakibe veya rakibin giydiği veya taşıdığı herhangi bir 

şeye temas edecek şekilde karşılamalıdır. 

10.C.1 Hata – Top Sınır Dışına Düştü. Bir oyuncunun vurduğu topun 
önce rakibin kort tarafı dışına düşmesi durumunda, o oyuncu 

aleyhine hatadır. 

10.C.2 Hata – Top Oyuncunun Kendi Tarafına Düştü. Bir oyuncunun 
vurduğu topun fileyi geçemeyip oyuncunun kendi tarafına düşmesi 

durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 

10.C.3 Hata – Top Oyuncuya Çarptı. Servisten sonra, topun bir oyuncuya 

veya oyuncunun giydiği ya da taşıdığı herhangi bir şeye temas 
etmesi durumunda — oyuncunun raketi veya raketle temas 

hâlindeki bilek ekleminin altındaki eller hariç — o oyuncu aleyhine 

hatadır. 

10.C.4 Hata – Top Düşmeden Önce Sabit Nesneye Çarptı. Bir 

oyuncunun vurduğu topun korta sekmeden önce sabit bir nesneye 

temas etmesi durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 

10.C.5 Hata – Top Düştükten Sonra Sabit Nesneye Çarptı. Bir 
oyuncunun, kendi kort tarafında sekmiş bir topu sabit nesneye 

temas etmeden önce karşılayamaması durumunda, o oyuncu 

aleyhine hatadır. 



 

27 
2026 USA Pickleball Kural Kitabı / GPF Edisyonu – Türkçe Çeviri © Tüm hakları saklıdır 

 

10.D Çift Vuruş. Topa birden fazla kez temas edilebilir; ancak vuruş, tek bir 

oyuncu tarafından tek yönde ve kesintisiz olmalıdır. 

10.D.1 Hata – Çift Vuruş. Bir oyuncunun tek yönde veya kesintisiz 

olmayan bir vuruşla topa birden fazla kez temas etmesi, o oyuncu 

aleyhine hatadır. 

10.D.2  Hata – İki Oyuncu Tarafından Vuruş. Topu karşılamaya çalışırken 

hem oyuncunun hem eşinin topa temas etmesi hatadır. 

10.E Iskalama. Bir oyuncunun topa vurmayı tamamen ıskalması durumunda, top 

canlı kalır. 

10.F Dikkat Dağıtma. Bir oyuncu, rakibi topa vurmak üzereyken dikkatini 

dağıtmamalıdır. 

10.G Hasarlı Top. Top kırık, çatlak, yumuşak veya bozulmuş ise ya da oyun 
sırasında bu hâle gelirse, rallinin sonuna kadar oyun devam etmelidir. Tüm 

oyuncuların anlaşması hâlinde top değiştirilir. 

10.G.1 Tekrar – Kırık veya Çatlak Top. Tüm oyuncular, kırık veya çatlak 

bir topun rallinin sonucunu etkilediğinde hem fikir olursa, ralli 
tekrarlanmalıdır. Tüm oyuncular hem fikir değilse, rallinin sonucu 

geçerlidir. 

10.G.2 Tekrar Yok – Yumuşak veya Bozulmuş Top. Top bozulmuş veya 

yumuşamış ise ya da oyun sırasında bu hâle gelirse, önceki rallinin 

sonucu geçerlidir. 

10.H Sakatlık. Ralli sırasında bir oyuncu sakatlanırsa, rallinin sonuna kadar oyun 

devam etmelidir. 

10.İ Oyuncu Ekipman veya Kıyafet Sorunu. Ralli sırasında bir oyuncu ekipman 

veya kıyafet sorunu yaşarsa, rallinin sonuna kadar oyun devam etmelidir. 

10.J Korttaki Eşya. Bir oyuncunun giydiği veya taşıdığı herhangi bir şey kendi 

tarafındaki korta düştüğünde, top bu nesneye isabet etmiş olsa bile oyunda 

kalır. Ancak nesnenin, oyuncunun vole yapması sonucu vole yasak bölgeye 

temas etmesi durumunda bu kural geçerli değildir (bkz. Kural 11.A.1).  

10.K Ralliler Arası. Oyuncular, oyunun akışını olumsuz etkilemediği sürece 
ralliler arasında hızlıca su içebilir, havlu kullanabilir ve ekipman ile kıyafet 

ayarlaması yapabilir. 

 



 

28 
2026 USA Pickleball Kural Kitabı / GPF Edisyonu – Türkçe Çeviri © Tüm hakları saklıdır 

Kısım 11  

Vole Yasak Bölge İhlalleri 
11.A İzin Verilen Temas. Tüm voleler vole yasak bölgenin dışında başlatılmalıdır. 

Bir oyuncu veya oyuncuyla temas hâlindeki herhangi bir şey, topa vole 

yapma eylemi dışında herhangi bir zamanda vole yasak bölgeye temas 

edebilir. 

11.A.1 Hata – Vole Yaparken Vole Yasak Bölge Teması. Vole yapan bir 
oyuncu veya vole yapan oyuncuyla temas hâlindeki herhangi bir 

şey (oyuncunun eşi dahil) vole yasak bölgeye temas ederse, o 

oyuncu aleyhine hatadır. 

11.A.2 Hata – Vole Yasak Bölge Momentumu. Vole yapan oyuncunun 

momentumu, oyuncunun vole yasak bölgeyle temas hâlindeki 
herhangi bir şeye (oyuncunun eşi dahil) temas etmesine neden 

olursa, top ölü top hâline geldikten sonra bile, vole yapan oyuncu 

aleyhine hatadır. 

11.A.3 Hata – Vole Yapmadan Önce Vole Yasak Bölgeden Çıkamama. 
Vole yasak bölgeye temas ettikten sonra, bir oyuncunun her iki 

ayağı da vole yasak bölgenin tamamen dışındaki oyun yüzeyine 
temas etmeden topa vole yapması durumunda, o oyuncu aleyhine 

hatadır. 
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Kısım 12  

Oyun Sırasında Raket  
12.A Tek Raket. Bir oyuncu, ralli sırasında birden fazla raket kullanmamalı veya 

taşımamalıdır. 

12.A.1 Hata – Birden Fazla Raket. Bir oyuncunun top oyundayken birden 
fazla raket kullanması veya taşıması durumunda, o oyuncu 

aleyhine hatadır. 

12.B Raket Hakimiyeti. Oyuncunun topa vururken rakete hâkim olması gerekir. 

Oyuncu raketi bir veya iki elle tutabilir. Raket herhangi bir zamanda elden 

ele geçirilebilir. 

12.B.1 Hata – Raket Hakimiyeti Yok. Bir oyuncunun topa vururken 

rakete hâkim olmaması durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 

12.C Yakalama veya Taşıma. Bir oyuncu, ralli sırasında topu raketiyle 

yakalamamalı veya taşımamalıdır. 

12.C.1 Hata – Yakalama veya Taşıma. Bir oyuncunun ralli sırasında topu 

raketiyle yakalaması veya taşıması, o oyuncu aleyhine hatadır. 
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Kısım 13  

Oyun Sırasında File ve File Destek Sistemi 
13.A Topun Fileye Teması. Top file direkleri arasındaki fileye veya filenin 

üstündeki kordon ya da kabloya temas ettiğinde, top canlı kalır. 

13.A.1 Tekrar – Top Fileye Temas. Fileyi geçen karşılanmış bir topun 
filede takılması, yere sarkan file kısmına temas etmesi veya sekme 

öncesi ya da sonrası yön değiştiren bir fileye temas etmesi 

durumunda, ralli tekrarlanmalıdır. 

13.B Topun File Destek Sistemine Teması. Atılan servis, file destek sisteminin 
herhangi bir kısmına temas etmemelidir. Karşılanan top, vuran oyuncunun 

tarafındaki file destek sisteminin herhangi bir kısmına temas etmemelidir. 

13.B.1 Hata – Top File Destek Sistemine Temas. Bir oyuncunun attığı 
servisin filenin her iki ucundaki file destek sistemine temas etmesi 

veya karşıladığı topun fileyi geçmeden önce file destek sistemine 

temas etmesi, o oyuncu aleyhine hatadır. 

13.B.2 Tekrar – Top File Destek Sisteminden Etkilendi. Karşılanan bir 
topun fileyi geçip kort sınırları içindeki taban çubuğu veya file 

destek sisteminin herhangi bir parçasına — topun sekmesinden 

önce veya sonra — temas etmesi hâlinde ralli tekrarlanmalıdır. 

13.C Topun File Direği Etrafından Geçmesi. Top, file direğinin dışından geri 

gönderilebilir. 

13.D Topun File ile File Direği Arasından Geçmesi. Top, file ile file direği 

arasından vurulmamalıdır. 

13.D.1 Hata – Top File ile File Direği Arasından. Bir oyuncunun topu file 

ile file direği arasından vurması durumunda, o oyuncu aleyhine 

hatadır. 

13.E Topun Filenin Altından Geçmesi. Top, filenin altından vurulmamalıdır. 

13.E.1 Hata – Top Filenin Altından. Bir oyuncunun topu filenin altından 

vurması durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 

13.F Topun File Düzlemini Geçmesi. Top, oyuncu topa vurmadan önce 

tamamen oyuncunun tarafına geçmiş olmalıdır. 

13.F.1 Hata – Top File Düzlemini Geçmeden Önce Vuruldu. Bir 
oyuncunun topu, top tamamen oyuncunun tarafına geçmeden 

önce vurması durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 
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13.G Oyuncunun Fileye veya File Destek Sistemine Teması. Bir oyuncu veya 

oyuncunun giydiği ya da taşıdığı herhangi bir şey, top canlıyken fileye veya 

file destek sistemine temas etmemelidir. 

13.G.1 Hata – Oyuncu Fileye veya File Destek Sistemine Temas. Bir 

oyuncu veya oyuncunun giydiği ya da taşıdığı herhangi bir şey, top 
canlıyken fileye veya file destek sistemine temas ederse, o oyuncu 

aleyhine hatadır. 

13.H Oyuncunun Rakibe veya Rakibin Kort Tarafına Teması. Bir oyuncu veya 

oyuncunun giydiği ya da taşıdığı herhangi bir şey, top canlıyken rakibine 

veya rakibin kort tarafına temas etmemelidir. 

13.H.1 Hata – Oyuncu Rakibe veya Rakibin Kort Tarafına Temas. Bir 

oyuncu veya oyuncunun giydiği ya da taşıdığı herhangi bir şey, top 
canlıyken rakibine veya rakibin kort tarafına temas ederse, o 

oyuncu aleyhine hatadır. 

13.İ Oyuncunun File Düzlemini Geçmesi. Bir oyuncu veya oyuncunun giydiği ya 

da taşıdığı herhangi bir şey, Kural 13.I.1 ve 13.I.2’de belirtilen durumlar 

dışında, top canlıyken file düzlemini geçmemelidir. 

13.İ.1 Topa Vurduktan Sonra. Bir oyuncu, topa vurduktan hemen sonra 
file düzlemini geçebilir. File düzlemini geçme izni yalnızca mevcut 

vuruşun yapılması ve mevcut vuruşla bağlantılı devam hareketi 

sırasında geçerlidir. 

13.İ.1.a Hata – Oyuncu Topa Vurmadan Önce File Düzlemini 

Geçti. Bir oyuncunun veya oyuncunun giydiği ya da 
taşıdığı herhangi bir şeyin herhangi bir kısmının, 

oyuncu topa vurmadan önce file düzlemini geçmesi 

durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 

13.İ.1.b Hata – Oyuncu Topa Vurmadan File Düzlemini Geçti. 

Bir oyuncunun veya oyuncunun giydiği ya da taşıdığı 
herhangi bir şeyin herhangi bir kısmının file düzlemini 

geçmesi ve oyuncunun topa vurmaması durumunda, o 

oyuncu aleyhine hatadır. 

13.İ.2 Top Rakibin Tarafına Geri Geçiyor. Top, karşılayıcının tarafındaki 
kortta sekip vurulmadan rakip tarafa geri dönerse, karşılayıcı topa 

vurmak için filenin üstünden, altından veya etrafından geçebilir; 

ancak bu, yalnızca top rakibin tarafına geri geçtikten sonra 

yapılabilir. 
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13.İ.2.a Hata – Top Geçmeden Önce Oyuncu File Düzlemini 

Geçti. Top, karşılayıcının tarafındaki kortta sekip 
vurulmadan rakip tarafa geri dönüyorsa ve oyuncu top 

tamamen geçmeden file düzlemini geçerse, o oyuncu 

aleyhine hatadır. 

13.İ.2.b Hata – Topa Temas Edilmedi. Top, karşılayıcının 

tarafındaki kortta sekip vurulmadan rakip tarafa geri 
dönerse, top rakip tarafta bir kez sekmeden önce topa 

vuramayan oyuncu aleyhine hatadır. 

13.J Tekrar – File Sistemi Arızası. Ralli sırasında file sistemi arızalanırsa, ralli 

tekrarlanmalıdır.  
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Kısım 14  

Standart Pickleball Varyasyonları 
14.A (Geçici Kural) Ralli Puanlaması Seçeneği. Ralli puanlaması tekler ve çiftler 

için kullanılabilir. 

14.A.1 Kuralların Uygulanabilirliği. Bu kısımdaki değişiklikler dışında, 

tekler ve çiftler için tüm standart kurallar geçerlidir. 

14.A.2 Sayı Puanlaması. Bir sayı, her ralliyi kazanan tekler oyuncusu veya 

çiftler takımı tarafından kazanılır. (Kural 4.A’yı değiştirir.) 

14.A.3 Skor Anonsu. Skor iki sayı olarak anonsu yapılmalıdır: önce 
servisçinin sayısı, sonra karşılayıcının sayısı. (Kural 6.B.2’yi 

değiştirir.) 

14.A.4 Servis (Çiftler). Her servis değişiminden sonra, servis, takımın 
sayısına göre sağ tarafta doğru konumlanmış oyuncu ile başlar. 

Servisçi, her kazanılan sayıdan sonra servis atış alanlarını değiştirir 

ve bir ralli kaybedilene kadar devam eder. (Kural 5.B.2’yi değiştirir.) 

14.A.5 Tek Servisçi (Çiftler). Servis değişimi ilan edilmeden önce bir 
takımda yalnızca bir oyuncu servis atar. Servis atan takım ralliyi 

kaybettikten sonra servis değişimi gerçekleşir ve servis rakibe 

verilir. (Kural 5.B, 5.B.2, 5.B.5, 5.B.6’yı değiştirir.) 

14.B Mini Tekler. Bu kısımdaki değişiklikler dışında, tüm standart tekler kuralları 

mini tekler için geçerlidir. 

14.B.1 Kort. Mini tekler standart bir pickleball kortunda oynanır. (Bkz. 

Şekil 3-1.) 

14.B.1.a Oyun Alanı. Her ralli sırasında, her oyuncunun kendi 

tarafındaki kortun yalnızca sağ veya sol tarafı, her 
oyuncunun kendi sayısına göre oyun alanındadır. 

(Kural 3.A.4.c, 5.A.1’i değiştirir.) 

14.B.1.b Sınır Çizgileri. Bir ralli için oyun alanındaki kort 
tarafının sınır çizgileri: arka çizgi, ilgili yan çizgi ve 

kortun orta çizgisidir. Kortun karşı tarafı sınır dışıdır. 

14.B.1.c Ek Kort Çizgisi. Kortun orta çizgisini her vole yasak 

bölgeden geçecek şekilde uzatan ek bir çizgi 
sağlanmalıdır. Ek çizginin renginin diğer kort 

çizgileriyle aynı olması gerekmez. (Kural 3.A.4.d’yi 

değiştirir.) 
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14.B.2 Oyuncu Pozisyonları. Servisçinin ve karşılayıcının bir ralli için 

doğru pozisyonları, bireysel sayılarına göre belirlenir. (Kural 5.A’yı 

değiştirir.) 

14.B.3 Vuruş Yerleşimi. Her oyuncunun servisleri ve karşılamaları, rakibin 

oyun alanındaki kort tarafının sınırları içine düşmelidir. 
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Bölüm III Turnuva Oyunu 
 

Bölüm III (Kısım 15–24), yalnızca turnuva oyununa uygulanan ek 

kuralları ve Bölüm II’deki kurallara yapılan değişiklikleri sunar.  
 

Kısım 15  
Turnuva Etkinlikleri ve Puanlama 

Seçenekleri 
15.A Etkinlik Kategorileri. 

Erkekler:    Tekler ve Çiftler 

Kadınlar:    Tekler ve Çiftler 
Karışık:    Çiftler 

Tekerlekli Sandalye:  Tekler ve Çiftler (Bkz. Kısım 25.A) 
Adaptif Ayakta:   Tekler ve Çiftler (Bkz. Kısım 25.B) 

Hibrit:     Çiftler (Bkz. Kısım 25.C) 
 

15.A.1 Cinsiyet Etkinlikleri. Cinsiyete göre kategorize edilen 

etkinliklerde, yalnızca ilgili cinsiyetin üyeleri o etkinlikte 

oynayabilir. 

15.A.2 Açık Cinsiyet ve Yaş Etkinlikleri. Herhangi bir cinsiyet ve yaştaki 

oyuncular, açık cinsiyet ve yaş etkinliğinde oynayabilir. 

15.A.3 Çiftler. Bir çiftler takımı, belirli bir oyun kategorisinin sınıflandırma 

gereksinimlerini karşılayan iki oyuncudan oluşmalıdır. 

15.A.3.a Karışık Çiftler. Bir karışık çiftler takımı, bir erkek ve bir 

kadın oyuncudan oluşmalıdır. 

15.A.3.b Beceri Dereceli Çiftler Etkinlikleri. Oyuncu beceri 

derecesine dayalı bir çiftler etkinliğinde, daha yüksek 
dereceli takım üyesinin beceri seviyesi, takımın o 

etkinlikteki beceri derecesini belirler. 

15.A.3.c Yaş Nitelikli Çiftler Etkinlikleri. 19 yaş ve üzeri 

(yetişkin etkinliği) yaşla nitelenen bir çiftler 

etkinliğinde, daha genç takım üyesinin yaşı, takımın 
yaş sınıflandırmasını belirler. Ulusal Veteran Oyunlar 

Birliği kurallarınca yasaklanmadıkça, oyuncular daha 

genç yaş yetişkin etkinliğinde oynayabilir. 
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15.A.4 Genç (Junior) Etkinlikleri. Genç etkinlikleri 18 yaş ve altı ile 

nitelenir. 18 yaş ve altı oyuncular, genç etkinliğinin mevcut 
olmaması veya yeterli katılımcıya sahip olmaması durumunda ya 

da Turnuva Direktörünün izniyle herhangi bir yetişkin etkinliğinde 

oynayabilir. 

15.B Etkinlik Formatları. Maçlar, onaylı turnuva formatlarından herhangi birini 

kullanabilir. 

15.B.1 Çift Eleme. Çift eleme formatında, bir maç kaybettikten sonra 

tekler oyuncusu veya çiftler takımı teselli tablosunda oynar. 
Oyuncu veya takım, teselli tablosunda bir yenilgiden sonra 

turnuvadan elenir. Teselli tablosu galibi, birinci ve ikinci sırayı 

belirlemek için galiplerin tablosu galibiyle karşılaşır. Teselli tablosu 
galibi galiplerin tablosu galibini yenerse, birinci ve ikinci sırayı 

belirlemek için 15 sayıya kadar bir eşitlik bozma (tie-break) maçı 
oynanmalıdır. Teselli tablosundaki son maçın kaybedeni 

üçüncülük kazanır. 

15.B.2 Teselli ile Tek Eleme. Teselli ile tek eleme formatında, bir maç 

kaybettikten sonra tekler oyuncusu veya çiftler takımı teselli 
tablosunda oynar. Oyuncu veya takım, teselli tablosunda bir 

yenilgiden sonra turnuvadan elenir. Galiplerin tablosundaki son iki 

oyuncu veya takım birinci ve ikinci sıra için oynar. Teselli 
tablosundaki son iki tekler oyuncusu veya çiftler takımı üçüncülük 

için oynar. 

15.B.3 Tesellisiz Tek Eleme. (Profesyonel ve Veteran Profesyonel Oyuncu 

Tabloları) Maç kazanma sayısına en az iki sayı farkıyla ilk ulaşan 
oyuncu/takım kazanır. Galiplerin tablosundaki son iki 

oyuncu/takım altın/birinci sıra ve gümüş/ikinci sıra madalyaları 

için oynar. Kalan oyuncuların/takımların nihai sıralaması turnuva 

yetkililerinin takdirine bırakılır. 

15.B.4 Round Robin (Herkes Herkesle). Tüm tekler oyuncuları veya 
çiftler takımları birbirleriyle oynar. Kazanan, en yüksek maç 

galibiyeti sayısına göre belirlenir. İki veya daha fazla takımın maç 
galibiyeti sayısında eşit olması durumunda, beraberlikler Kural 

15.B.4.a ile 15.B.4.f arasındaki sıraya göre bozulmalıdır. Beraberliği 

bozmayı başaran yöntem, tüm eşit takımları sıralamak için 

kullanılır. 

15.B.4.a Tablodan Çekilme, Maçtan Çekilme veya Hükmen 
Mağlubiyet. Bir tekler oyuncusu veya çiftler takımı bir 

Round Robin (Herkes Herkesle) etkinliğinden tablodan 
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çekilir, maçtan çekilir veya hükmen mağlup olursa, o 

oyuncunun veya takımın maç sonuçları o etkinliğin 
sıralaması için sayılmaz ve oyuncu veya takım o 

etkinliğin eleme play-off veya madalya maçlarına 

katılmaya uygun olmaz. Maç sonuçları oyuncunun 

veya takımın derecesine yönelik sayılır. 

15.B.4.b Birinci Eşitlik Bozma. Birinci eşitlik bozma yöntemi, 
berabere kalan oyuncu veya takımların kendi 

aralarındaki maç sonuçlarındaki üstünlüktür. 

15.B.4.c İkinci Eşitlik Bozma. İkinci eşitlik bozma, oynanan 

tüm oyunlardaki en iyi sayı farkıdır. Bu eşitlik bozma, 

her havuzdaki takım sayısının eşit olmadığı birden 
fazla havuz arasında uygulanmaz. (Örneğin: Takım A ilk 

maçını 11-8, 11-4 kazanırsa, sayı farkı +10 olur. Takım A 
ikinci maçını 11-9, 2-11, 11-6 kazanırsa, ikinci tur sayı 

farkı -2 olur. Bu, iki tur için toplam +8 sayı farkı verir.) 

15.B.4.d Üçüncü Eşitlik Bozma. Üçüncü eşitlik bozma, karşılıklı 

oyunların en iyi sayı farkıdır. 

15.B.4.e Dördüncü Eşitlik Bozma. Dördüncü eşitlik bozma, bir 

sonraki en yüksek maç galibiyeti sayısına sahip tekler 

oyuncusu veya çiftler takımına karşı oynanan 
oyunların en iyi sayı farkıdır. (Örneğin: Oyuncular veya 

takımlar ikinci sıra için eşitlerse, birinci sıradaki tekler 
oyuncusu veya çiftler takımına karşı toplam sayı farkı 

kullanılır.) 

15.B.4.f Beşinci Eşitlik Bozma. Beşinci eşitlik bozma, Round 

Robin (Herkes Herkesle) boyunca tüm maçlarda 

kazanılan toplam sayıların en yükseğidir. Bu eşitlik 
bozma, her havuzdaki takım sayısının eşit olmadığı 

birden fazla havuz arasında uygulanmaz. 

15.B.5 Havuz Oyunu. Tekler oyuncuları veya çiftler takımları iki veya 

daha fazla oyuncu havuzuna ayrılır. Her havuz, oyuncuları veya 
takımları tek eleme veya çift eleme play-off’una yerleştirmek için 

Round Robin (Herkes Herkesle) oynar. 

15.B.6 Havuz Dışı Oyun. Seeding belirlemek için Round Robin (Herkes 
Herkesle) oynandıktan sonra, sıralanmış tekler oyuncuları veya 

çiftler takımları; 11 sayıya kadar oynanan 3 oyunun en iyi 2’si, 15 
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sayılık tek oyun veya 21 sayılık tek oyun maç formatında tek eleme 

veya çift eleme play-off’u oynar; tümü iki sayı farkıyla kazanılır. 

15.B.7 Takım Oyunu. Takım oyunu katılımcıları kadro listesine göre 

belirlenir; cinsiyet tekleri, cinsiyet çiftleri ve karışık çiftleri 

içerebilir. Takım oyunu, hem tekler hem de çiftler oyununda 

standart puanlama veya ralli puanlaması kullanabilir. 

15.C Turnuva Maç ve Puanlama Seçenekleri. Takım oyunu için bir sayı farkıyla 
kazanmaya izin verilmesi dışında, tüm puanlama seçenekleri iki sayı farkıyla 

kazanılır. 

15.C.1 Standart Puanlama Formatları. Turnuva standart puanlama 

seçenekleri: 

15.C.1.a 11 sayıya kadar oynanan 3 oyunun en iyi 2’si. 

15.C.1.b 11 sayıya kadar oynanan 5 oyunun en iyi 3’ü. 

15.C.1.c 15 veya 21 sayılık tek oyun. 

15.C.1.d 11 sayılık tek oyun (yalnızca altı veya daha fazla takımlı 

Round Robin (Herkes Herkesle) etkinlikleri için). 

15.C.2 (Geçici Kural) Ralli Puanlaması Maç Formatları. Turnuva 

Direktörü, çift eleme çiftler etkinlikleri hariç olmak üzere ralli 
puanlaması kullanma seçeneğine sahiptir. Turnuva ralli puanlama 

seçenekleri: 

15.C.2.a 11, 15 veya 21 sayılık tek oyun. 

15.C.2.b 11, 15 veya 21 sayıya kadar oynanan 3 oyunun en iyi 

2’si. 

15.C.2.c 11, 15 veya 21 sayıya kadar oynanan 5 oyunun en iyi 

3’ü. 

15.C.2.d Olumsuz hava koşulları için, Turnuva Direktörü tek 

oyunluk maçta veya çok oyunluk maçın eşitlik bozma 

oyununda 4 sayıda taraf değişimi ile 7 sayılık oyun 

puanlamasını onaylayabilir. 

15.D Maç Programlaması. Bir oyuncunun, aynı gün içinde çakışan zaman 

dilimine sahip birden fazla etkinliğe girmesine izin verilmez. 

15.E Kura ve Sıralama. Bir kura ve sıralama komitesi, oyuncuları ve takımları 

derecelendirmeli ve her etkinlikte adil bir kura oluşturmalıdır. 
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15.F Minimum İki Maç. Her oyuncu, Tesellisiz Tek Eleme etkinliği hariç olmak 

üzere, girdiği etkinlik başına en az iki planlı maça katılma hakkına sahiptir. 

(Bkz. Kural 15.B.3.) 

15.G Hata Düzeltmeleri. Turnuva Operasyonları personeli, yanlış skorlar, 

korttaki oyuncular, maç sonuçları, tablo sonuçları, madalya sonuçları, 
oynanan maçlar veya oynanacak gelecek maçlarda hatalı sonuçlara yol açan 

herhangi bir operasyonel hatayı düzeltme yetkisine sahiptir. 
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Kısım 16  

Turnuva Direktörü Sorumlulukları  
16.A Genel Sorumluluk. Turnuva Direktörü turnuvadan sorumludur, görevlileri 

ve sorumluluk alanlarını belirler ve planlanan desteğin mevcut olmasını 

sağlar. 

16.B Temsilci Seçimi. Turnuva Direktörü, belirli görevlerini üstlenmek üzere bir 

temsilci atayabilir; ancak nihai karar verme yetkisi Turnuva Direktöründe 

kalır. 

16.C Etkinlik Formatları. Turnuva Direktörü veya turnuva sponsoru genellikle 

etkinlik formatlarını seçer. (Bkz. Kural 15.B.) 

16.D Kura ve Sıralama Komitesi. Turnuva Direktörü bir kura ve sıralama 

komitesi atamalıdır. (Bkz. Kural 15.E.) 

16.E Tehlike ve Olağandışı Koşulların Bildirimi. Turnuvadan önce, Turnuva 

Direktörü oyuncuları ve hakemleri kortlara özgü özellikler, olağandışı yerel 
koşullar veya tehlikeler konusunda bilgilendirmelidir. Mümkünse oyuncular, 

turnuva öncesi talimatlarının bir parçası olarak yazılı bilgilendirilmelidir. 

Hakemler mekânda bilgilendirilmelidir. 

16.F Yerel Kurallar ve İstisnalar. Turnuva Direktörü, bu Kural Kitabında yer 
almayan herhangi bir kuralı uygulamaya koymamalı veya dayatmamalıdır. 

Kortların fiziksel sınırlamaları veya diğer yerel koşullar nedeniyle kurallara 

yapılacak istisnalar, turnuva öncesinde ulusal yönetim organının Baş 

Hakemlik Yetkilisi tarafından onaylanmalıdır. 

16.G Top Seçimi. Turnuva Direktörü, turnuva topunu USA Pickleball web 

sitesinde yayımlanan resmi onaylı toplar listesinden seçecektir. 

16.H Başlangıç Servisçisi Tanımlama (Çiftler). Turnuva Direktörü, her oyun için 
her takımın başlangıç servisçisini tanımlamak üzere bir yöntem 

sağlayacaktır. 

16.İ Çizgi Hakemleri. Turnuva Direktörü, hangi maçlarda çizgi hakemlerinin 

kullanılacağını belirleyecektir. 

16.J Hakem veya Çizgi Hakeminin Görevden Alınması. Turnuva Direktörü, 
hakem heyeti üyelerini görevden alma ve değiştirme konusunda nihai 

yetkiye sahiptir. (Bkz. Kural 20.K ve 20.L.) 

16.K Oyuncu Kıyafet Değişiklikleri. Turnuva Direktörü, oyuncuların kıyafet 

değiştirmelerini zorunlu kılma yetkisine sahiptir. (Bkz. Kural 18.B.3 ve 

18.B.4.) 
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16.L Program Değişikliği Bildirimi. İlk yayınlanmasının ardından turnuva maç 

programında herhangi bir değişiklik yapıldığında, Turnuva Direktörü 

oyuncuları değişikliklerden haberdar etmelidir. 

16.M Maça Çıkış Süresinin Uzatılması. Turnuva Direktörü, koşullar 

gerektirdiğinde oyuncuların maça çıkış süresini uzatabilir. 

16.N Kort Değişiklikleri. Turnuva Direktörü, daha iyi seyirci veya oyun koşulları 

sağlamak amacıyla herhangi bir oyunun tamamlanmasından sonra maç 

sırasında kort değişikliği yönlendirebilir. 

16.O Hakemlik İtirazları. Turnuva Direktörü, hakemlik kararlarına ilişkin oyuncu 

itirazlarını çözmelidir. Turnuva Direktörünün kararları nihaidir. 

16.P Oyuncu Suistimali. Turnuva Direktörü, herhangi bir oyuncuya suistimal 

nedeniyle uyarı, teknik faul ve maç hükmen mağlubiyeti verme ve oyuncuyu 
ihraç veya turnuvadan uzaklaştırma yetkisine sahiptir. (Bkz. Kural 22.A.2, 

22.I ve 22.K.) 

16.Q Eş Değişiklikleri. Turnuva Direktörü, izin verilen çiftler eş değişikliklerini 

onaylamalıdır. (Bkz. Kural 18.G.) 
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Kısım 17  

Hakem Sorumlulukları  
17.A Temel Görevler. Hakem, maç sırasındaki prosedürel ve yargısal kararlara 

ilişkin tüm kararlardan sorumludur. 

17.B Maç Öncesi Kontroller. Her maç başlamadan önce, hakem: 

17.B.1 Hakem Araçları. Toplar, skor kağıtları, kalemler ve zamanlama 

cihazı gibi maç için gerekli malzemelerin mevcudiyetini ve 

uygunluğunu kontrol etmelidir. 

17.B.2 Kort Koşulları. Kortun temizlik, aydınlatma, file yüksekliği, kort 

işaretleri ve tehlikeler açısından hazırlığını kontrol etmelidir. 

17.C Maç Öncesi Bilgilendirme. Her maç başlamadan önce, hakem kortta 

oyuncularla buluşarak: 

17.C.1 Raket Denetimi. Raketlerin raket özelliklerine uygunluğunu 

denetlemelidir. (Bkz. Kural 3.D ve 18.A.) 

17.C.2 Kural Değişiklikleri ve Engeller. Onaylı kural değişikliklerini, kort 

anormalliklerini ve potansiyel güvenlik sorunları oluşturabilecek 

standart dışı kort koşullarını belirtmelidir. 

17.C.3 Çizgi Kararı Görevleri. Hakemin, oyuncuların ve varsa çizgi 
hakemlerinin çizgi kararlarına ilişkin görevleri oyunculara 

açıklanmalıdır. Bu gereklilik, Turnuva Direktörünün maç öncesi 

bilgilendirme yapmasıyla da yerine getirilebilir. (Bkz. Kısım 19.) 

17.C.4 Servis ve Taraf Belirleme. Adil bir yöntemle (örn. yazı tura, skor 

kağıdının arkasındaki 1 veya 2 sayısının seçimi) hangi tekler 
oyuncusu veya çiftler takımının ilk olarak servis atma, karşılama 

veya kort tarafını seçme hakkına sahip olduğu belirlenir; ya da 
oyuncu bu hakkı rakibine devredebilir. Yapılan seçim geri 

alınamaz. 

17.C.5 Başlangıç Servisçisi Tanımlama (Çiftler). Her takım için 
başlangıç servisçisinin gerekli tanımlama işaretini taktığını 

doğrulamalıdır. (Bkz. Kural 18.C.) 

17.D Oyunu Yönetme. Maç sırasında, hakem: 

17.D.1 Oyuncu ve Pozisyon Teyitleri. Doğru servisçiyi, karşılayıcıyı ve 
oyuncu pozisyonlarını teyit etmeli ve gerektiğinde oyuncuları 

düzeltmelidir. 
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17.D.2 Skor Anonsları. Doğru servisçinin topun elinde olduğunu teyit 

ettikten sonra her ralliyi başlatmak için skoru anonsu yapmalıdır 
(bkz. Kural 6.B). Skor anonsunun yapılması, tüm oyunculara 

oyunun devam etmeye hazır olduğunu gösterir. 

17.D.2.a Servis Atış Alanı Değişikliği. Skor anonsu yapıldıktan 
sonra servis atan takımın servis atış alanlarını 

değiştirmesi durumunda oyuncuların yeniden 
konumlanmasına izin vermeli ve ardından skoru 

yeniden anonsu yapmalıdır. (Bkz. Kural 20.D.) 

17.D.3 Sayı Anonsları. Her sayı kazanıldıktan sonra “sayı” diye anonsu 

yapmalıdır. 

17.D.4 İkinci Servisçi Anonsları (Çiftler). Birinci servisçinin takımı bir 
ralli kaybettikten sonra “ikinci servisçi” (veya “ikinci servis”) diye 

anonsu yapmalıdır. 

17.D.5 Servis Değişimi Anonsları. Tekler oyuncusu veya ikinci servisçi 

servisi kaybettiğinde “servis değişimi” diye anonsu yapmalıdır. 

17.D.6 Skor Kağıdı Notları. Bir ralli tamamlandıktan veya mola 

verildikten sonra skor kağıdına uygun notları işlemelidir. 

17.D.7 File Kontrolleri. File bozulursa file yüksekliğini ve konumunu 

yeniden kontrol etmelidir. 

17.D.8 Hata Çağrıları. Kural ihlallerini oluştukları anda tespit etmeli ve 

çağırmalıdır. 

17.D.9 Tekrar Çağrıları. Uygun olduğunda tekrar çağrıları yapmalıdır. 

(Bkz. Ek A.2.) 

17.D.10 Çizgi Kararları. Başvuru üzerine ve çizgi hakemi görüşü 
engellenmiş sinyali verdiğinde çizgi kararlarına yardımcı olmalıdır. 

(Bkz. Kısım 19.) 

17.D.11 Başvurulan Kararlar. Oyuncuların başvurduğu diğer kararlarda 
hüküm vermelidir. Hakem, herhangi bir başvurunun sonucunu 

belirlemek için oyuncularla ve çizgi hakemleriyle danışabilir. 

17.D.12 Çizgi Hakemleri. Çizgi hakemlerinin performansını izlemeli ve 

yönetmelidir. (Bkz. Kural 20.K.) 

17.D.13 Engeller. Engelleri çağırmalı ve oyuncuların çağırdığı engellerin 

geçerliliğini belirlemelidir. (Bkz. Kural 20.H.) 
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17.D.14 Hasarlı Toplar. Bir topun kırık veya çatlak olup olmadığını ve 

değiştirilmesi gerekip gerekmediğini ve kırık veya çatlak topun 
rallinin sonucunu etkileyip etkilemediğini belirlemelidir. (Bkz. 

Kural 20.F.) 

17.D.15 Molalar. Mola prosedürlerini uygulamalıdır. (Bkz. Kısım 21.) 

17.D.16 15 Saniye Uyarıları. Bir molada 15 saniye kaldığında anonsu 

yapmalıdır. 15 saniyenin sonunda, hakem “süre doldu” ve 
ardından tüm oyuncular oynamaya hazır olduğunda veya olması 

gerektiğinde skoru çağırmalıdır. 

17.D.17 Oyuncu Davranışı. Oyuncu davranışını izlemeli ve yönetmelidir. 

Hakem, sözlü uyarı, teknik uyarı ve teknik faul verme, teknik 

uyarılar ve/veya teknik fulların belirli bir kombinasyonuna dayalı 
olarak oyunları ve maçları hükmen sonuçlandırma yetkisine 

sahiptir. Hakem ayrıca bir oyuncunun ihracını Turnuva Direktörüne 

tavsiye edebilir. (Bkz. Kısım 22.) 
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Kısım 18  

Oyuncu Maç Öncesi Sorumlulukları                                      
18.A USA Pickleball Onaylı Raket. USA Pickleball tarafından onaylanan 

turnuvalarda oyuncular, Kural 3.D’de belirtilen raket özelliklerine uygun bir 

raket kullanmalıdır. Her oyuncu, raketinin USA Pickleball Onaylı Raket 

Listesinde yer aldığından emin olmalıdır. 

18.A.1 Maç Başlamadan Önce Tespit Edilen Uyumsuz Raket. Bir maç 
başlamadan önce, bir oyuncunun USA Pickleball Onaylı Raket 

Listesinde yer almayan veya Kural 3.D’deki raket özelliklerine 
uygun olmayan bir raket kullandığı tespit edilirse, oyuncu uyumlu 

bir rakete geçmelidir. Raket değiştirmek için ceza yoktur. 

18.A.2 Hükmen Mağlubiyet – Oyun Sırasında Tespit Edilen Uyumsuz 
Raket. Bir maç sırasında, bir oyuncunun USA Pickleball Onaylı 

Raket Listesinde yer almayan veya Kural 3.D’deki raket 
özelliklerine uygun olmayan bir raketle oynadığı tespit edilirse, 

oyuncuya maç hükmen mağlubiyeti uygulanır. 

18.A.3 Maç Sonrasında Tespit Edilen Uyumsuz Raket. Bir maç sona 

erdikten sonra, bir oyuncunun USA Pickleball Onaylı Raket 
Listesinde yer almayan veya Kural 3.D’deki raket özelliklerine 

uygun olmayan bir raket kullandığı tespit edilirse, maç sonuçları 

geçerlidir. 

18.B Kıyafet. Oyuncu kıyafeti Kural 18.B.1 ve 18.B.2’ye uygun olmalıdır. 

18.B.1 Görsel Unsurlar. Kıyafet üzerindeki grafikler, amblemler, resimler 

ve yazılar toplumsal değerlere ve spor etiğine uygun olmalıdır. 

18.B.2 Ayakkabı. Ayakkabılar, oyun yüzeyini lekelemeyecek veya zarar 

vermeyecek tabanlara sahip olmalıdır. 

18.B.3 Kıyafet Değişikliği. Bir oyuncu, top rengine yakın kıyafetler dahil 

olmak üzere, Turnuva Direktörü tarafından uygunsuz kabul edilen 
kıyafeti değiştirmelidir. Maç sırasında gereken bir kıyafet değişikliği 

için hakem molası kullanılır. (Bkz. Kural 16.K.) 

18.B.4 Hükmen Mağlubiyet – Kıyafet Değiştirmeyi Reddetme. Bir 

oyuncunun kıyafet kurallarına uymayı reddetmesi durumunda, 
Turnuva Direktörü oyuncunun maçını hükmen mağlup ilan 

edebilir. 
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18.C Başlangıç Servisçisi Tanımlama (Çiftler). Başlangıç servisçileri, Turnuva 

Direktörü tarafından belirlenen gerekli tanımlama işaretini takmalıdır. Bu 
tanımlama, oyun sırasında hakem heyeti ve oyuncular tarafından görülebilir 

olmalıdır. 

18.C.1 Hükmen Mağlubiyet – Tanımlama İşaretini Takmayı Reddetme. 
Bir oyuncunun gerekli tanımlama işaretini takmayı reddetmesi 

durumunda, Turnuva Direktörü oyuncunun maçını hükmen 

mağlup ilan edebilir. 

18.D Elektronik Ekipman. Müsabaka sırasında oyuncular, tıbbi olarak 
reçetelenmiş veya zorunlu işitme cihazları hariç, kulaklık, kulak içi kulaklık 

veya sesli iletişime olanak tanıyan herhangi bir cihaz takamaz ya da 

kullanamaz. 

18.E Maç Bildirimi. Her maçın saatini ve yerini belirlemek için yayımlanan 

programları ve program değişikliği bildirimlerini kontrol etmek her 

oyuncunun sorumluluğundadır. 

18.F Maça Çıkış. Oyuncular, maç çağrıldıktan sonra 10 dakika içinde oynamaya 
hazır olmalıdır. Tüm oyuncular hazır bulunmadan ve başlangıç skoru anonsu 

yapılmadan maç başlayamaz. 

18.F.1 Oyun veya Maç Hükmen Mağlubiyeti – İlk Oyuna Gelmeme. Bir 

oyuncunun maç çağrıldıktan sonra 10 dakika içinde maça 

çıkmaması durumunda, Turnuva Direktörü olağanüstü koşullar 
nedeniyle maç başlangıcını ertelemediği sürece, hakem oyuncuya 

oyun hükmen mağlubiyeti uygular. Tek oyunluk maçlarda bu 

durum maç hükmen mağlubiyetine dönüşür. 

18.F.2 Maç Hükmen Mağlubiyeti – Çok Oyunlu Maça Gelmeme. Bir 
oyuncunun çok oyunlu maç çağrıldıktan sonra 15 dakika içinde 

maça çıkmaması durumunda, Turnuva Direktörü olağanüstü 

koşullar nedeniyle maç başlangıcını ertelemediği sürece, hakem 

oyuncuya maç hükmen mağlubiyeti uygular. (Bkz. Kural 16.M.) 

18.G Eş Değişikliği (Çiftler). Turnuva Direktörünün onayıyla, bir oyuncu 
sakatlanma, hastalık veya oyuncunun kontrolü dışındaki koşullar nedeniyle 

ilk tur maçından önce eş değiştirebilir. Eşlerin takım oyununa 

başlamasından sonra eş değişikliği yapılması yasaktır. 

 

   



 

47 
2026 USA Pickleball Kural Kitabı / GPF Edisyonu – Türkçe Çeviri © Tüm hakları saklıdır 

 

Kısım 19  

Turnuva Çizgi Kararları 
19.A Maç Hakemlik Seçenekleri. Maçlar, çizgi hakemleriyle veya çizgi hakemleri 

olmaksızın bir hakem tarafından yönetilebilir. 

19.A.1 Hakem Sorumlulukları. Hakem, servis ayak hatalarını, kısa 
servisleri ve vole yasak bölge hatalarını çağırmaktan sorumludur. 

(Kural 9.B.4’ün ilk cümlesini değiştirir.) 

19.B Çizgi Hakemsiz Maçlar. Çizgi hakemi olmadan bir hakem tarafından 

yönetilen maçlarda, oyuncular kendi taraflarındaki arka çizgi, yan çizgiler ve 

orta servis çizgisi için “dışarıda” kararları vermekten sorumludur. 

19.C Çizgi Hakemli Maçlar. Çizgi hakemleri ve bir hakem tarafından yönetilen 

maçlarda: 

19.C.1 Çizgi Hakemi Sorumlulukları. Çizgi hakemleri, kendilerine atanan 

çizgi için çizgi kararları ve ayak hatası çağrıları yapar ve talep 
üzerine hakeme diğer çağrılarda yardımcı olur. Çizgi hakemleri, 

yüksek sesle “dışarıda” (veya “servis ayak hatası”) diye anons 
ederek ve “dışarıda” işaretini göstererek (sınır dışı yönünü 

gösteren uzatılmış kol) bildirimde bulunur. 

19.C.2 Oyuncu Sorumlulukları. Oyuncular yalnızca kendi taraflarındaki 

servis kortunun orta çizgisi için “dışarıda” kararları vermekten 

sorumludur. 

19.C.3 Geçersiz Çizgi Kararları. Oyuncuların çizgi kararları, kendi orta 

çizgileri ve bir çizgi hakeminin çizgi kararını rakibin lehine geçersiz 

kılma dışında geçerli değildir. 

19.D Hakeme Başvurular. Yalnızca ralliyi sonlandıran vuruşlar için başvuru 

yapılabilir. Herhangi bir oyuncu başvuru yapabilir. 

19.D.1 Başvuru Zamanlaması. Başvuru, bir sonraki servisin atılması için 

top vurulmadan önce yapılmalıdır. Maçı sonlandıran bir vuruşun 

başvurusu, skor kağıdı parafe edilmeden önce yapılmalıdır. 

19.D.2 Başvuru Öncesi Rakibin Görüşünü İsteme. Hakeme 
başvurmadan önce, bir oyuncu, vermekle sorumlu olduğu 

herhangi bir çizgi kararı hakkında rakibin görüşünü sorabilir. 
Rakibe sorulduğunda ve rakip kesin bir karar verdiğinde, hakem 

başvuru üzerine rakibin kararını bozana veya oyuncu ya da eşi 
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kararı rakibin lehine geçersiz kılana kadar rakibin kararı geçerlidir 

(Kural 19.I). 

19.D.3 Çizgi Kararı Verme Hakkının Kaybı. Hakeme başvurduktan veya 

bir çizgi kararı hakkında rakibin görüşünü sorduktan sonra, oyuncu 

ve eşi, kararı rakibin lehine geçersiz kılma dışında çizgi kararı 

verme hakkını kaybeder. (Bkz. Kural 19.I.) 

19.E Hakemin Kararı – Çizgi Hakemsiz. Çizgi hakemsiz bir maçta, bir oyuncunun 
ralliyi sonlandıran vuruş için hakeme başvurması durumunda, hakem topun 

nereye düştüğünü açıkça gördüğünde kararı vermelidir. 

19.F Hakemin Çizgi Kararını Bozması. Başvuru üzerine, hakem bir oyuncu veya 

çizgi hakemi tarafından verilen herhangi bir çizgi kararını bozabilir. Hakem, 

topu “içeride” düşerken gördüyse çizgi kararını bozmalıdır. 

19.F.1 Hata – Hakemin Oyuncunun “Dışarıda” Kararını Bozması. 

Hakemin bir oyuncunun “dışarıda” kararını bozması durumunda, o 

tekler oyuncusu veya çiftler takımı aleyhine hatadır. 

19.F.2 Tekrar veya Feragat – Hakemin Çizgi Hakeminin “Dışarıda” 
Kararını Bozması. Hakemin bir çizgi hakeminin “dışarıda” kararını 

“içeride” olarak bozması durumunda, hakemin kararından 
yararlanan tekler oyuncusu veya çiftler takımı ralliyi rakibine 

bırakmadıkça, ralli tekrarlanmalıdır. 

19.G Hakemin Karar Veremediği Durum. Hakemin başvuru üzerine karar 
verememesi durumunda, rallinin sonucu Kural 19.G.1 ile 19.G.4 arasında 

belirlenir. 

19.G.1 Hakem Kararı Yok – Çizgi Hakemsiz. Hakemin başvuru üzerine 

karar verememesi durumunda, oyuncunun kararı geçerliliğini 
korur. Ancak oyuncu veya eşi daha önce rakibe sormuş ve rakip 

kesin bir karar vermişse, rakibin kararı geçerlidir. (Ayrıca bkz. Kural 

19.D.2.) 

19.G.2 Kimsenin Karar Veremediği Durum – Çizgi Hakemsiz. Başvuru 

üzerine, oyuncular ve hakemin karar verememesi durumunda, top 

“içeride” sayılır. 

19.G.3 Hakem Kararı Yok – Çizgi Hakemli. Hakemin başvuru üzerine 

karar verememesi durumunda, çizgi hakeminin kararı geçerlidir. 

19.G.4 Tekrar – Hakem Heyeti Kararı Yok. Çizgi hakemleri ve hakemin 

karar verememesi durumunda, ralli tekrarlanmalıdır. 
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19.H Hakem Tarafından Anında Karar. Çizgi hakemi herhangi bir zamanda 

“görüş engellendi” sinyalini gösterirse, hakem topun nereye düştüğünü 
açıkça gördüğünde derhal kararı vermelidir. Hakem ralliyi sonlandıran 

vuruşta karar veremezse, karar vermede yardımcı olmaları için hakem 

heyetinin diğer uygun üyelerine danışmalıdır. 

19.İ Oyuncunun Kararı Geçersiz Kılması. Bir oyuncu, hakemin çizgi kararını, 

eşinin çizgi kararını, kendi çizgi kararını veya herhangi bir “içeride” hükmünü 

rakibin lehine geçersiz kılabilir. 

19.İ.1 Tekrar veya Feragat – Oyuncunun Hakemin “Dışarıda” Kararını 
Geçersiz Kılması. Bir oyuncunun, lehine verilen çizgi hakemi veya 

hakem “dışarıda” kararını kabul etmemesi durumunda, oyuncu 

ralliyi rakibine vermedikçe ralli tekrarlanmalıdır. 

19.İ.2 Oyuncunun Hakemin “İçeride” Kararını Geçersiz Kılması. Bir 

oyuncunun, lehine verilen çizgi hakemi veya hakem “içeride” 
kararını kabul etmemesi durumunda, rakip ralliyi kazanır. (Ayrıca 

bkz. Kural 8.G.) 
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Kısım 20  

Turnuva Maç Durumları 
20.A Skor Teyidi. Servis atılmadan önce, herhangi bir oyuncu hakeme doğru 

skoru sorabilir. (Kural 6.E’yi değiştirir.) 

20.B Doğru Oyuncu veya Pozisyon Teyidi. Servis atılmadan önce, herhangi bir 
oyuncu hakemden doğru servisçiyi, doğru karşılayıcıyı ve doğru oyuncu 

pozisyonlarını teyit etmesini isteyebilir. (Kural 5.C’yi değiştirir.) 

20.C Tekrar – Servisçi veya Pozisyon Düzeltmesi. Hakem bir oyuncu veya 

pozisyon hatasını belirlemek için ralliyi durdurduğunda, ralli 

tekrarlanmalıdır. 

20.D Oyuncu Yeniden Konumlanması. Skor anonsu yapıldıktan sonra servis atan 

takımın servis atış alanlarını değiştirmesi durumunda, hakem oyunu 
durdurmalı, tüm oyuncuların yeniden konumlanmasına izin vermeli ve 10 

saniyelik süreyi yeniden başlatmak için skoru yeniden anonsu yapmalıdır. 

(Kural 6.D.2’yi değiştirir.) 

20.E Servis Hataları ve Tekrarlar. Servis hataları veya tekrarlar Kural 20.E.1 veya 

20.E.2’ye uygun olarak çağrılır. 

20.E.1 Hatalar. Kısım 7’de belirtilen ihlallere ek olarak, hakem servis 

ihlalleri için hata çağrıları yapar. 

20.E.1.a Hata – Vole Servis, Yukarı Yay Hareketi Yok. Raket 

topa temas ettiğinde servisçinin kolu belirgin bir yukarı 

yay hareketi içinde değilse, servisçi aleyhine hatadır. 

20.E.1.b Hata – Vole Servis, Raket Başı Bilek Üzerinde. Raket 
topa temas ettiğinde raket başının en yüksek noktası 

servisçinin bilek ekleminin açıkça üzerindeyse, servisçi 

aleyhine hatadır. 

20.E.1.c Hata – Vole Servis, Topa Temas Bel Üzerinde. Raket 

topa temas ettiğinde top servisçinin belinin açıkça 

üzerindeyse, servisçi aleyhine hatadır. 

20.E.1.d Hata – Vole Servis ve Düşürme Servisi, Elden ve 
Raketten Bırakma. Servisçi, servis öncesinde topu 

açıkça yalnızca bir elle veya yalnızca raketten 

bırakmazsa, servisçi aleyhine hatadır. 

20.E.1.e Hata – Vole Servis ve Düşürme Servisi, Bırakışta 

Spin veya Manipulasyon. Servisçi, servis öncesinde 
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topu manipule eder veya spin uygularsa, servisçi 

aleyhine hatadır. 

20.E.1.f Hata – Düşürme Servisi, Bırakışta Kuvvet 

Uygulanması. Servisçi, düşürme servisi yapmak için 

topa vurmadan önce topu herhangi bir yöne veya 

şekilde iterse, servisçi aleyhine hatadır. 

20.E.1.g Hata – Düşürme Servisi, Yardımlı Yükseklikten 
Bırakma. Servisçi, topu açıkça doğal (yardımsız) bir 

yükseklikten bırakmazsa, servisçi aleyhine hatadır. 

20.E.2 Tekrarlar. Hakem, servisin bir veya daha fazla gereksiniminin 

karşılanıp karşılanmadığından emin olmadığında tekrar çağrısı 

yapma yetkisine sahiptir. Tekrarlar servis karşılamasından önce 

çağrılmalıdır. 

20.E.2.a Tekrar – Top Bırakılması Görülemiyor. Topun 
bırakılmasının hakem ve karşılayıcı tarafından görülüp 

görülmediği konusunda şüphe varsa, hakem tekrar 
çağrısı yapabilir. Hakem, topun bırakılmasının 

görülmediğinden eminse, tekrar çağrısı yapmalıdır. 

20.E.2.b Tekrar – Tek El, Raket veya Doğal Yükseklikten 

Bırakma Şüphesi. Servisçinin topu yalnızca bir elle 

veya yalnızca raketten bırakıp bırakmadığı veya 
düşürme servisinde bırakışın doğal (yardımsız) bir 

yükseklikten olup olmadığı konusunda şüphe varsa, 

hakem tekrar çağrısı yapabilir. 

20.E.2.c Tekrar – Manipulasyon veya Spin Şüphesi. 
Servisçinin topun bırakılışı sırasında manipulasyon 

veya spin uygulayıp uygulamadığı konusunda şüphe 

varsa, hakem tekrar çağrısı yapabilir. (Kural 7.B.2.a’yı 

değiştirir.) 

20.E.2.d Tekrar – Servis Atış Alanında Ayak Teması Şüphesi. 
Raket topa temas ettiğinde servisçinin ayaklarından 

birinin servis atış alanıyla temas hâlinde olup olmadığı 
konusunda şüphe varsa, hakem tekrar çağrısı 

yapabilir. 

20.E.2.e Tekrar – Servis Atış Alanı Dışında Ayak Teması 
Şüphesi. Raket topa temas ettiğinde servisçinin 

ayaklarından birinin servis atış alanı dışındaki oyun 
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yüzeyiyle temas hâlinde olup olmadığı konusunda 

şüphe varsa, hakem tekrar çağrısı yapabilir. 

20.E.2.f Tekrar – Vole Servis, Yukarı Yay Hareketi Şüphesi. 

Vole servis yapmak için raket topa temas ettiğinde 

servisçinin kolunun yukarı yay hareketi içinde olup 
olmadığı konusunda şüphe varsa, hakem tekrar çağrısı 

yapabilir. 

20.E.2.g Tekrar – Vole Servis, Raket Başı Yüksekliği Şüphesi. 

Vole servis yapmak için raket topa temas ettiğinde 
raket başının en yüksek noktasının servisçinin bilek 

ekleminden yüksek olup olmadığı konusunda şüphe 

varsa, hakem tekrar çağrısı yapabilir. 

20.E.2.h Tekrar – Vole Servis, Top Yüksekliği Şüphesi. Vole 

servis yapmak için raket topa temas ettiğinde topun 
servisçinin belinden yüksek olup olmadığı konusunda 

şüphe varsa, hakem tekrar çağrısı yapabilir. 

20.E.2.i Tekrar – Düşürme Servisi, Topa Kuvvet 

Uygulanması Şüphesi. Düşürme servisi yapmak için 
servisçinin topu bırakırken topa kuvvet uygulayıp 

uygulamadığı konusunda şüphe varsa, hakem tekrar 

çağrısı yapmalıdır. 

20.F Hasarlı Top. Bir oyuncu, topun bozulmuş, yumuşamış, kırık veya çatlak olup 

olmadığını belirlemek için hakeme başvurabilir. Tüm oyuncular 
anlaşmadıkça potansiyel olarak yumuşamış veya bozulmuş bir top 

değiştirilmez. Hakem topun kırık veya çatlak olduğunu belirlerse, top 

değiştirilir. (Kural 10.G’yi değiştirir.) 

20.F.1 Tekrar – Kırık veya Çatlak Top. Hakem, kırık veya çatlak topun 

rallinin sonucunu etkilediğini belirlerse, ralli yedek topla 

tekrarlanmalıdır. (Kural 10.G.1’i değiştirir.) 

20.G Koçluk. Molalar sırasında ve oyunlar arasında hariç olmak üzere, oyuncular 

veya takımlar eş dışında kimseden koçluk almamalıdır. 

20.G.1 Sözlü Uyarı veya Teknik Uyarı – Yasak Koçluk. Hakem, molalar 
veya oyunlar arası dışında koçluk alan tekler oyuncusu veya çiftler 

takımına sözlü uyarı veya teknik uyarı verebilir. 

20.H Engel. Hakem, bir oyuncunun çağırdığı engeli doğrulamalıdır. (Kural 9.C.2’yi 

değiştirir.) 
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20.H.1 Hata – Geçersiz Engel. Hakemin bir oyuncunun çağırdığı engeli 

doğrulamaması durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 

20.H.2 Tekrar – Geçerli Engel. Hakemin bir oyuncunun çağırdığı engeli 

doğrulaması durumunda, ralli tekrarlanmalıdır. (Kural 9.C.2’yi 

değiştirir.) 

20.İ Dikkat Dağıtma. Hakem, bir oyuncunun rakibini topa vurmaktan alıkoyacak 

şekilde dikkatini dağıtıp dağıtmadığını belirlemelidir. 

20.İ.1 Hata – Dikkat Dağıtma. Hakemin değerlendirmesine göre, bir 

oyuncunun rakibi topa vurmak üzereyken dikkatini dağıtması 

durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 

20.J Hakemlik Kararına İtiraz. Oyuncular herhangi bir hakemlik kararını Baş 

Hakeme veya Turnuva Direktörüne itiraz edebilir. 

20.J.1 İtiraz Talebinin Geri Çekilmesi. Baş Hakem veya Turnuva 

Direktörü talebi hakem tarafından onaylandıktan sonra, oyuncu 
talebi geri çekebilir; ancak oyuncuya veya takıma bir standart mola 

hakkı düşürülür. Standart mola mevcut değilse, hakem oyuncuya 

veya takıma teknik faul verir. 

20.J.2 Teknik Uyarı veya Teknik Faul – Hakemin Doğru Kararı. Baş 
Hakem veya Turnuva Direktörü hakemin kararıyla aynı fikirde 

olduğunda, hakem karara itiraz eden tekler oyuncusu veya çiftler 

takımına teknik uyarı verir ve bir standart mola hakkı düşürülür. 
Standart mola mevcut değilse, hakem oyuncuya veya takıma 

teknik faul verir. 

20.J.3 Hakemin Kararının Bozulması. Baş Hakem veya Turnuva 

Direktörü hakemin kararıyla aynı fikirde olmadığında, hakem 
uygun şekilde durumu düzeltmek veya rallinin tekrarını emretmek 

için kararı bozmalıdır. 

20.K Çizgi Hakeminin Görevden Alınması. Hakem, kendi gözlemine veya 
oyuncuların oybirliğiyle talebine dayalı herhangi bir makul gerekçeyle bir 

çizgi hakemini görevden alabilir ve değiştirebilir. 

20.K.1 Oyuncu Talebi. Tüm oyuncular anlaştığında, bir çizgi hakeminin 

görevden alınması için hakeme talepte bulunabilirler. 

20.K.2 Hakem Anlaşmazlığı. Hakemin oyuncuların çizgi hakemini 

görevden alma talebiyle aynı fikirde olmaması durumunda, hakem 

nihai karar için Turnuva Direktörünü çağırmalıdır. 
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20.L Hakemin Görevden Alınması. Tüm oyuncular anlaştığında, bir hakemin 

görevden alınması için Turnuva Direktörüne talepte bulunabilirler. 
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Kısım 21  

Molalar ve Aralar 
21.A Standart Mola. Her tekler oyuncusu veya çiftler takımı için her 11 ve 15 

sayılık oyunda iki, 21 sayılık oyunda üç standart mola hakkı tanınır. 

21.A.1 Maç Başlangıcı Öncesi. Maç başlamadan önce standart mola talep 

edilemez. 

21.A.2 Mola Talebi. Herhangi bir oyuncu, ralliler arasında bir sonraki 
servis atılmadan önce veya oyunlar arasında mola talep edebilir. 

Mola, sesli olarak, el işaretiyle veya her ikisiyle istenebilir ve rakip 

oyuncuya veya takıma ve hakeme yöneltilmelidir. 

21.A.2.a Hata – Geç Mola Talebi. Bir oyuncunun servis 

atıldıktan sonra mola istemesi durumunda, o oyuncu 

aleyhine hatadır. 

21.A.2.b Sözlü Uyarı veya Teknik Uyarı – Sesli veya Görsel 
Talep Yok. Mola isteği sesli veya görsel olarak 

yapılmazsa, hakem oyun gecikmesi nedeniyle sözlü 

uyarı veya teknik uyarı verebilir. 

21.A.3 Oyunlar Arası. Oyunlar arasında, oyuncular bir sonraki oyunun 
başlangıcından önce bir veya her iki standart molayı kullanmayı 

talep edebilir. Oyuncular hakemi bilgilendirmelidir. Standart mola, 

oyunlar arası molanın sona ermesinin hemen ardından başlar. 
Molanın herhangi bir bölümü kullanılmışsa, mola kullanılmış 

sayılır. Ancak talep edilen mola başlamadan önce mola isteyen 
tekler oyuncusu veya çiftler takımı oynamaya hazır olursa, mola 

kullanılmış sayılmaz. 

21.A.4 Tıbbi Mola Sonrası. Bir oyuncu, tıbbi molanın sona ermesinden 

sonra mevcut standart molaları kullanabilir. 

21.A.5 Süre. Her standart mola için en fazla bir dakika tanınır. 

21.A.6 Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyarı anonsu yaparak oyunu 

yeniden başlatır (Kural 17.D.16). 

21.B Taraf Değişimi Molası. Hakem, tek oyunluk maçlarda ve eşitlik bozma 

oyunlarında belirli sayılarda oyuncuların taraf değiştirmesine izin vermek 
için mola verir. İlk oyunun geç gelme nedeniyle hükmen mağlubiyetle 

sonuçlandığı maçlarda, eşitlik bozma oyununda taraf değişimi yapılmaz. 
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21.B.1 11 Sayılık Oyun. 11 sayılık tek oyun veya eşitlik bozma oyununda, 

ilk tekler oyuncusu veya çiftler takımı 6 sayıya ulaştığında 

oyuncular taraf değiştirir. 

21.B.2 15 Sayılık Oyun. 15 sayılık tek oyun veya eşitlik bozma oyununda, 

ilk tekler oyuncusu veya çiftler takımı 8 sayıya ulaştığında 

oyuncular taraf değiştirir. 

21.B.3 21 Sayılık Oyun. 21 sayılık tek oyun veya eşitlik bozma oyununda, 
ilk tekler oyuncusu veya çiftler takımı 11 sayıya ulaştığında 

oyuncular taraf değiştirir. 

21.B.4 Servisçi Değişikliği Yok. Taraf değişimi molasından sonra, oyun 

aynı servisçiyle devam eder. 

21.B.5 Süre. Oyun sırasında taraf değiştirmek için en fazla bir dakika 

tanınır. 

21.B.6 Taraf Değişimi Sayısının Kaybı. Taraf değişimi sayısının kaybıyla 
sonuçlanan bir teknik faul, tamamlanmış taraf değişimi üzerinde 

etkili olmaz. 

21.B.7 Taraf Değişiminin Yapılmaması. Gerekli sayıda taraf değişimi 

yapılmazsa, hata tespit edildiğinde taraf değişimi uygulanır. Her iki 
takım aleyhine hata verilmez, skor etkilenmez ve servis aynı 

servisçiyle devam eder. 

21.B.8 Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyarı anonsu yaparak oyunu 

yeniden başlatır (Kural 17.D.16). 

21.C Tıbbi Mola. Maç sırasında, oyunlar arası dahil, tıbbi müdahaleye ihtiyaç 

duyan bir oyuncu tıbbi mola talep edebilir. 

21.C.1 Maç Başlangıcı Öncesi. Maç başlamadan önce tıbbi mola talep 

edilemez. 

21.C.2 Oyunlar Arası. Oyunlar arasında, bir oyuncu tıbbi mola hakkı 

mevcutsa bir sonraki oyunun başlangıcından önce tıbbi mola talep 

edebilir. 

21.C.3 Mevcut Sayı. Bir oyuncuya maç başına yalnızca bir tıbbi mola 

verilebilir. 

21.C.4 Tıbbi Mola Talebinin Geri Çekilmesi. Oyuncu, sağlık personeli 
çağrıldıktan sonra ve gelmeden önce tıbbi mola talebini geri 

çekerse, bir standart mola hakkı düşürülür ve tıbbi mola 

kullanılmış sayılmaz. Standart mola mevcut değilse, hakem 

oyuncuya veya takıma oyun gecikmesi nedeniyle teknik faul verir. 
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21.C.5 Sağlık Yardımı Çağırma. Hakem, durumu değerlendirmek ve 

uygun ilk yardımı sağlamak için sahada bulunan sağlık personelini 
derhal çağırır. Sağlık personeli mevcut değilse, yardım için Turnuva 

Direktörü çağrılır. 

21.C.6 Süre. Tıbbi mola için en fazla 15 dakika tanınır. Ancak tıbbi 
tedavinin mekân içinde kort dışı başka bir konumda uygulanması 

durumunda, oyuncunun bu konuma gidiş ve dönüş süresi 15 

dakikalık süreden hariç tutulur. 

21.C.7 Süre Başlangıcı. Sağlık yardımı geldiğinde, hakem 15 dakikalık 
zamanlayıcıyı başlatır. Oyun en kısa sürede ancak en geç 15 dakika 

içinde devam etmelidir. 

21.C.8 Geçerli Tıbbi Durum. Sağlık personeli veya sağlık personeli 
mevcut değilse Turnuva Direktörü, geçerli bir tıbbi durum 

olduğunu belirlediğinde, oyuncu 15 dakika veya daha kısa sürede 
oyuna devam edebilmelidir. Oyuncunun 15 dakikadan önce oyuna 

dönmesi durumunda, geriye kalan tıbbi mola süresi sona erer ve 

maç süresince oyuncuya tekrar tıbbi mola hakkı tanınmaz. 

21.C.9 Maçtan Çekilme. 15 dakikalık tıbbi mola süresi dolduktan sonra 
oyuncunun oyuna devam edememesi durumunda maçtan çekilme 

uygulanır. Oyuncu, maçtan çekilme zorunluluğu doğmadan önce 

daha fazla süre tanımak için mevcut standart molaları kullanabilir 
(Kural 21.A.4). Çiftlerde, çekilen oyuncunun eşi devam etmeye 

karar verirse, tüm geçerli kurallar uygulanarak maç devam eder. 

Çekilen oyuncu oyun yüzeyini terk etmelidir. 

21.C.10 Teknik Uyarı veya Teknik Faul – Geçersiz Tıbbi Durum. Sağlık 
personeli veya sağlık personeli mevcut değilse Turnuva Direktörü, 

tıbbi mola verilmesini gerektiren geçerli bir tıbbi durumun 

bulunmadığını belirlediğinde, hakem tıbbi mola talep eden tekler 
oyuncusu veya çiftler takımına teknik uyarı verir ve bir standart 

mola hakkı düşürülür. Standart mola mevcut değilse, hakem 
oyuncuya veya takıma teknik faul verir. Tıbbi mola o oyuncuya 

artık mevcut değildir ve oyuncu derhal oyuna devam etmelidir. 

21.C.11 Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyarı anonsu yaparak oyunu 

yeniden başlatır (Kural 17.D.16). 

21.D Hakem Molası. Hakem, oyunun uzun süreli kesintisini gerektiren olağanüstü 
koşulları ele almak ve gerektiğinde yardım çağırmak için hakem molası 

verebilir. Görevli personel mevcut değilse Turnuva Direktörü müdahale eder. 
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Olağanüstü koşullar bu kısımda belirtilenlerle sınırlı olmamak üzere şunları 

kapsar. 

21.D.1 Hakem Takdiri. Genel güvenlik açısından, hakem potansiyel bir 

tıbbi durum olduğunu belirlediğinde, hakem molası çağırma ve 

sağlık personelini veya sağlık personeli mevcut değilse Turnuva 

Direktörünü çağırma yetkisine sahiptir. 

21.D.2 Kan Tespiti. Bir oyuncunun aktif kanaması olduğunda veya kortta 
ya da bir oyuncuda kan tespit edildiğinde, rallinin sonunda oyun 

durdurulmalıdır. Kan temizlenene ve kanama kontrol altına 
alınana kadar oyun devam etmemelidir. Sağlık personeli hizmeti 

gerektirmeyen, yalnızca kan temizliği veya kanama kontrolüyle 

ilgili durumlar hakem molası kapsamında ele alınır. 

21.D.3 Yabancı Maddeler. Korttaki döküntü, su veya diğer sıvılar gibi 

yabancı maddeler temizlenmelidir. 

21.D.4 Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyarı anonsu yaparak oyunu 

yeniden başlatır (Kural 17.D.16). 

21.E Ekipman Molası. Oyuncuların tüm kıyafet ve ekipmanlarını oynanabilir 

durumda tutması beklenir. 

21.E.1 Mola Verilmesi. Hakem, maçın adil ve güvenli devamı için 

ekipman değişikliği veya ayarlamasının gerekli olduğunu 

belirlediğinde, makul sürede bir ekipman molası verebilir. 

21.E.2 Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyarı anonsu yaparak oyunu 

yeniden başlatır (Kural 17.D.16). 

21.F Oyunlar Arası Mola. Hakem, bir maçtaki oyunlar arasında mola verir. 

21.F.1 Süre. Oyunlar arasında taraf değiştirmek için en fazla iki dakika 

tanınır. 

21.F.2 Taraf Değişimi ve İlk Servis Değişikliği. Tekler oyuncuları veya 

çiftler takımları, maçın bir sonraki oyunu için taraflarını ve ilk servis 

hakkını değiştirmelidir. 

21.F.3 Başlangıç Servisçisinin Değiştirilmesi. Takımlar, oyunlar 
arasında başlangıç servisçisini değiştirebilir ve bir sonraki oyunun 

başlangıcından önce hakemi bilgilendirmelidir. 

21.F.4 Oyuna Devam. Hakem, 15 saniyelik uyarı anonsu yaparak oyunu 

yeniden başlatır (Kural 17.D.16). 
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21.G Maçlar Arası Süre. Beraberlik bozma maçı dahil maçlar arası izin verilen 

süre 10 dakikadır. Tüm oyuncular anlaştığında, maç erken başlayabilir. 

21.H Askıya Alınan Oyun. Olağanüstü koşullar nedeniyle askıya alınan bir oyun, 

askıya alındığı andaki servisçi, skor ve kalan molalarla devam etmelidir. 
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Kısım 22  

Sportmenliğe Aykırı Davranış ve İlgili 

Cezalar 
22.A Hakem Yetkisi. Hakem, maç boyunca oyuncular kortun yakınındayken, maç 

başlamadan önce dahil, tekler oyuncusu veya çiftler takımına sözlü uyarı ve 

ceza verme yetkisine sahiptir. 

22.A.1 Değerlendirme Zamanlaması. Uyarı veya faul değerlendirmesi 
için oyun durdurulmaz. Değerlendirme ralli sona erdikten sonra 

uygulanır. 

22.A.2 Maç Sonrası Oyuncu Davranışı. Maç sona erdikten sonra oyuncu 

hâlâ kortun yakınındayken uyarı veya faul düzeyine yükselen 

davranışlar Turnuva Direktörünün dikkatine sunulmalıdır. Bu 
bilgiye dayanarak, Turnuva Direktörü ihlal eden oyuncunun 

turnuvadaki bir sonraki maçına uygulanmak üzere sözlü uyarı, 

teknik uyarı veya teknik faul verebilir. 

22.B Sözlü ve Teknik Uyarılar. Hakem, hafif sportmenliğe aykırı davranış için 
sözlü uyarı veya teknik uyarı verir. Her tekler oyuncusu veya çiftler takımına 

maç başına yalnızca bir sözlü uyarı verilebilir. Uyarılar aşağıdakiler için 

verilir: 

22.B.1 Kırıcı Dil. Başka bir kişiye yönelik kırıcı dil kullanma. 

22.B.2 Küfür ve Hakaret. Herhangi bir nedenle duyulabilir veya 

görülebilir küfür kullanma. 

22.B.3 Saldırgan Tartışma. Hakem heyeti, diğer oyuncular veya 
seyircilerle oyun akışını bozan bir şekilde saldırgan tartışma 

yapma. 

22.B.4 Topa Kötü Muamele. Kişileri tehlikeye atmadan, ölü topa kasıtlı 

olarak zarar verme veya saldırganca vurma. 

22.B.5 Oyun Gecikmesi. Ralliler arasında oyun akışını gereksiz yere 

bozan şekilde oyunu geciktirme. 

22.B.6 Aşırı Çizgi Kararı Başvuruları. Oyun akışını bozan şekilde 

tekrarlayan çizgi kararı başvuruları yapma. 

22.B.7 Yetkisiz Koçluk. Mola dışında eş haricindeki birinden koçluk alma. 

Bkz. Kural 20.G.1. 
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22.B.8 Kaybedilen Karar İtirazı – Mola Hakkı Düşer. Baş Hakem veya 

Turnuva Direktörü tarafından onaylanan bir hakem kararına itiraz 
etme. (Sözlü uyarı uygulanmaz.) Bir standart mola hakkı da 

kullanılmış sayılır. Bkz. Kural 20.J.2. 

22.B.9 Geçersiz Tıbbi Mola Talebi – Mola Hakkı Düşer. Geçerli bir tıbbi 
durum bulunmadığında tıbbi mola talep etme. (Sözlü uyarı 

uygulanmaz.) Bir standart mola hakkı da kullanılmış sayılır. Bkz. 

Kural 21.C.10. 

22.B.10 Diğer Davranışlar. Diğer hafif sportmenliğe aykırı davranışlar. 

22.C Sözlü ve Teknik Uyarı Sonuçları. Sözlü uyarı veya teknik uyarı 

değerlendirmesi, nedenin kısa bir açıklamasıyla birlikte yapılır. 

22.C.1 Ralli veya Sayı Kaybı Yok. Sözlü uyarılar ve teknik uyarılar ralli 

kaybı veya sayı ayarlamasıyla sonuçlanmaz. 

22.C.2 Servisçi Üzerinde Etkisi Yok. Sözlü uyarı veya teknik uyarı servisçi 

değişikliği veya servis değişimi ile sonuçlanmaz. 

22.D Teknik Fauller. Hakem, aşırı sportmenliğe aykırı davranış için teknik faul 

verir: 

22.D.1 Rakete Kötü Muamele. Raket bir kişiye isabet etmediği veya 
mülke zarar vermediği hâlde, kızgınlık ya da hayal kırıklığıyla raketi 

sonuçlarına aldırmadan saldırganca veya pervasızca fırlatarak 

kişileri veya tesisi tehlikeye atma. 

22.D.2 Topa Kötü Muamele. Top bir kişiye isabet etmediği hâlde, 

kızgınlık ya da hayal kırıklığıyla ölü topa sonuçlarına aldırmadan 
saldırganca veya pervasızca vurarak ya da fırlatarak kişileri 

tehlikeye atma. 

22.D.3 Aşırı Kırıcı Dil. Kime veya neye yönelik olursa olsun, son derece 

kırıcı dil veya küfür kullanma. 

22.D.4 Tehditler. Herhangi bir kişiye yönelik herhangi bir nitelikte tehdit 

veya meydan okumada bulunma. 

22.D.5 Kaybedilen Karar İtirazı – Mola Hakkı Yok. Baş Hakem veya 
Turnuva Direktörü tarafından onaylanan bir hakem kararına itiraz 

etme ve kullanılmış sayılacak standart mola hakkının 

bulunmaması. Bkz. Kural 20.J.2. 

22.D.6 Geçersiz Tıbbi Mola Talebi – Mola Hakkı Yok. Geçerli bir tıbbi 

durum bulunmadığında tıbbi mola talep etme ve kullanılmış 

sayılacak standart mola hakkının bulunmaması. Bkz. Kural 21.C.10. 
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22.D.7 İkinci Teknik Uyarı. Bir maç sırasında ikinci teknik uyarı verilmesi. 

22.D.8 Diğer Davranışlar. Diğer aşırı sportmenliğe aykırı davranışlar. 

22.E Teknik Faul Sonuçları. Teknik faul değerlendirmesi, nedenin kısa bir 

açıklamasıyla birlikte yapılır. 

22.E.1 Skor Ayarlaması. Bir tekler oyuncusu veya çiftler takımına teknik 
faul verildiğinde, ihlal eden oyuncunun veya takımın skorundan bir 

sayı düşülür. İhlal edenin skoru sıfırsa, rakibin skoruna bir sayı 
eklenir. Skoru ayarlanan oyuncu veya takım, yeni skorlarına göre 

doğru pozisyonlarına geçmelidir. Oyunu kazandıran bir skorla 
sonuçlanan teknik faul sayı ayarlaması, önceki ralli sırasında kimin 

servis attığına bakılmaksızın geçerlidir. 

22.E.2 Servisçi Üzerinde Etkisi Yok. Teknik faul servisçi değişikliği veya 

servis değişimi ile sonuçlanmaz. 

22.F Oyun Hükmen Mağlubiyeti. Hakem, aşağıdaki durumlarda tekler oyuncusu 

veya çiftler takımına oyun hükmen mağlubiyeti uygular: 

22.F.1 Teknik Uyarı Artı Teknik Faul. Bir maç sırasında bir teknik uyarı 
ve bir teknik faul (veya üç teknik uyarı) herhangi bir 

kombinasyonunun verilmesi. 

22.F.2 İlk Oyuna Geç Gelme. (Bkz. Kural 18.F.1.) 

22.G Oyun Hükmen Mağlubiyeti Sonuçları. Oyun hükmen mağlubiyeti 

değerlendirmesi, nedenin kısa bir açıklamasıyla birlikte yapılır. 

22.G.1 Maça Devam Etme Uygunluğu. Oyun hükmen mağlubiyeti 

uygulanan tekler oyuncusu veya çiftler takımı, maçın kalan 

oyunlarında oynamaya devam eder. 

22.G.2 Maç Hükmen Mağlubiyeti. Tek oyunluk maçlarda oyun hükmen 

mağlubiyeti maç hükmen mağlubiyetine eşdeğerdir. 

22.H Oyun Hükmen Mağlubiyeti Puanlaması. Bir tekler oyuncusu veya çiftler 

takımına oyun hükmen mağlubiyeti uygulandığında, hükmen mağlup 
olunan oyundaki skorları sıfır olarak rapor edilmelidir (örn. 11 sayılık oyun 

için 11-0, 15 sayılık oyun için 15-0 veya 21 sayılık oyun için 21-0). Hükmen 
mağlup olunan oyundan önce tamamlanan oyunların skorları korunur. 

(Round Robin (Herkes Herkesle) için bkz. Kural 15.B.4.a.) 

22.İ Hakem Tarafından Maç Hükmen Mağlubiyeti. Hakem, aşağıdaki 

durumlarda tekler oyuncusu veya çiftler takımına maç hükmen mağlubiyeti 

uygular: 
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22.İ.1 Rakete veya Topa Tehlikeli Kötü Muamele. Bir topu veya raketi 

kızgınlık ya da hayal kırıklığıyla saldırganca veya pervasızca vurma 
ya da fırlatma sonucunda bir kişiye isabet etmesi veya tesis 

mülküne hasar vermesi. 

22.İ.2 Başlangıç Servisçisi Tanımlama. Bkz. Kural 18.C.1. 

22.İ.3 İlk Oyuna Geç Gelme. Bkz. Kural 18.F.1. 

22.İ.4 Çok Oyunlu Maça Geç Gelme. Bkz. Kural 18.F.2. 

22.İ.5 Uyumsuz Raket. Bkz. Kural 18.A. 

22.İ.6 Uygunsuz Temas. Başka bir kişiyle kasıtlı olarak saldırgan fiziksel 

temasta bulunma. 

22.İ.7 Birden Fazla Ceza. Bir maç sırasında ikinci teknik faul verilmesi. 

Teknik uyarılar ve/veya teknik fulların kombinasyonundan 
kaynaklanan oyun hükmen mağlubiyetinden sonra teknik uyarı 

veya teknik faul verilmesi. 

22.J Turnuva Direktörü Tarafından Maç Hükmen Mağlubiyeti. Oyuncunun 

turnuva mekânında olduğu herhangi bir anda, Turnuva Direktörü tekler 
oyuncusunun veya çiftler takımının devam eden, yaklaşan veya sonraki bir 

maçını aşağıdaki nedenlerle hükmen mağlup ilan edebilir: 

22.J.1 Mekân Kuralları. Turnuva veya ev sahibi tesis kurallarına 

uymama. 

22.J.2 Uygunsuz Davranış. Maçlar arası uygunsuz davranış. 

22.J.3 Tesis Suistimali. Ağırlama veya soyunma odalarını kötüye 

kullanma. 

22.J.4 Uygunsuz Kıyafet. Bkz. Kural 18.B.4. 

22.J.5 Diğer Kurallar. Diğer turnuva veya tesis kurallarına ve 

prosedürlerine uymama. 

22.K Maç Hükmen Mağlubiyeti Puanlaması. Bir tekler oyuncusu veya çiftler 

takımına maç hükmen mağlubiyeti uygulandığında, tüm oyun skorları sıfır 
olarak rapor edilir (örn. 11 sayıya kadar 3 oyunun en iyi 2'si formatı için 11-0, 

11-0; 11 sayıya kadar 5 oyunun en iyi 3'ü formatı için 11-0, 11-0, 11-0; 15 
sayılık oyun formatı için 15-0; 21 sayılık oyun formatı için 21-0). Hükmen 

mağlup olunan maçtan önce tamamlanan maçların skorları korunur. (Round 

Robin (Herkes Herkesle) için bkz. Kural 15.B.4.a.) 

22.L İhraç veya Turnuvadan Uzaklaştırma. Bir oyuncu turnuva mekânındayken 

herhangi bir zamanda, Turnuva Direktörü aşağıdaki durumlarda bir 



 

64 
2026 USA Pickleball Kural Kitabı / GPF Edisyonu – Türkçe Çeviri © Tüm hakları saklıdır 

oyuncuyu turnuvadan ihraç etmeye veya mekândan uzaklaştırmaya 

yetkilidir: 

22.L.1 Aşağılayıcı İfadeler. Etnik, dini, ırk veya homofobik aşağılayıcı 

ifadeler kullanma. 

22.L.2 Yaralanmaya Yol Açan Rakete veya Topa Kötü Muamele. Rakete 
veya topa kötü muamele ya da diğer fiziksel şiddet eylemleri 

sonucunda mekâna zarar verilmesi veya bir oyuncu, hakem veya 

yetkili ya da seyircinin yaralanması. 

22.L.3 Biyolojik Maddeler. Başka bir kişiye tükürme veya öksürme. 

22.L.4 Çaba Göstermeme. "En iyi çabayı" sergilememe. Bu, kendi 

yararına veya başka amaçlarla maçlarda terk etme, hükmen 

mağlubiyet veya en iyi çabayı göstermeme dahil ancak bunlarla 

sınırlı değildir. 

22.L.5 Diğer Davranışlar. Turnuva Direktörünün turnuvaya zararlı 

gördüğü diğer ağır, zarar verici veya aşırı davranışlar. 

22.M İhraç ve Uzaklaştırma Puanlaması. Bir tekler oyuncusu veya çiftler 
takımına ihraç veya uzaklaştırma uygulandığında, mevcut maç ve tablodaki 

yaklaşan maçlar için tüm oyun skorları sıfır olarak rapor edilmelidir (örn. 11 
sayıya kadar 3 oyunun en iyi 2'si formatı için 11-0, 11-0; 11 sayıya kadar 5 

oyunun en iyi 3'ü formatı için 11-0, 11-0, 11-0; 15 sayılık oyun formatı için 15-

0; 21 sayılık oyun formatı için 21-0). İhraç veya uzaklaştırmadan önce 
tamamlanan maçların skorları korunur. (Round Robin (Herkes Herkesle) için 

bkz. Kural 15.B.4.a.) 
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Kısım 23  

Maçtan ve Tablodan Çekilmeler  
23.A Maçtan Çekilme. Bir tekler oyuncusu veya çiftler takımı herhangi bir 

nedenle maçtan çekilebilir. İlk skor anonsu yapıldıktan sonra bir maçı 

sonlandırmanın tek yolu maçtan çekilmedir. Maçtan çekilme üzerine, maç 

rakibe verilir. 

23.A.1 Maç Sırasında Çekilme. Bir tekler oyuncusu veya çiftler takımı, 
hakemi bilgilendirerek oynanmakta olan herhangi bir maçın 

sonundan önce çekilebilir. 

23.A.2 Önceden Çekilme Bildirimi. Bir tekler oyuncusu veya çiftler 

takımı, Turnuva Direktörünü, Baş Hakemi veya operasyon masası 

personelini bilgilendirerek yaklaşan herhangi bir maç için önceden 

çekilme talebinde bulunabilir. 

23.A.3 Oynamaya Devam Etme Uygunluğu. Bir maçtan çekilen tekler 
oyuncusu veya çiftler takımı, etkinlik formatına göre uygunsa aynı 

tabloda oynamaya devam edebilir. 

23.A.4 Maçtan Çekilme Puanlaması. Bir tekler oyuncusu veya çiftler 

takımı bir maçtan çekildiğinde, çekilmeden önce tamamlanan tüm 
oyun ve maç skorları korunur. Devam eden bir oyun için, çekilen 

tekler oyuncusu veya çiftler takımının çekilme anındaki gerçek 

skoru kaydedilmeli ve rakibe oyunu kazanması için gerekli sayı 
verilmelidir. Bir maçta oynanmayan oyunların skorları, uygun 

olduğunda, 11 sayılık oyunlar için 11-0, 15 sayılık oyunlar için 15-0 
veya 21 sayılık oyunlar için 21-0 olarak rapor edilmelidir. (Round 

Robin (Herkes Herkesle) için bkz. Kural 15.B.4.a.) 

23.B Tablodan Çekilme. Oyuncular, Turnuva Direktörünü, Baş Hakemi veya 

operasyon masası personelini bilgilendirerek tablodan çekilebilir. 

23.B.1 Tablo Oyunu Başlamadan Çekilme. Bir tekler oyuncusu veya 

çiftler takımı, oyunları başlamamış bir tablodan çekilebilir. 

23.B.2 Yaklaşan Maçlardan Çekilme. Bir tekler oyuncusu veya çiftler 
takımı, bir sonraki maçlarını başlatmak için ilk skor anonsunun 

yapılmasından önce bir tablodaki kalan tüm maçlardan çekilebilir. 

23.B.3 Oynamaya Devam Etme Uygunsuzluğu. Çekilen bir tekler 

oyuncusu veya çiftler takımı, belirtilen tablodaki tüm yaklaşan 

maçlardan çıkarılır. 
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23.B.4 Tablodan Çekilme Puanlaması. Bir tekler oyuncusu veya çiftler 

takımı bir tablodan çekildiğinde, oynanmayan her maçın her 
oyununun skoru 0-0 olarak rapor edilir. Çekilme talebi öncesinde 

tamamlanan maçların skorları korunur. (Round Robin (Herkes 

Herkesle) için bkz. Kural 15.B.4.a.)  
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Kısım 24  

Hakemsiz Turnuva Oyunu 
NOT: Hakemsiz turnuva oyununda, oyuncular kendi maçlarını yönetir ve sonuçları 

rapor eder. Bölüm II ve III’teki tüm kurallar, hakem veya çizgi hakemi içerenler hariç 

olmak üzere, bu kısımdaki değişikliklerle birlikte hakemsiz turnuva oyununa 

uygulanır.  

24.A Başlangıç Servisçisinin Değiştirilmesi (Çiftler). Takımlar, oyunlar arasında 
başlangıç servisçisini değiştirebilir. Bir sonraki oyunun başlangıcından önce 

rakibi bilgilendirmelidir. (Kural 21.F.3’ü değiştirir.) 

24.B Yedek Top. Ralli sırasında oyuncu tarafından taşınan yedek top, rakip 

tarafından görülebilir olmamalı ve oyuncudan ayrılmamalıdır. 

24.B.1 Hata – Yedek Topun Görünmesi veya Düşmesi. Top canlıyken, 
oyuncunun taşıdığı yedek topun rakibe görünür hâle gelmesi veya 

oyun yüzeyine düşmesi durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 

24.C Hakem veya Turnuva Direktörü Talebi. Herhangi bir oyuncu aşağıdaki 

durumlarda hakem veya Turnuva Direktörü talep edebilir: 

24.C.1 Tekrarlayan Kural İhlalleri. Oyuncu, rakibin bir veya daha fazla 

kuralı tekrarlayan şekilde ihlal ettiğine inanırsa. 

24.C.2 Sorunun Çözülememesi. Oyuncuların hızlı ve kolay şekilde 

çözemedikleri bir durum ortaya çıkarsa. 

24.D Raket Uygunluğu Başvurusu. Herhangi bir oyuncu bir raketin USA 
Pickleball onaylı olmadığına veya tüm raket kurallarına uymadığına 

inanırsa, Baş Hakemden veya Turnuva Direktöründen raketin onaylı olup 

olmadığını belirlemesini talep edebilir. 

24.E Oyunlar Arası Standart Mola Kullanımı. Oyuncular, bir sonraki oyunun 
başlangıcından önce bir veya her iki standart molayı kullanma niyetlerini 

rakibe bildirmelidir. (Kural 21.A.3’ü değiştirir.) 

24.F Maç Sırasında Çekilme. Bir tekler oyuncusu veya çiftler takımı, rakibini 
bilgilendirerek oynanmakta olan herhangi bir maçın sonundan önce 

çekilebilir. (Kural 23.A.1’i değiştirir.) 
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Bölüm IV Kapsayıcı Oyun Kuralları 
 

Bölüm IV (Kısım 25), oyun sırasında tekerlekli sandalye kullanan oyuncular, denge, 
hareketlilik veya koordinasyonlarını etkileyen kalıcı fiziksel sınırlılıkları olan ayakta 

duran oyuncular ve turnuvalardaki hibrit çiftler etkinliklerindeki oyuncular için 
geçerli ek kuralları sunar. Turnuvaya özgü olmayan kurallar, hem standart hem de 

turnuva oyunlarının tamamına uygulanır.  

 

Kısım 25  

Tekerlekli Sandalye, Adaptif Ayakta ve 

Hibrit Çiftler Oyunu 
25.A Tekerlekli Sandalye Oyunu. Kısım 25.A, tekerlekli sandalye oyuncuları ve 

bir veya daha fazla tekerlekli sandalye oyuncusu içeren etkinlikler için 
geçerlidir. Tekerlekli sandalye oyuncuları Kural 25.A.1 ile 25.A.12 arasındaki 

kurallara uymak zorundadır. 

25.A.1 Oyuncu Uygunluğu. Uygun tekerlekli sandalye oyuncusu, engelli 
olsun ya da olmasın, oyunu tekerlekli sandalyede oynayan 

herhangi bir kişidir. 

25.A.2 Çiftler. Çiftlerde tekerlekli sandalye kullanan oyuncular, ayakta 

duran bir eşle, adaptif ayakta oynayan bir eşle veya tekerlekli 
sandalye kullanan bir eşle oynayabilir; ancak turnuvalar için Kural 

25.A.12 hükümleri saklıdır. 

25.A.3 Motorlu Tekerlekli Sandalyeler. Bir maçın tamamı boyunca 
manuel tekerlekli sandalyeyi hareket ettiremeyen oyuncuların 

elektrik motorlu tekerlekli sandalye kullanmasına izin verilir. 
Motorlu tekerlekli sandalyeler yalnızca oyuncu tarafından kontrol 

edilmeli ve saatte 16 km’yi (10 mil) aşmamalıdır. 

25.A.4 Vücudun Bir Parçası. Oyuncunun tekerlekli sandalyesi, 

oyuncunun vücudunun bir parçası kabul edilir. Büyük arka 

tekerlekler, pozisyon belirleme açısından ayakta duran oyuncunun 

bacakları gibi değerlendirilir. 

25.A.5 Oturma Yüzeyiyle Temas. Tekerlekli sandalye oyuncusu, topa 
vurduğu anda en az bir kalçası tekerlekli sandalyenin oturma 

yüzeyiyle temas hâlinde olmalıdır. 
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25.A.5.a Oturma Yüzeyiyle Temas Sağlanamaması. Tekerlekli 

sandalye oyuncusunun topa vurduğu anda en az bir 
kalçası tekerlekli sandalyenin oturma yüzeyiyle temas 

hâlinde değilse, o oyuncu aleyhine hatadır. 

25.A.6 Alt Ekstremitelerin Yerle Teması Yasağı. Kural 25.A.7’de 
belirtilen istisna dışında, tekerlekli sandalye oyuncusunun alt 

ekstremiteleri — kalça, uyluk, diz, baldır, ayak bileği ve ayaklar — 
top canlıyken, kasıtlı olsun ya da olmasın, yere veya tekerlekli 

sandalyenin herhangi bir tekerleğine temas etmemelidir. 

25.A.6.a Hata – Yerle veya Tekerlekle Temas. Tekerlekli 

sandalye oyuncusunun alt ekstremitesinin top 

canlıyken yere veya tekerlekli sandalyenin herhangi bir 
tekerleğine temas etmesi durumunda, o oyuncu 

aleyhine hatadır. 

25.A.7 Tekerlekli Sandalyenin Ayakla İtilmesi. Bir maçın tamamı 

boyunca bir veya her iki üst ekstremitesiyle (kollarıyla) tekerlekli 
sandalyesini hareket ettiremeyen bir oyuncunun, tek bir ayağını 

yere basarak tekerlekli sandalyeyi itmesine izin verilir. Bu durumda 

oyuncu, maçın tamamı boyunca aşağıdaki kısıtlamalara tabidir: 

1) Oyuncu, hareket için üst ekstremitelerini kullanmamalıdır. 

2) Oyuncunun topa vuruş yaptığı anda ayağı yerle temas hâlinde 

olmamalıdır. 

3) Oyuncunun alt ekstremiteleri tekerlekli sandalyenin herhangi 

bir tekerleğine temas etmemelidir. 

25.A.7.a Hata – Yasaklanan Eylemler. Tek ayağını yere 
basarak hareket etmesine izin verilen tekerlekli 

sandalye oyuncusu için; herhangi bir üst ekstremitenin 

tekerlekli sandalye tekerleğine temas etmesi, topa 
vuruş anında ayağının yerle temas hâlinde olması veya 

herhangi bir alt ekstremitenin tekerlekli sandalye 
tekerleğine temas etmesi durumunda, o oyuncu 

aleyhine hatadır. 

25.A.8 Servis. Topun servis edildiği anda, her iki büyük arka tekerlek arka 

çizginin gerisindeki oyun yüzeyinde olmalı ve doğru servis atış 

alanının dışına temas etmemelidir. Servis atılırken ön (küçük) 

tekerleklerin kort içine uzanmasına izin verilir. 
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25.A.8.a Hata – Tekerlek Oyun Yüzeyinde Değil. Servis 

atıldığında servisçinin tekerlekli sandalyesinin bir veya 
her iki büyük arka tekerleği oyun yüzeyinde değilse, 

servisçi aleyhine hatadır. (Kural 7.A.1.a’yı değiştirir.) 

25.A.8.b Hata – Tekerlek Korta Temas. Servis atıldığında 
servisçinin tekerlekli sandalyesinin büyük arka 

tekerleği korta temas hâlindeyse, servisçi aleyhine 

hatadır. (Kural 7.A.2.a’yı değiştirir.) 

25.A.8.c Hata – Tekerlek Servis Atış Alanı Dışında. Servis 
atıldığında servisçinin tekerlekli sandalyesinin büyük 

arka tekerleği doğru servis atış alanı dışındaki oyun 

yüzeyiyle temas hâlindeyse, servisçi aleyhine hatadır. 

(Kural 7.A.3.a’yı değiştirir.) 

25.A.9 Çift Sekme Hakkı. Tekerlekli sandalye oyuncusu, topu 
karşılamadan önce topun iki kez sekmesine izin verebilir. İkinci 

sekme oyun yüzeyinin herhangi bir yerinde olabilir. (Kural 10.B’yi 

değiştirir.) 

25.A.9.a Hata – Üçüncü Sekmeden Önce Topun 
Karşılanamaması. Tekerlekli sandalye oyuncusunun 

topu üçüncü sekmeden önce karşılayamaması 

durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. (Kural 10.B.1’i 

değiştirir.) 

25.A.10 Vole. Ön (küçük) tekerlekler ve arka stabilize tekerlekler herhangi 
bir zamanda vole yasak bölgeye temas edebilir. (Kural 11.A’yı 

değiştirir.) 

25.A.10.a Hata – Vole Sırasında Vole Yasak Bölge Teması. 

Oyuncunun tekerlekli sandalyesinin büyük arka 

tekerleğinin veya vole yapan oyuncuyla temas hâlinde 
olan herhangi bir şeyin (oyuncunun eşi dahil) vole 

yasak bölgeye temas etmesi durumunda, o oyuncu 

aleyhine hatadır. (Kural 11.A.1’i değiştirir.) 

25.A.10.b Hata – Vole Yasak Bölge Momentum. Vole yapan 
oyuncunun momentumunun, oyuncunun tekerlekli 

sandalyesinin büyük arka tekerleğinin vole yasak 

bölgeyle temas hâlinde olan herhangi bir şeye 
(oyuncunun eşi dahil) temas etmesine neden olması 

durumunda, top ölü hâle geldikten sonra bile, vole 
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yapan oyuncu aleyhine hatadır. (Kural 11.A.2’yi 

değiştirir.) 

25.A.10.c Hata – Vole Yapmadan Önce Vole Yasak Bölgeden 

Çıkılamaması. Vole yasak bölgeye temas ettikten 

sonra, oyuncunun tekerlekli sandalyesinin her iki 
büyük arka tekerleği vole yasak bölgenin tamamen 

dışındaki oyun yüzeyine temas etmeden bir topu vole 
yapması durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. 

(Kural 11.A.3’ü değiştirir.) 

25.A.11 Oyun Yüzeyi Boyutları. Tekerlekli sandalye oyunu için önerilen 

oyun yüzeyi alanı 44 fit (13,41 m) genişliğinde ve 74 fit (22,55 m) 

uzunluğundadır. Stadyum kortu için önerilen oyun yüzeyi alanı 50 
fit (15,24 m) genişliğinde ve 80 fit (24,38 m) uzunluğundadır. (Kural 

3.A.3’ü değiştirir.) 

25.A.12 Turnuva Etkinlikleri. Tekerlekli sandalye oyuncuları, yalnızca 

adaptif ayakta oyunculara ayrılmış etkinlikler hariç, herhangi bir 
turnuva etkinliğinde yarışabilir ve ayakta duran oyuncularla, 

adaptif ayakta oyuncularla veya tekerlekli sandalye oyuncularıyla 
eş olabilir ya da rakip olarak karşılaşabilir. Yalnızca tekerlekli 

sandalye oyuncuları, tekerlekli sandalyeye özel etkinliklerde 

oynayabilir. Her durumda, tekerlekli sandalye oyuncularına özgü 
kurallar, etkinlik formatı veya rakiplerin ya da eşlerin 

sınıflandırması ne olursa olsun, tekerlekli sandalye kullanan her 

oyuncuya uygulanır. 

25.A.12.a Ayakta ve Oturarak Oyun Arasında Geçiş. Tekerlekli 
sandalye etkinliği olmayan bir etkinlikte oynarken, bir 

oyuncunun ralliler arasında ayakta duran oyuncudan 

tekerlekli sandalye oyuncusuna veya tekerlekli 
sandalye oyuncusundan ayakta duran oyuncuya geçiş 

yapmasına izin verilir; ancak maç başına yalnızca bir 

kez. Bu geçiş ekipman molası olarak değerlendirilir. 

25.A.12.b Tekrar – Servis Atış Alanında Tekerlek Teması 
Şüphesi. Servis atıldığında servisçinin tekerlekli 

sandalyesinin her iki tekerleğinin servis atış alanıyla 

temas hâlinde olup olmadığı konusunda şüphe varsa, 
hakem tekrar çağrısı yapabilir. (Kural 20.E.2.d’yi 

değiştirir.) 

25.A.12.c Tekrar – Servis Atış Alanı Dışında Tekerlek Teması 

Şüphesi. Servis atıldığında servisçinin tekerlekli 
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sandalyesinin büyük arka tekerleğinin servis atış alanı 

dışındaki oyun yüzeyiyle temas hâlinde olup olmadığı 
konusunda şüphe varsa, hakem tekrar çağrısı 

yapabilir. (Kural 20.E.2.e’yi değiştirir.) 

25.B Adaptif Ayakta Oyun. Adaptif ayakta oyuncular Kural 25.B.1 ile 25.B.4 

arasındaki kurallara uymak zorundadır. 

25.B.1 Oyuncu Uygunluğu. Adaptif ayakta oyuncular, hareketlilik, denge 
veya koordinasyonlarını önemli ölçüde etkileyen kalıcı bir fiziksel 

engele sahip olmalı ve oyun sırasında tekerlekli sandalye 
kullanmamalıdır. Örnekler arasında; diz üstü alt ekstremite 

amputasyonu, uzuv farklılığı, serebral palsi, inme, hareket 

koordinasyonunu etkileyen nörolojik veya ortopedik durumlar, 
ciddi denge sınırlılıkları veya yürüme fonksiyonu korunmuş 

omurilik yaralanması olan oyuncular ve topa hızla ulaşamayan 
koltuk değneği veya destek aparatı kullanan oyuncular yer alır; 

ancak bunlarla sınırlı değildir. Diz altı amputasyonu olan veya 
önemli denge ya da hareketlilik sınırlılığı bulunmayan hafif engelli 

oyuncular, adaptif ayakta oyuncu olarak uygun olmakla birlikte 

çift sekme hakkı seçeneğinden yararlanamaz (bkz. Kural 25.B.3.a). 

25.B.1.a Uygunluk Teyidi. Adaptif ayakta oyuncu uygunluğu, 

öz değerlendirme yoluyla doğrulanabilir. 

25.B.2 Yardımcı Cihazlar. Oyuncular, oyun sırasında protez, ortez, destek 

aparatı, koltuk değneği veya baston gibi yardımcı cihazlar 

kullanabilir. 

25.B.2.a Vücudun Bir Parçası. Yardımcı cihazlar, oyuncunun 

vücudunun bir parçası kabul edilir. 

25.B.2.b Yasaklanan Kullanım. Yardımcı cihazlar topa vurmak 

veya topun uçuş yönünü kasıtlı olarak değiştirmek için 
kullanılmamalıdır. Bir yardımcı cihaz canlı topa temas 

ederse, top ölü hâle gelir ve ralli sona erer. 

25.B.2.c Yerinden Çıkan Cihaz. Bir yardımcı cihaz ralli 

sırasında yerinden çıkarsa, ralli tamamlanana kadar 

devam etmelidir. 

25.B.2.d Hata – Vole Sırasında Vole Yasak Bölge Teması. 

Oyuncunun yardımcı cihazının veya vole yapan 
oyuncuyla temas hâlinde olan herhangi bir şeyin 

(oyuncunun eşi dahil) vole yasak bölgeye temas etmesi 
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durumunda, o oyuncu aleyhine hatadır. (Kural 11.A.1’i 

değiştirir.) 

25.B.2.e Hata – Vole Yasak Bölge Momentum. Vole yapan 

oyuncunun momentumunun, oyuncunun yardımcı 

cihazının vole yasak bölgeyle temas hâlinde olan 
herhangi bir şeye (oyuncunun eşi dahil) temas 

etmesine neden olması durumunda, top ölü hâle 
geldikten sonra bile, vole yapan oyuncu aleyhine 

hatadır. (Kural 11.A.2’yi değiştirir.) 

25.B.2.f Hata – Servis Atış Alanı Dışı. Servis atıldığında 

servisçinin yardımcı cihazının doğru servis atış alanı 

dışındaki oyun yüzeyiyle temas hâlinde olması 
durumunda, servisçi aleyhine hatadır. (Kural 7.A.3.a’yı 

değiştirir.) 

25.B.3 Çift Sekme Hakkı. Uygun adaptif ayakta oyuncular, adaptif ayakta 

veya hibrit etkinliklerde çift sekme hakkı seçeneğini kullanabilir. 

25.B.3.a Uygunluk ve Beyan. Çift sekme hakkı seçeneğinden 

yararlanabilecek oyuncular arasında; diz üstü 
amputasyonlu oyuncular, önemli hareketlilik engeli 

olan oyuncular, hareket, denge veya 

koordinasyonlarını önemli ölçüde etkileyen nörolojik 
durumları (örn. serebral palsi, inme) olan oyuncular ve 

topa hızla ulaşamayan koltuk değneği veya destek 
aparatı kullanan oyuncular yer alır. Bir oyuncunun çift 

sekme hakkı seçeneğine uygunluğu konusunda 
şüphesi varsa, bu seçeneği kullanmamalıdır. Çift 

sekme hakkı seçeneği maç başlamadan önce beyan 

edilmeli ve maçın tamamı boyunca kullanılmalıdır. 

25.B.3.b İkinci Sekme Konumu. İkinci sekme oyun yüzeyinin 

herhangi bir yerinde olabilir. (Kural 10.B’yi değiştirir.) 

25.B.3.c Hata – Üçüncü Sekmeden Önce Topun 

Karşılanamaması. Oyuncunun topu üçüncü 
sekmeden önce karşılayamaması durumunda, o 

oyuncu aleyhine hatadır. (Kural 10.B.1’i değiştirir.) 

25.B.3.d Ölü Top. Topun ikinci sekmeden önce kalıcı bir 
nesneye (örn. çit, duvar) çarpması durumunda, top ölü 

hâle gelir ve ralli sona erer. 
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25.B.3.e Oyuncu Tanımlama İşareti. Turnuva Direktörünün 

takdirine bağlı olarak, çift sekme hakkını kullanan 
adaptif ayakta oyuncuların maç sırasında görünür bir 

tanımlama işareti (örn. bileklik) takması gerekebilir. 

25.B.3.f Hibrit Etkinlikler. Adaptif ayakta etkinliğinde çift 
sekme hakkına uygun olmayan oyuncular, hibrit 

etkinliklerde de çift sekme hakkından yararlanamaz. 

25.B.4 Turnuva Etkinlikleri. Adaptif ayakta oyuncular, ayakta duran 

oyuncularla veya tekerlekli sandalye oyuncularıyla eş olarak ya da 
rakip olarak, ayakta duran oyunculara izin verilen herhangi bir 

etkinlikte oynayabilir. Yalnızca adaptif ayakta oyuncular, adaptif 

ayakta oyunculara özel etkinliklerde oynayabilir. Adaptif ayakta 
oyuncular hibrit etkinliklerde de oynayabilir. Her durumda, adaptif 

ayakta oyunculara özgü kurallar, etkinlik formatı veya rakiplerin ya 
da eşlerin sınıflandırması ne olursa olsun, uygun olan her 

oyuncuya uygulanır. 

25.C Hibrit Çiftler Oyunu. Hibrit çiftler etkinlikleri Kural 25.C.1 ile 25.C.3 

arasındaki kurallara uymak zorundadır. 

25.C.1 Turnuva Etkinliği. Hibrit Çiftler, her takımın bir tekerlekli sandalye 

oyuncusu ve bir ayakta duran oyuncudan (engelsiz veya adaptif) 

oluştuğu çiftler etkinliğidir. 

25.C.2 Turnuva Tablo Tanımlamaları. Turnuva Direktörü, hibrit tabloları 

belirleyebilir veya uygun düzenleme ile hibrit eşleştirmelerini 

standart kategorilere dahil edebilir. 

25.C.3 Adaptif Ayakta Oyuncular. Uygun adaptif ayakta oyuncular (Kural 
25.B.3.a uyarınca), hibrit oyunda çift sekme hakkını kullanabilecek 

tek ayakta duran oyunculardır ve bu düzenlemeyi maçtan önce 

beyan etmelidir. 
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Ek A Hatalar ve Tekrarlar 

Aşağıdaki hata ve tekrar derlemesi bilgi amaçlıdır. 
 

NOT: Durum açıklamaları kısaltılmıştır. Hatanın veya tekrarın tam 

parametreleri için ilgili kurala bakınız. 
 

A.1 Hatalar 
 

Kural Durum 

KISIM 5 – OYUNCU POZİSYONLARI VE SERVİS SIRALAMASI 

5.C.1.b Yanlış servisçi veya pozisyon hatası iddiasıyla oyunun 

durdurulması 

5.C.1.c Pozisyonlar doğruyken yanlış karşılayıcı 

KISIM 6 – OYUNCU HAZIRLIĞI VE SKOR ANONSU 

6.D.1 10 saniye ihlali 

6.F.2 Doğru skora itiraz 

6.F.3 Geç skor itirazı 

KISIM 7 – SERVİS 

7.A.1.a Servisçi zemine temas etmiyor 

7.A.2.a Servisçi korta temas ediyor 

7.A.3.a Servisçi servis atış alanı dışına temas ediyor 

7.C.5 Kural dışı vole servis atışı 

7.D.6 Kural dışı düşürme servis atışı 

7.E.1 Servis sınırların dışına düşüyor 

7.E.2 Servis vole yasak bölgeye düşüyor 

7.E.3 Servis kalıcı bir nesneye çarpıyor 

7.E.4 Servis servisçiye veya eşine çarpıyor 

7.E.5 Servis karşılayıcıya veya eşine çarpıyor 

KISIM 9 – ÖLÜ TOPLAR, HATALAR VE ENGELLER 

9.A.1 Rallinin durdurulması 

KISIM 10 – RALLİ DURUMLARI 

10.A.1 Servisin vole olarak karşılanması 
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Kural Durum 

10.A.2 Servisçi veya eşinin servis karşılamasını vole olarak 

karşılaması 

10.B.1 Topun karşılanmasından önce çok fazla sekmesi 

10.C.1 Vuruşun sınırların dışına düşmesi ve “dışarıda” kararı 

verilmesi 

10.C.2 Vuruşun vuruş yapanın kortuna düşmesi 

10.C.3 Top oyuncuya çarpıyor 

10.C.4 Top düşmeden önce kalıcı bir nesneye çarpıyor 

10.C.5 Top düştükten sonra kalıcı bir nesneye çarpıyor 

10.D.1 Oyuncu topa çift vuruş yapıyor 

10.D.2 Topun her iki eşe de temas etmesi 

KISIM 11 – VOLE YASAK BÖLGE İHLALLERİ 

11.A.1 Vole yasak bölge hatası 

11.A.2 Vole yasak bölge momentum hatası 

11.A.3 Vole yasak bölgeden çıkış tamamlanmadan yapılan 

vole hatası 

KISIM 12 – OYUN SIRASINDA RAKET 

12.A.1 Birden fazla raket kullanma veya taşıma 

12.B.1 Topa vuruş anında raketin oyuncunun elinde 

olmaması 

12.C.1 Canlı topu yakalama veya taşıma 

KISIM 13 – OYUN SIRASINDA FİLE VE FİLE DESTEK SİSTEMİ 

13.B.1 Servisin file destek sistemine temas etmesi 

13.D.1 Vurulan topun file ile file direği arasından geçmesi 

13.E.1 Vurulan topun filenin altından geçmesi 

13.F.1 Top file düzlemini geçmeden önce vurulması 

13.G.1 Oyuncunun fileye veya file destek sistemine teması 

13.H.1 Oyuncunun rakibe veya rakibin kort tarafına teması 

13.I.1.a Oyuncunun topa vurmadan önce file düzlemini 

geçmesi 

13.I.1.b Oyuncunun topa vurmadan file düzlemini geçmesi 
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Kural Durum 

13.I.2.a Top rakibin tarafına geri döndüğünde – oyuncu top 

file düzlemini geçmeden önce geçiyor 

13.I.2.b Top rakibin tarafına geri döndüğünde – top rakibin 

tarafında sekiyor ve oyuncu vuruyor 

KISIM 19 – TURNUVA ÇİZGİ KARARLARI 

19.F.1 Hakemin oyuncunun dışarıda kararını bozması 

KISIM 20 – TURNUVA MAÇ DURUMLARI 

20.E.1.a 

through 

20.E.1.g 

Servis hataları 

20.H.1 Geçersiz engel 

20.I.1 Dikkat dağıtma 

KISIM 21 – MOLALAR VE ARALAR 

21.A.2.a Servisten sonra mola isteme 

21.A.2.b Mola talebinin sesli veya görsel yapılmaması 

KISIM 24 – HAKEMSİZ TURNUVA OYUNU 

24.B.1 Taşınan yedek topun rakibe görünür olması veya 

oyun yüzeyine düşmesi 

KISIM 25 – TEKERLEKLİ SANDALYE, ADAPTİF AYAKTA VE HİBRİT ÇİFTLER 

OYUNU 

25.A.5.a Oturma yüzeyiyle temas sağlanamaması 

25.A.6.a Yerle veya tekerlekle temas 

25.A.7.a Ayakla itme izni olan oyuncunun yasaklanan 

eylemleri 

25.A.8.a Tekerlekli sandalye oyun yüzeyinde değil 

25.A.8.b Tekerleğin korta temas etmesi 

25.A.8.c Tekerlek servis atış alanı dışında 

25.A.9.a Tekerlekli sandalye oyuncusu – topun 

karşılanmasından önce çok fazla sekmesi 

25.A.10.a Vole yasak bölge hatası 

25.A.10.b Vole yasak bölge momentum hatası 



 

78 
2026 USA Pickleball Kural Kitabı / GPF Edisyonu – Türkçe Çeviri © Tüm hakları saklıdır 

Kural Durum 

25.A.10.c Vole yasak bölgeden çıkış tamamlanmadan yapılan 

vole hatası 

25.B.2.d Adaptif ayakta oyuncu vole yasak bölge hatası 

25.B.2.e Adaptif ayakta oyuncu vole yasak bölge momentum 

hatası 

25.B.2.f Adaptif ayakta oyuncu servis atış alanı dışı teması 

25.B.3.c Adaptif ayakta oyuncu – topun karşılanmasından 

önce çok fazla sekmesi 
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A.2 Tekrarlar 
 

Kural Durum 

KISIM 5 – OYUNCU POZİSYONLARI VE SERVİS SIRALAMASI 

5.C.1.a Doğru servisçi veya pozisyon hatası iddiasıyla oyunun 

durdurulması 

KISIM 6 – OYUNCU HAZIRLIĞI VE SKOR ANONSU 

6.D.2 Skor anonsundan sonra oyuncunun yeniden 

konumlanması 

6.F.1 Yanlış skor anonsu 

KISIM 7 – SERVİS 

7.B.2.a Manipulasyon veya spin uygulanması 

7.B.3.a Top bırakılmasının görülememesi 

KISIM 9 – ÖLÜ TOP 

9.B.3.b Oyuncuların hata çağrısında anlaşamaması 

9.C.2 Geçerli engel 

KISIM 10 – RALLİ DURUMLARI 

10.G.1 Oyuncuların kırık veya çatlak topun ralliyi etkilediği 

konusunda anlaşması 

KISIM 13 – FİLE 

13.A.1 Topun fileden etkilenmesi 

13.B.2 Topun file destek sisteminden etkilenmesi 

KISIM 19 – TURNUVA ÇİZGİ KARARLARI 

19.F.2 Hakemin çizgi hakeminin dışarıda kararını bozması 

19.G.4 Tüm hakemlerin çizgi kararı verememesi 

19.I.1 Oyuncunun çizgi hakeminin dışarıda kararını geçersiz 

kılması 

KISIM 20 – TURNUVA MAÇ DURUMLARI 

20.C Hakemin oyuncu veya pozisyon nedeniyle ralliyi 

durdurması 

20.E.2.a 

through 

20.E.2.i 

Hakemin servis gereksinimlerinin karşılanıp 

karşılanmadığından emin olamaması 
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Kural Durum 

20.F.1 Hakemin kırık veya çatlak topun ralliyi etkilediğini 

belirlemesi 

20.H.2 Geçerli engel 

20.J.3 Turnuva Direktörünün tekrar emretmesi 

KISIM 25 – TEKERLEKLİ SANDALYE, ADAPTİF AYAKTA VE HİBRİT ÇİFTLER 

OYUNU 

25.A.12.b Servis atış alanına tekerlek teması şüphesi 

25.A.12.c Servis atış alanı dışına tekerlek teması şüphesi 
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Ek B Kural Kitabı Öncelikleri ve Yol Gösterici 

İlkeler  

Önsöz 

USA Pickleball Resmi Kural Kitabı, kuruluşun en önemli ürünüdür. Pickleball 

sporunun temel belgesidir ve sporun kurucularına ve yıllar içinde kuralları yazan ve 
onaylayanlara gösterilen saygıyla ele alınmalıdır. 
 

Objektif, açık ve öz kurallar yazmak zor bir iştir. Kural yazımı ve/veya onaylamasına 

katılanlar farklı geçmiş ve deneyimlerden geldikleri için, yıldan yıla bir ölçüde 

tutarlılık sağlamaya yardımcı olacak kural yazım önceliklerine ve yol gösterici 
ilkelere sahip olmak önemlidir. Aşağıdaki Kural Kitabı Öncelikleri ve Yol Gösterici 

İlkeler, kural yazarlarına ve onaylayıcılarına bu önemli çalışmalarında rehberlik 
etmek amacıyla geliştirilmiştir. 
 

Öncelikler 

Aşağıdaki üç öncelik, herhangi bir kural değişikliği önerisi için “test” olarak 

değerlendirilmelidir. Herhangi bir kural değişikliği önerisi, önem sırasına göre 
listelenen bu üç öncelikten en az birini karşılamalıdır: 
 

1. Birinci öncelik, eğlence, iş birliği, nezaket ve rekabet unsurlarını bünyesinde 

barındıran sporun bütünlüğünün korunmasıdır. Bu öncelik, sporu 1965’te 

geliştirenlere ve yıllar içinde kural değişikliklerini yazan ve onaylayanlara bir 

vefa ifadesidir. 

2. İkinci öncelik, oyuncular için toplu olarak en iyi olanıdır. Bu öncelik, kural 

değişikliklerini oyuncunun deneyimini iyileştirme açısından inceler. Önerilen 

kural değişikliklerini; oyuncu anlaşmazlıklarını en aza indirme, sporu 

öğrenmeyi, öğretmeyi ve oynamayı kolaylaştırma, aynı zamanda oyuncu 

becerileri ve ekipman geliştikçe ve evrimleştikçe ılımlı yeniliğe olanak tanıma 

açısından “test eder.” 

3. Üçüncü öncelik, hakemlik için en iyi olanıdır. Kural değişikliklerini, oyuncular 

arasında ve oyuncular ile hakemler arasında çatışma olasılığını azaltma 

açısından “test eder.” 

Yol Gösterici İlkeler 

USA Pickleball Resmi Kural Kitabı; kort ve ekipman, rekreasyonel ve sosyal oyun ile 
turnuva oyunu, hakemli ve hakemsiz olmak üzere geniş bir kural çeşitliliği içerir. 

Aşağıdakiler, kural yazan ve onaylayanlar için Yol Gösterici İlkelerdir. Mümkün 
olduğunca, kurallar: 
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1. Tüm düzey ve kategorilerdeki oyunculara uygulanmalıdır: rekreasyonel ve 

sosyal oyuncular ile profesyonel ve amatör turnuva oyuncuları (hakemli ve 

hakemsiz). Tek bir oyuncu kategorisi için özel kurallar, örneğin profesyonel 

düzey oyuncu, kural değişikliğinin profesyonel rekabet düzeyinin ötesinde 

sporu nasıl etkileyebileceğinin dikkatli bir şekilde değerlendirilmesi ve 

incelenmesinden sonra onaylanmalıdır. 

2. Koşul-sonuç odaklı bir yaklaşımla yazılmalıdır; yani “bu gerçekleşirse, olan şey 

budur” bakış açısından. Bir şeye izin verilmiyorsa veya gerçekleşmemesi 

gerekiyorsa, sonuçlar (örneğin: tekrar, hata, teknik uyarı vb.) kuralın bir parçası 

olarak sağlanmalıdır. 

3. İzin verilmeyen veya gerçekleşmemesi gereken durumları esas almalı, izin 

verilen veya müsaade edilen durumları değil. Neye izin verildiğini tanımlayan 

kuralları dahil etme girişimleri, gereksiz yere uzun bir Kural Kitabı ile 

sonuçlanacaktır. 

4. Belirsizlik, oyuncu inisiyatifi veya hakem yorumuna açık kurallardan 

kaçınılmalıdır. Bu tür kurallar anlaşmazlığa ve farklı yorumlara zemin hazırlar. 

Bu nedenle, bir kuralın ne zaman geçerli olduğunu belirtmek için kullanılan 

anahtar kelime, kuralın içinde veya Kural Kitabı’nın Tanımlar bölümünde 

tanımlanmalıdır. 

5. Ekipman üreticilerine yenilik yapma olanağı tanımalıdır; ancak bu yenilikler, 

ortalama oyuncunun sporun hızına ve zorluğuna ayak uydurmasını 

zorlaştırmamalı veya imkânsız kılmamalıdır. Ekipmanla ilgili kural 

değişiklikleri, emsal teşkil etme potansiyelleri nedeniyle özellikle titiz bir 

incelemeye tabi tutulmalıdır. 

6. Bir ölçüde emsal unsuruna sahip olmalıdır. Sırf değiştirmek adına yapılan 

değişikliklerden kaçınılmalıdır; bu tür değişiklikler oyuncularda hayal 

kırıklığına veya güven kaybına yol açabilir. 

7. Uygun düzeyde oyuncu yeniliğine olanak tanımalıdır. Bu yenilik, sporun 

büyümesine ve çekiciliğine katkıda bulunan tarihsel kurallar ile sağlıklı bir 

denge korumalıdır. 

8. Sporun Vole Yasak Bölge ve çift sekme kuralını içeren benzersiz özelliklerini ve 

kurallarını korumalı ve bir vuruşun, bir raketin veya bir oyun türünün sporu 

domine etmesini engellemelidir. 

9. Bilinen bir sorunu ele almalı veya sorunlar gelişmeden önce sporun eğilimlerini 

ve ihtiyaçlarını öngörmelidir. 

10. Yurt içi ve uluslararası paydaşların inceleme ve yorumlarına tabi tutulmalıdır. 
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DİZİN 

 
Adaptif ayakta oyun 25.B 

çift sekme hakkı 25.B.3 

turnuva kuralları 25.B.3 
uygunluk 25.B.1 

yardımcı cihazlar 25.B.2 
Çift sekme kuralı 1, 10.A 

Çift vuruş 

aynı oyuncu 10.D, 10.D.1 
her iki eş 10.D.2 

tanım 2 
Çift veya üçlü sekme 10.B, 10.B.1 

Çizgi hakemleri 
görevden alma 20.K, 20.K.1, 20.K.2 

görüş engeli 19.H 
hakemin kararı bozması 19.F, 19.F.1, 19.F.2 

oyuncunun kararı geçersiz kılması 19.I, 19.I.1, 19.I.2 

sorumluluklar 19.C.1 
Çizgi kararları 8 

başvurular, aşırı 22.B.6 
belirsizlik 8.E 

çizgi hakemleri 19.C 
çizgi hakemsiz 19.B, 19.E 

dışarıda kararı ve işareti 8.F 

eş iletişimi 8.F.4 
geçerlilik 8.F.1 

hak kaybı, oyuncu 8.I, 19.D.3 
hakem rolü 17.D.10, 19.E, 19.F, 19.G, 19.H 

kesin karar verilememesi 19.G 
kesinlik, içeride ve dışarıda 8.E 

oyuncunun kararı geçersiz kılması 8.G, 19.F.2 

rakibin görüşü 8.I, 19.I 
seyirciler 8.J 

sorumluluklar 8.A 
sportmenlik 1, 8.D, 8.G, 8.I 

tanım 2 
turnuva, hakemli 19 

turnuva, hakemsiz oyun 8 
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zamanlılık 8.F.3 
anlaşmazlık (eş) 8.H 

Dikkat dağıtma 10.F 
geçerlilik 20.I, 20.I.1 

tanım 2 
Engel 9.C 

çağrılar 9.C.1 

file veya file destek sistemi arızası 13.J 
geçerlilik 20.H, 20.H.1, 20.H.2 

hakem sorumluluğu 17.C.2, 17.D.13 
tanım 2 

Etkinlik kategorileri 15.A 
File ve file destek sistemi (Bkz. File Düzlemi) 13 

file direği etrafından top 13.C 
file ile file direği arasından top 13.D, 13.D.1 

filenin altından top 13.E, 13.E.1 

oyuncu teması 13.G, 13.G.1 
özellikler 3.B 

top, temas 13.A, 13.A.1, 13.B, 13.B.1, 13.B.2 
File düzlemi 

oyuncunun geçişi 13.I, 13.I.1, 13.I.2 
tanım 2 

topun geçişi 13.F, 13.F.1 

Hatalar (Bkz. Ek A.1) 
Hazırlık 6.A 

işaretler 6.A.1, 6.A.2 
molalardan sonra 17.D.16 

Hazır değil (Bkz. Hazırlık) 
Hibrit turnuva oyunu 25.C 

adaptif ayakta oyuncular 25.C.3 

etkinlikler 15.A, 25.C.1 
tablo tanımlamaları 25.C.2 

Hükmen mağlubiyet 
hakem tarafından maç hükmen mağlubiyeti 22.I 

başlangıç servisçisi kimliği 22.I.2 
geç maça çıkma, çok oyunlu maç 22.I.4 

geç maça çıkma, tek oyunlu maç 22.I.3 
oyuncu davranışı 17.D.17 

rakete veya topa kötü muamele 22.I.1 

teknik faul artı ikinci faul 22.I.7 
uygunsuz fiziksel temas 22.I.6 
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uygunsuz raket 22.I.5 
hakem tarafından oyun hükmen mağlubiyeti 22.F  

çoklu cezalar 22.F.1 
geç maça çıkma, çok oyunlu maç 22.F.2 

puanlama 22.H, 22.K 
sonuçlar 22.G, 22.G.1, 22.G.2 

tanım 2 

Turnuva Direktörü tarafından maç hükmen mağlubiyeti 22.J  
diğer kurallar 22.J.5 

mekân kuralları 22.J.1 
puanlama 22.K 

tesis suistimali 22.J.3 
uygunsuz davranış 22.J.2 

uygunsuz kıyafet 22.J.4, 18.B.4 
İhraç, Uzaklaştırma 22.L 

aşağılayıcı ifadeler 22.L.1 

biyolojik maddeler 22.L.3 
çaba göstermeme 22.L.4 

diğer davranışlar 22.L.5 
rakete veya topa kötü muamele 22.L.2 

tanımlar, ihraç 2, uzaklaştırma 2 
Kalıcı nesne 

ölü top 10.C.4, 10.C.5 

tanım 2 
Kan 21.D.2 

Karşılayıcı 
hakemin düzeltmesi 20.D 

pozisyon 5.B.3, 5.B.4 
servisin çarpması 7.E.5 

skor anonsundan sonra yeniden konumlanma 6.D.2 

tanım 2 
teyit 20.B, 20.C 

topun teması 10.C.3 
Kıyafet 

ayarlama 10.I, 10.K 
değişiklikler 16.K, 18.B.3 

uygunluk 18.B, 18.B.1, 18.B.2, 18.B.3, 18.B.4, 22.J.4 
Koçluk 

ceza 20.G.1 

ne zaman izin verilir 20.G 
tanım 2 
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Kort 
çizgiler ve alanlar 3.A.4 

özellikler 3.A 
tanım 2 

Küfür 
sözlü uyarı 22.B.2 

tanım 2 

teknik faul (aşırı düzeyde) 22.D.3 
teknik uyarı 22.B.2 

Maça çıkış 
geç maça çıkma 18.F.1, 18.F.2 

maça çıkış süresi 18.F 
süre uzatması 16.M 

Maçtan çekilme 23.A 
maç sırasında 23.A.1 

önceden bildirim 23.A.2 

puanlama 23.A.4 
tanım 2 

tıbbi mola 21.C.9 
Mola süreleri 

ekipman molası 21.E, 21.E.1 
maça çıkış 16.M, 18.F 

maçlar arası 21.G 

oyunlar arası 21.F.1 
ralliler arası 10.K 

standart mola 21.A.5 
taraf değişimi 21.B.5 

tıbbi mola 21.C.6 
Molalar 21 

ekipman 21.E, 21.E.1 

hakem 21.D  
kan tespiti 21.D.2 

oyuna devam 21.D.4 
takdir 21.D.1 

yabancı maddeler 21.D.3 
oyunlar arası 21.F 

oyuna devam 17.D.16 
standart 21.A  

kaybedilen hakem kararı itirazı 20.J.2 

maç başlangıcı öncesi 21.A.1 
oyunlar arası 21.A.3 
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oyuna devam 21.A.6 
süre 21.A.5 

talep zamanı 21.A.2 
taraf değişimi 21.B, 21.B.4 

tıbbi 21.C  
geçerlilik 21.C.8, 21.C.10 

maç başına sayı 21.C.3 

maç başlangıcı öncesi 21.C.1 
oyunlar arası 21.C.2 

oyuna devam 21.C.11 
süre 21.C.6 

süre başlangıcı 21.C.7 
talebin geri çekilmesi 21.C.4 

Momentum 
hata 11.A.2 

tanım 2 

Oyun yüzeyi 2 
Oyuncu davranışı (Bkz. Sportmenlik) 

hakem tarafından maç hükmen mağlubiyeti 22.I, 22.K 
hakem tarafından oyun hükmen mağlubiyeti 22.F, 22.G, 22.H 

hakem yönetimi 17.D.17 
ihraç veya uzaklaştırma 22.L, 22.M 

sözlü uyarı 22.B, 22.C 

suistimal 16.P 
teknik faul 22.D, 22.E 

teknik uyarı 22.B, 22.C 
Turnuva Direktörü tarafından maç hükmen mağlubiyeti 22.J, 

22.K 
Oyuncu ekipmanı 

ayarlamalar 10.K 

elektronik 18.D 
molalar 21.E, 21.E.1 

oyuna devam 10.I 
Oyuncu pozisyonları 5 

çiftler 5.B.3, 5.B.4 
eş 5.B.3, 5.B.4 

servis atış alanında 7.A.3 
servis atış alanında yeniden konumlanma 6.D.2 

servis ve karşılama pozisyonları 5.B.2, 5.B.3 

skor anonsundan sonra 20.D 
skor ayarlaması sonrası 22.E.1 
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tekler 5.A, 5.A.1 
teyit 20.B, 20.C 

Raket 12 
başlık, tanım 2 

başvuru 24.D 
iki el 12.B 

izin verilen değişiklikler 3.D.6, 3.D.7 

kötü muamele 22.D.1, 22.I.1 
oyun sırasında elde bulundurma 12.B, 12.B.1 

özellikler 3.D 
uygunsuz 18.A, 18.A.1, 18.A.2, 18.A.3, 22.I.5 

Sakatlanma, oyuna etkisi 10.H (Bkz. Molalar, Tıbbi) 
Servis 7 

10 saniye kuralı 6.D, 6.D.1, 6.D.2 
çift sekme kuralı 1, 10.A 

çiftler 5.B 

düşürme servisi 7.D 
geçerli servis 8.B, 13.B 

pozisyonlar (Bkz. Oyuncu Pozisyonları) 5 
servis atış alanında konumlanma 7.A 

sorular 5.C 
tanım 2 

tekler 5.A 

tekrar 7.B.2.a, 7.B.3.a (Bkz. Ek A.2) 
top bırakma 7.B 

vole servis 7.C 
yerleştirme 7.E 

Servis atış alanı 2 
Servis hareketi 7.C, 7.D 

Servis kortu 2 

Servisçi (Bkz. Başlangıç Servisçisi) 
birinci ve ikinci, çiftler 2, 5.B.2 

doğru, çiftler 5.B.1, 5.B.4 
konumlanma 7.A 

pozisyon 5.B.3 
süre 5.B.5, 5.B.6 

tanım 2 
Servis ve taraf belirleme 17.C.4 

Skor 

anons 6.B, 6.B.1, 6.B.2, 6.B.2.a, 17.D.2 
düzeltme, tekrar 6.F.1 
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itiraz 6.E, 6.F, 6.F.1, 6.F.2, 6.F.3, 6.F.4 
oyun kazanma 4.B 

pozisyonlar 5.A, 5.A.1, 5.B.2, 5.B.3 
sayılar 4 

taraf değişimi 21.B.1, 21.B.2, 21.B.3 
teknik faul, ayarlamalar 22.E.1 

teyit talebi 6.E.1, 20.A 

turnuva puanlaması 15.C, 15.C.1, 15.C.2 
yanlış 6.F.1 

Sportmenlik 1, 8.D, 8.G, 19.D.2, 19.D.3, 19.F.2, 19.I, 22 (Bkz. Oyuncu 
Davranışı) 

Sözlü uyarı (Bkz. Küfür) 2, 17.D.17, 22.B 
Tablodan çekilme 23.B 

devam edememe 23.B.3 
puanlama 23.B.4 

tablo başlamadan 23.B.1 

tanım 2 
yaklaşan maçlardan 23.B.2 

Tanımlar 2 
Servis Değişimi 2, 5.A.3, 5.B.6, 17.D.5 

Taşıma (carry) 2, 12.C 
Tekerlekli sandalye kuralları 25.A 

ayakla itme 25.A.7 

etkinlik kategorileri 15.A 
izin verilen sekme sayısı 25.A.9 

motorlu tekerlekli sandalyeler 25.A.3 
oturma yüzeyiyle temas 25.A.5 

alt ekstremite teması 25.A.6 
oyun yüzeyi boyutları 25.A.11 

eşler 25.A.2 

servis 25.A.8 
turnuva kuralları 25.A.12, 25.C 

uygunluk 25.A.1 
vole yasak bölge teması 25.A.10 

vücudun bir parçası 25.A.4 
Teknik faul 

gerektiren davranışlar 22.D 
geçersiz tıbbi durum 21.C.10 

iki teknik faul 22.I.7 

iki teknik uyarı 22.D.7 
oyuncu davranışı 16.P, 17.D.17 
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resmi karar itirazı 20.J, 20.J.2 
skor ayarlaması 22.E.1 

sonuçlar 22.E, 22.E.1, 22.E.2 
tanım 2 

taraf değişimi sonrası 21.B.6 
teknik uyarı artı teknik faul 22.F, 22.F.1 

Teknik uyarı 

gerektiren davranışlar 22.B 
geçersiz tıbbi durum 21.C.10 

iki teknik uyarı 22.D.7 
koçluk 20.G.1 

oyuncu davranışı 16.P, 17.D.17 
resmi karar itirazı 20.J, 20.J.2 

sonuçlar 22.C 
tanım 2 

teknik faul artı teknik uyarı 22.F, 22.F.1 

Tekrarlar (Bkz. Ek A.2) 
Topa kötü muamele 

cezalar 22.B.4, 22.D.2, 22.I.1, 22.L.2 
Top özellikleri 3.C 

Top, hasarlı (kırık, çatlak) 
başvuru 20.F 

ralliler sırasında 10.G 

tekrar 10.G.1, 10.G.2, 20.F, 20.F.1 
Top, oyunda 2 

Top, canlı 2 
Top, ölü 9 

dışarıda kararları 8.F.2 
engeller 9.C 

hatalar 9.A.1 

oyunun durdurulması 9.A, 9.A.1 
tanım 2 

zamanlama 9.A.1, 9.B 
Turnuva yönetimi 

 en az iki maç garantisi 15.F 
etkinlik formatları 15.B 

 çift eleme 15.B.1 
 havuz dışı oyun 15.B.6 

 havuz oyunu 15.B.5 

 round robin (herkes herkesle) 15.B.4 
 takım oyunu 15.B.7 



 

91 
2026 USA Pickleball Kural Kitabı / GPF Edisyonu – Türkçe Çeviri © Tüm hakları saklıdır 

 

 teselli tablolu tek eleme 15.B.2 
 teselli tablosuz tek eleme 15.B.3 

etkinlik kategorileri 15.A 
 cinsiyet kısıtlamaları 15.A.1, 15.A.2 

kura ve sıralama 16.D 
maç programı 15.D 

maç puanlama seçenekleri 15.C 

top seçimi 16.G 
 Turnuva Direktörü sorumlulukları 16  

Vole 2 
Vole yasak bölge 11 

boyutlar Şekil 3-1, 3.A.4.c 
hata çağrıları, hakemsiz 9.B.3, 9.B.4 

hatalar 11.A, 11.A.1, 11.A.2, 11.A.3 
izin verilen temas 11.A 

momentum 11.A.2 

servisler 7.E.2 
tanım 2 

tekerlekli sandalye 25.A.10 
Yakalama 12.C 

Yedek top 24.B, 24.B.1 
10 saniye kuralı 6.D  

15 saniyelik uyarı 17.D.16 

ekipman molası 21.E.2 
hakem molası 21.D.4 

oyunlar arası mola 21.F.4 
sözlü veya teknik uyarı 22.C.2 

standart mola 21.A.6 
taraf değişimi molası 21.B.8 

teknik faul 21.C.11 

tıbbi mola 21.C.11 
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Teşekkürler: USA Pickleball, yeni kural kitabı formatını 

geliştiren ekiplere ve bu projeye toplam 90 saati aşkın 

gönüllü zaman ayıran 2025 Kurallar Komitesi üyelerine 

teşekkür eder. Ayrıca kural değişikliği sürecinde yeni 

kurallar, kural değişiklikleri, yorumlar sunan ve oy kullanan 

tüm genel üyelere de teşekkürlerimizi sunarız. 

 
USA Pickleball, tekerlekli sandalye ve adaptif ayakta 

oyunculara ilişkin kuralları ve revizyonları şekillendiren bilgi 

ve özverileri bu kuralların ve değişikliklerin temelini 

oluşturan tekerlekli sandalye ve adaptif ayakta oyuncu 

komitesi ile diğer adaptif pickleball savunucularına içten 

takdirlerini sunar. Katkıları, turnuva oyununu daha 
erişilebilir, daha anlaşılır ve herkes için daha kucaklayıcı 

hâle getirmede vazgeçilmez olmuştur. 
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NOTLAR: 
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ULUSLARARASI YÖNETİM ORGANI 

 

Resmi pickleball kuralları; oyuncular, hakemler, 

koçlar, veliler ve taraftarlar için temel bir kaynaktır. 

 

Bu kitap, USA Pickleball'dan resmi olarak benimsenen 

Global Pickleball Federation'ın resmi oyun kurallarını 

içermektedir. Kural yorumları ve ayrıntılı kort 

diyagramları da yer almaktadır. 

 

Bu kitap, oyunun kuralları için  

tek ve yetkili kaynaktır. 

 

USA Pickleball 

Tüm Hakları Saklıdır 

 

En güncel kurallar ve bilgiler için  

Web sitemizi ziyaret edin:  

 

ursd.org 

globalpickleballfederation.org 
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